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REGULAMENT DE FUNCTIONARE A JOCULUI
PENTRU PARIURI IN COTA FIXA

Terminal de pariuri Baumbet

CAPITOLUL I DISPOZITII GENERALE
Articolul 1

Organizatorul jocurilor de noroc, activitatea pariuri in COTA fixa, este S. C. BAUM S. R. L., societate
inregistrata la Registrul Comertului sub nr. J32/1085/1993 cu sediul social in Dumbraveni, Str. Tudor
Vladimirescu, nr. 49, Judetul Sibiu.

Articolul 2

Prezentul Regulament stabileste regulile generale ale pariurilor in COTA fixa (denumite “Pariuri”)
organizate de catre S. C. BAUM S. R. L. Regulile urmatoare intra in vigoare incepand cu data obtinerii
Licentei si se vor aplica tuturor pariurilor acceptate de catre Organizator. Regulile Jocului sunt afisate intr-
un loc vizibil la punctul de pariere al Organizatorului si pot fi consultate de catre orice client inainte de
efectuarea pariului. Clientii trebuie mai intai sa citeasca si sa inteleaga regulile de mai jos. Detinerea unui
bilet de pariere emis de catre terminalul de pariuri implica cunoasterea de catre client a regulilor prevazute si
explicate in acest document.

Terminalele de joc din toate locatiile SC BAUM SRL sunt centralizate intr-un sistem electronic (server)
central amplasat la adresa Dumbraveni, Str. Tudor Vladimirescu, nr. 49, Judetul Sibiu care evidentiaza
fiecare terminal de joc conectat, totalul taxelor de participare colectate si totalul premiilor acordate.

Accesul minorilor in locatiile in care se exploateaza jocuri de noroc este strict interzis.
Articolul 3

Pariul in COTA fixa este jocul de noroc in care participantul trebuie sa indice rezultatele unor
evenimente ce urmeaza sa aiba loc fara implicarea organizatorului sau care sunt generate aleatoriu de un
sistem informatic independent. Organizatorul, pe baza unor criterii proprii, stabileste cotele de multiplicare a
mizei in cazul in care variantele jucate sunt declarate castigatoare si aduce la cunostinta participantilor,
acesta hotarand in mod independent evenimentele si variantele pe care parieaza si valoarea sumei de bani
jucata (miza). Contractul va fi incheiat intre Organizator si Client pe baza acceptarii de catre acesta din urma
de buna voie a ofertelor, intocmite in conformitate cu prezentul Regulament, prin efectuarea platii biletului
de pariere (denumit in continuare "Biletul"). Clientul este persoana fizica majora care a incheiat un Contract
cu Organizatorul, fapt dovedit de detinerea Biletului. Pariurile vor fi primite in punctele de lucru ale
organizatorului, legal inregistrate inainte de tiparirea Biletului. Toate informatiile vor fi inregistrate de catre
Organizator. Aceste reguli ("Regulamentul") vor fi obligatorii pentru toate partile care stabilesc relatii in
scopul desfasurarii unui pariu.

Clientii trebuie sa citeasca Regulamentul la intervale regulate pentru a ramane la curent cu orice
modificare. Organizatorul va actualiza Regulamentul cu eventualele modificari, dupa aprobarea acestora de
catre Oficiul National pentru Jocuri de Noroc. Continuarea utilizarii serviciilor Organizatorului indica
acceptarea de catre Client a versiunii curente a regulamentului.
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Articolul 4

Activitatea organizatorului functioneaza pe baza Licentei de Organizare a Jocurilor de Noroc si a
Autorizatiei de exploatare a jocurilor de noroc de tip pariu in COTA fixa eliberate de Comisia de Autorizare
a Jocurilor de Noroc. Evidenta contabila va fi efectuata conform legilor si dispozitiilor Oficiului National
pentru Jocuri de Noroc. Impozitul pe profit al societatii va fi virat Bugetului de Stat al Romaniei conform
normelor in vigoare. Organizatorul va utiliza in agentiile proprii selectate, terminale de pariere dependente si
autonome, iar in locatiile specializate pentru desfasurarea jocurilor de noroc va utiliza terminale de pariere
autonome.

Articolul 5

Aparatul de efectuare automata a pariurilor (terminalul de pariere) este un sistem unitar si independent la
care jucatorii isi pot realiza singuri biletele de pariere, fara a fi necesara interventia operatorului agentiei de
pariuri (angajatul organizatorului). Terminalul utilizeaza programul software de pariere al organizatorului,
functionand dupa aceleasi principii si utilizand aceleasi resurse ca si statia de lucru din fiecare agentie. In
aceasta situatie, jucatorul/pariorul isi intocmeste singur biletul/tichetul de pariere si il achita singur, in mod
total securizat. Aparatul de efectuare automata a pariurilor (terminalul de pariere) este compus din: software
si hardware cu care se face conectarea cu serverul central al societatii; interfata (ecran) cu sistem touch-
screen pentru selectarea comenzilor dorite; acceptator de moneda (prin intermediul caruia jucatorul
introduce sumele mizate); imprimanta pentru tiparirea biletelor/tichetelor de pariere in vederea tiparirii si
emiterii acestora catre jucator la momentul efectuarii pariului; sistem hardware pe care ruleaza programul
software de realizare a biletului de pariere utilizat de societatea noastra; conexiune internet prin care aparatul
este conectat la serverul central al societatii unde se realizeaza si se accepta/valideaza biletul/tichetul de
pariere.

1. Terminalul de pariuri pentru evenimente sportive

Terminalul de pariuri pentru evenimente sportive este un terminal la care jucatorul poate plasa pariuri pe
evenimente sportive.

2. Terminalul de pariuri pentru curse de caini

Terminalul de pariuri pentru curse de caini este un terminal la care jucatorul poate plasa pariuri pe curse de
caini.

3. Terminalul de pariuri pentru curse de cai

Terminalul de pariuri pentru curse de cai este un terminal la care jucatorul poate plasa pariuri pe curse de
cai.

4. Terminalul de pariuri pentru curse moto

Terminalul de pariuri pentru curse moto este un terminal la care jucatorul poate plasa pariuri pe curse de
motociclete.

5) Terminalul de pariuri pentru curse Nascar

Terminalul de pariuri pentru curse Nascar este un terminal la care jucatorul poate plasa pariuri pe curse
Nascar.

6) Terminalul de pariuri pentru curse Motocross

Terminalul de pariuri pentru curse Motocross este un terminal la care jucatorul poate plasa pariuri pe curse
Motocross.

7. Terminalul de pariuri pentru evenimente sportive — pariurile live
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Terminalul de pariuri pentru evenimante sportive — pariurile live, este un terminal la care jucatorul poate
plasa pariuri pe evenimente sportive in timpul desfasurarii acestora.

8. Terminalul de pariuri pentru numere extrase la loteriile internationale

Terminalul de pariuri pentru numere extrase la loteriile internationale, este un terminal la care jucatorul
poate plasa pariuri pe evenimente constand in extragerile pe numere organizate de loteriile internationale, cu
exceptia extragerilor organizate de Compania Nationala Loteria Romana.

9. Terminalul de pariuri pentru pariuri BetBalls.

Terminalul de pariuri pentru pariuri BetBalls este un terminal la care jucatorul poate plasa pariuri pe
evenimente constand in extragerile pe numere BetBalls.

10. Terminalul de pariuri pentru pariuri Keno.

Terminalul de pariuri pentru pariuri Keno este un terminal la care jucatorul poate plasa pariuri pe
evenimente constand in extragerile pe numere Keno.

11. Evenimente de pariuri — pariuri pe evenimente sportive

Pariurile pe evenimetele sportive sunt jocuri de noroc unde castigul depinde de indicarea corecta a
rezultatelor de la evenimentele sportive sau alte activitati asociate. Evenimentul sportiv este un joc, o
competitie, o cursa Acesta poate sa aiba minim 2 rezultate diferite, rezultate asupra carora operatorul nu are
nici o influenta.

12. Evenimente de pariuri — pariuri pe evenimente nonsportive

Pariurile pe evenimentele nonsportive sunt pariuri in COTA fixa in care Evenimentele nu au un caracter
sportiv. Operatorul va primi pariuri nonsportive pe Evenimente precum: premiile Oscar, concursuri de
frumusete, concursuri de muzica, etc.

13. Evenimente de pariuri — cursele de caini

Pariurile pe cursele de caini sunt jocuri de noroc unde 6 caini concureaza unul impotriva celuilalt. Exista un
set de preinregistrari a acestor curse si fiecare runda foloseste un generator aleator pentru urmatoarea cursa
care se va descarca in terminalul de pariuri. Castigul depinde de indicarea corecta a castigatorului sau a
primilor 3 castigatori. Valoarea castigului este determinata de sansa castigatorului sau de combinatia
castigatoare.

14. Evenimente de pariuri — cursele de cai

Pariurile pe cursele de cai sunt jocuri de noroc unde 8 cai concureaza unul impotriva celuilalt. Exista un set
de preinregistrari a acestor curse si fiecare runda foloseste un generator aleator pentru urmatoarea cursa care
se va descarca in terminalul de pariuri. Castigul depinde de indicarea corecta a castigatorului, a primilor 2
sau a primilor3 castigatori. Valoarea castigului este determinata de sansa castigatorului sau de combinatia
castigatoare.

15. Evenimente de pariuri — cursele moto

Pariurile pe cursele moto sunt jocuri de noroc unde 6 motociclete concureaza una impotriva celeilalte. Exista
un set de preinregistrari a acestor curse si fiecare runda foloseste un generator aleator pentru urmatoarea
cursa care se va descarca in terminalul de pariuri. Castigul depinde de indicarea corecta a castigatorului, a
primilor 2 sau a primilor 3 castigatori. Valoarea castigului este determinata de sansa castigatorului sau de
combinatia castigatoare.

16) Evenimente de pariuri — cursele Nascar
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Pariurile pe cursele Nascar sunt jocuri de noroc unde concureaza mai multi participanti. Exista un set de
preinregistrari a acestor curse si fiecare runda foloseste un generator aleator pentru urmatoarea cursa care se
va descarca in terminalul de pariuri. Castigul depinde de indicarea corecta a castigatorului, a primilor 2 sau a
primilor 3 castigatori. Valoarea castigului este determinata de sansa castigatorului sau de combinatia
castigatoare.

17) Evenimente de pariuri — cursele Motocross

Pariurile pe cursele Motocross sunt jocuri de noroc unde concureaza mai multi participanti. Exista un set de
preinregistrari a acestor curse si fiecare runda foloseste un generator aleator pentru urmatoarea cursa care se
va descarca in terminalul de pariuri. Castigul depinde de indicarea corecta a castigatorului, a primilor 2 sau a
primilor 3 castigatori. Valoarea castigului este determinata de sansa castigatorului sau de combinatia
castigatoare.

18. Evenimente de pariuri — pariuri pe evenimente sportive — pariuri live

Pariurile live pe evenimentele sportive sunt jocuri de noroc unde castigul depinde de indicarea corecta a
rezultatelor de la evenimentele sportive sau alte activitati asociate, pariuri care se plaseaza pe parcursul
desfasurarii evenimentului. Evenimentul sportiv este un joc, o competitie, o cursa. Acesta poate sa aiba
minim 2 rezultate diferite, rezultate la care operatorul nu are nici o influenta.

19. Evenimente de pariuri — pariuri pe numere extrase la loteriile internationale

Pariuri pe numere extrase la loteriile internationale este acel tip de pariu realizat de jucatori pe evenimente
constand in extragerile pe numere organizate de loteriile internationale, cu exceptia extragerilor organizate
de CN Loteria Romana. Acest tip de pariu se va efectua in baza ofertei pusa la dispozitie de organizator in
toate punctele de lucru si nu presupune participarea efectiva a jucatorilor la loterii.

20. Evenimente de pariuri — BetBalls

Pariuri BetBalls este acel tip de pariu realizat de jucatori pe evenimente constand in extragerile pe numere,
acest tip de pariu se va efectua in baza ofertei pusa la dispozitie de organizator in toate punctele de lucru.

21. Evenimente de pariuri — Keno

Pariuri Keno este acel tip de pariu realizat de jucatori pe evenimente constand in extragerile pe numere,
acest tip de pariu se va efectua in baza ofertei pusa la dispozitie de organizator in toate punctele de lucru.

22. Evenimente de pariuri — Ruleta Virtuala

Pariuri Ruleta este acel tip de pariu realizat de jucatori pe evenimente constand in extragerile pe numere,
acest tip de pariu se va efectua in baza ofertei pusa la dispozitie de organizator in toate punctele de lucru.

23. Evenimente de pariuri — Racheta

Pariuri Racheta este acel tip de pariu realizat de jucatori pe evenimente constand in distanta maxima de zbor
a rachetei inainte de prabusire, acest tip de pariu se va efectua in baza ofertei pusa la dispozitie de
organizator in toate punctele de lucru.

24. Optiunea de a schimba evenimentele de pariuri

Terminalul are optiunea de a schimba evenimentele de pariuri intre ele, pariuri sportive, curse de caini, curse
de cai, curse moto, pariuri pe numere sau pariuri pe numere extrase la loteriile internationale.

25. Cotele
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Sunt raportul dintre castigul potential si valoarea pariului. Cotele evenimentelor pot fluctua in timp, pana la
ora de incepere a evenimentului insa COTA acceptata de client si inscrisa pe bilet ramane valabila indiferent
de modificarile ulterioare exceptie facand situatia in care pariul este nul sau primeste COTA 1.

26. Totalul cotelor
Este multiplicarea tuturor cotelor a evenimentelor individuale de pariuri.
27. Valoarea pariului — evenimente sportive — pariuri live

Este suma de bani introdusa de jucator in terminalul de pariuri. Terminalul lucreaza pe un sistem de credite,
ceea ce inseamna ca nu poate da rest inapoi jucatorului.

28. Valoarea pariului — curse de caini

Este suma de bani introdusa de jucator in terminalul de pariuri. Terminalul lucreaza pe un sistem de credite,
ceea ce inseamna ca nu poate da rest inapoi jucatorului.

29. Valoarea pariului — curse de cai

Este suma de bani introdusa de jucator in terminalul de pariuri. Terminalul lucreaza pe un sistem de credite,
ceea ce inseamna ca nu poate da rest inapoi jucatorului.

30. Valoarea pariului — curse moto

Este suma de bani introdusa de jucator in terminalul de pariuri. Terminalul lucreaza pe un sistem de credite,
ceea ce inseamna ca nu poate da rest inapoi jucatorului.

31. Valoarea pariului — curse Nascar

Este suma de bani introdusa de jucator in terminalul de pariuri. Terminalul lucreaza pe un sistem de credite,
ceea ce inseamna ca nu poate da rest inapoi jucatorului.

32. Valoarea pariului — curse Motocross

Este suma de bani introdusa de jucator in terminalul de pariuri. Terminalul lucreaza pe un sistem de credite,
ceea ce inseamna ca nu poate da rest inapoi jucatorului.

33. Valoarea pariului — numere extrase la loteriile internationale

Este suma de bani introdusa de jucator in terminalul de pariuri. Terminalul lucreaza pe un sistem de credite,
ceea ce inseamna ca nu poate da rest inapoi jucatorului.

34. Valoarea pariului — Pariuri BetBalls

Este suma de bani introdusa de jucator in terminalul de pariuri. Terminalul lucreaza pe un sistem de credite,
ceea ce inseamna ca nu poate da rest inapoi jucatorului.

3S. Valoarea pariului — Pariuri Keno

Este suma de bani introdusa de jucator in terminalul de pariuri. Terminalul lucreaza pe un sistem de credite,
ceea ce inseamna ca nu poate da rest inapoi jucatorului.

36. Valoarea pariului — Pariuri Ruleta

Reprezinta suma de bani introdusa de jucator in terminalul de pariuri. Terminalul lucreaza pe un sistem de
credite, ceea ce inseamna ca nu poate da rest inapoi jucatorului.
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37. Valoarea pariului — Pariuri Racheta

Reprezinta suma de bani introdusa de jucator in terminalul de pariuri. Terminalul lucreaza pe un sistem de
credite, ceea ce inseamna ca nu poate da rest inapoi jucatorului.

38. Castigul

Este suma de bani desemnata pentru a fi platita in cazul presupunerii corecte a rezultatului la un eveniment
cu reguli cunoscute si rezultate variabile. Castigul este rotunjit cu doua decimale

39. Castigul potential

Este suma de bani calculata prin inmultirea cotelor totale cu valoarea pariului
40. Castigul net

Este suma de bani calculata ca si diferenta dintre castig si valoarea pariului.
41. Oferta

Este sumarul tuturor evenimentelor afisate in terminalul de pariuri.

42. Evenimentul de pariuri

Este evenimentul sportiv sau o activitate asociata definita in oferta.

43. Biletul - biletul de joc

Este un document cu informatii despre pariul plasat, care contine urmatoarele:
- Numele operatorului

- Adresa, data si ora plasarii pariului

- Evenimentul pariat

- Valoarea creditului

- Castig potential

- Numarul de identificare a biletului /PIN

44. Bilet de credit

Este un document cu informatii despre creditul ramas care nu poate fi folosit pentru plata in numerar,
fiind utilizat pentru reintroducerea creditului in terminal.

45. Rezultatul oficial — pariu pe eveniment sportive

Este rezultatul evenimentelor sportive, obtinut din surse de incredere care se afiseaza pe ecranul
terminalullui de pariuri. Obiectia oficiala al rezultatelor are efecte de interziere. Modificarile ulterioare nu
sunt luate in considerare.

46. Rezultatul oficial - curse de caini
La sfarsitul fiecarei curse rezultatele sunt afisate pe ecranul terminalului de pariuri.
47. Rezultatul oficial - curse de cai

La sfarsitul fiecarei curse rezultatele sunt afisate pe ecranul terminalului de pariuri.
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48. Rezultatul oficial - curse moto

La sfarsitul fiecarei curse rezultatele sunt afisate pe ecranul terminalului de pariuri.
49. Rezultatul oficial - curse Nascar
La sfarsitul fiecarei curse rezultatele sunt afisate pe ecranul terminalului de pariuri.
50. Rezultatul oficial - curse Motocross
La sfarsitul fiecarei curse rezultatele sunt afisate pe ecranul terminalului de pariuri.
51. Rezultatul oficial — pariu pe evenimente sportive — pariul live

Este rezultatul evenimentelor sportive, obtinut din surse de incredere care se afiseaza pe ecranul
terminalullui de pariuri. Obiectia oficiala al rezultatelor are efecte de interziere. Modificarile ulterioare nu
sunt luate in considerare.

52. Rezultatul oficial — pariu pe numere extrase la loteriile internationale
La sfarsitul fiecarei extrageri rezultatele se afiseaza pe ecranul terminalului.
53. Rezultatul oficial — pariuri BetBalls
La sfarsitul fiecarei extrageri rezultatele se afiseaza pe ecranul terminalului.
54. Rezultatul oficial — pariuri Keno
La sfarsitul fiecarei extrageri rezultatele se afiseaza pe ecranul terminalului.
55. Rezultatul oficial — pariuri Ruleta Virtuala
La sfarsitul fiecarei extrageri rezultatele se afiseaza pe ecranul terminalului.
56. Rezultatul oficial — pariuri Ruleta Virtuala
La sfarsitul fiecarei extrageri rezultatele se afiseaza pe ecranul terminalului.
57. Rezultatul oficial — pariuri Racheta
La sfarsitul fiecarei extrageri rezultatele se afiseaza pe ecranul terminalului
58. Credit — pariu pe eveniment sportiv
Este suma valorilor pariate.
59. Credit — curse de caini
Este suma valorilor pariate.
60. Credit — curse de cai
Este suma valorilor pariate.
61. Credit — curse moto
Este suma valorilor pariate.
62. Credit — curse Nascar

Este suma valorilor pariate.
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63. Credit — curse Motocross
Este suma valorilor pariate.
64. Credit — pariu pe eveniment sportive — pariu live
Este suma valorilor pariate.
65. Credit — pariu pe numere extrase la loteriile internationale
Este suma valorilor pariate.
66. Credit — pariuri BetBalls
Este suma valorilor pariate.
67. Credit — pariuri Keno
Este suma valorilor pariate.
68. Credit — pariuri Ruleta Virtuala
Reprezinta suma valorilor pariate.
69. Credit — pariuri Ruleta Virtuala
Reprezinta suma valorilor pariate.
Articolul 6
Inchideti Pariul/Inchideti Pariul Partial

Optiunea Inchideti Pariul ofera jucatorilor un control mai bun asupra propriilor bilete de pariuri, da
posibilitatea de a obtine un castig inainte de finalizarea unui eveniment sau a mai multor evenimente. Cand
aceasta optiune este disponibila, se poate inchide un bilet de pariu in intregime sau partial.

Cu optiunea Inchideti Pariul, selectia sau selectiile biletului de pariuri nu trebuie sa ajunga la finalul
firesc, daca optiunea este activa se poate inchide biletul de pariuri!

Pentru a putea inchide biletul de pariuri, optiunea trebuie sa fie disponibila si sa afiseze o valoare de
inchidere a biletului. Exista o intarziere de timp la acceptarea unei solicitari de inchidere a unui bilet de
pariuri. Daca o COTA se schimba sau un tip de pariu se suspenda, este posibil ca solicitarea de inchidere a
biletului sa nu fie acceptata.

Optiunea Inchideti Pariul este disponibila pentru biletele care contin anumite evenimente, meciuri si
tipuri de pariuri, bilete care contin pariuri simple cu un singur eveniment, bilete care contin pariuri cumulate,
bilete care contin o varietate de sporturi.

Optiunea Inchideti Partial Pariul este disponibila pentru anumite bilete care contin pariuri simple pe
un singur eveniment si pentru bilete cumulate.

BAUM nu poate garanta ca optiunea Inchideti Pariul va fi disponibila pentru orice bilet. Optiunea
Inchideti Pariul nu va fi disponibila atunci cand un tip de pariu este suspendat.

Daca se doreste inchiderea unui bilet, aceasta procedura se realizeaza doar daca optiunea Inchideti
Pariul este disponibila pentru biletul respectiv! Daca se doreste inchiderea biletului in intregime, aceasta
valoare va fi stabilita, iar rezultatul final referitor la selectia pentru care este folosita optiunea Inchideti
Pariul nu va avea niciun impact asupra valorii castigului.

Valoarea oferita va depinde de performanta selectiei (iilor) de pe bilet si poate fi mai mare sau mai
mica decat miza initiala, ceea ce va garanta un profit sau va minimaliza o potentiala pierdere.

Daca se alege inchiderea partiala a biletului, trebuie accesata optiunea Inchideti Pariul Partial, doar
daca aceasta optiune este activa. Apoi, se alege valoarea de inchidere, acea valoare fiind stabilita, iar restul
mizei urmand sa fie decisa in conformitate cu rezultatul final pentru biletul respectiv!
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Termeni si Conditii:

1. Optiunea Inchideti Pariul/Inchideti Pariul Partial este disponibila pentru biletele care contin anumite
evenimente, meciuri si tipuri de pariuri, pentru biletele cu pariuri simple pe un singur eveniment si pentru
biletele cumulate.

2. Exista o intarziere de timp la acceptarea unei solicitari de inchidere a unui bilet. Daca o COTA se
schimba sau un tip de pariu se suspenda, este posibil ca solicitarea de inchidere a biletului sa nu fie
acceptata.

3. Daca solicitarea de inchidere a biletului este acceptata, acest lucru este afisat si biletul este decis.
Rezultatul final real al biletului initial nu va avea niciun impact asupra valorii de inchidere a biletului.

4. Valoarea pentru Inchideti Pariul/Inchideti Pariul Partial oferita in orice moment este valoarea primita de
client, in conditiile in care solicitarea de inchidere a pariului este acceptata.

5. Inchideti Pariul Partial se poate efectua de maxim 5 ori pentru biletele simple cu un singur eveniment si
de maxim 5 ori pentru biletele cumulate.

6. Biletele plasate in sectiunea Pariuri Live sunt disponibile pentru a fi inchise doar daca au fost plasate
dupa ce evenimentul a inceput.

7. BAUM nu poate garanta ca optiunea Inchideti Pariul/Inchideti Pariul Partial va fi disponibila pentru orice
selectie.

8. Optiunea Inchideti Pariul/Inchideti Pariul Partial nu va fi disponibila atunci cand un tip de pariu este
suspendat sau nu exista cote.

9. BAUM isi rezerva dreptul de a inlatura optiunea Inchideti Pariul/Inchideti Pariul Partial in intregime sau
partial pentru orice terminal sau grup de terminale sau in totalitate, atunci cand are motive intemeiate sa
creada ca la acel terminal sau terminale se utilizeaza optiunea Inchideti Pariul/Inchideti Pariul Partial pentru
a profita de schimbarile de cote inaintea evenimentului si a-si inchide biletele cu ajutorul optiunii Inchideti
Pariul/Inchideti Pariul Partial, inainte ca evenimentul sa fi inceput.

10.  BAUM nu va fi raspunzator daca optiunea Inchideti Pariul/Inchideti Pariul Partial nu este disponibila
din motive tehnice. In aceste cazuri biletele vor ramane valide, asa cum au fost plasate initial.

11.  BAUM isi rezerva dreptul de a accepta sau refuza orice bilet solicitat pentru orice sport, competitie,
tip de pariu sau categorie de pariu pentru care optiunea Inchideti Pariul/Inchideti Pariul Partial este
disponibila.

12.  BAUM isi rezerva dreptul de a modifica, suspenda sau inlatura optiunea Inchideti Pariul (sau orice
parte a acesteia) in orice moment pentru orice eveniment, meci, tip de pariu sau terminal. Biletele plasate pe
asemenea evenimente, meciuri sau tipuri de pariu vor ramane valide, asa cum au fost plasate initial.

13.  Anumite situatii speciale BAUM (ex: bonusul in functie de COTA, etc) nu se vor aplica in cazul in
care optiunea Inchideti Pariul/Inchideti Pariul Partial a fost utilizata.
14.  Pentru biletul care contine meciuri din sectiunea Pariuri Live si meciuri din sectiunea Pariuri

Sportive nu se poate activa optiunea Inchideti Pariul/Inchideti Pariul Partial decat in urmatoarea situatie:
daca meciurile din sectiunea Pariuri Sportive nu sunt in desfasurare ( nu au inceput dar au cote ori sunt
finalizate si au rezultate introduse in sistem) iar meciurile din sectiunea Pariuri Live au cote disponibile sau
sunt finalizate!

15.  Pentru biletul care contine doar meciuri din sectiunea Pariuri Live, optiunea Inchideti
Pariul/Inchideti Pariul Partial este activa atat timp cat exista cote disponibile sau rezultate validate in
sistemul electronic central!

16.  Pentru biletul care contine meciuri din sectiunea Pariuri Sportive, optiunea Inchideti Pariul/Inchideti
Pariul Partial este valida doar daca meciurile nu au inceput si exista cote sau/si sunt finalizate iar in sistemul
electronic central sunt rezultate validate! Daca un meci este in desfasurare optiunea Inchideti
Pariul/Inchideti Pariul Partial nu este activa!

17.  Pentru toate biletele tip sistem, optiunea Inchideti Pariul/Inchideti Pariul Partial nu este disponibila!
18. Pentru biletele care contin un meci din sectiunea Baum Plus sau din sectiunea Baum Mega PLus se
poate folosi optiunea Inchideti Pariul/Inchideti Pariul Partial doar daca este actival!

19.  Pentru optiunea Inchideti Pariul/Inchideti Pariul Partial retragerea minima este 1 ron!

20.  Pentru optiunea Inchideti Pariul/Inchideti Pariul Partial retragerea maxima este 50 000 ron!
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CAPITOLUL II- REGULI DE BAZA ALE PARIURILOR

Articolul 1
Exista doua tipuri principale de pariuri:
*PARIURI GENERALE -> aceste tipuri de pariuri sunt:
- pariu pe un singur eveniment simplu
- pariu cumulat: este pariul care contine doua sau mai multe evenimente
- pariu sistem (combinatii)
Este posibila combinarea pariurilor pe evenimente sportive cu pariurile live.

*PARIURI SPECIALE
Pariurile speciale sunt: Extra 200, Pariu Sansa, Premiu Baum, Baum Mega Plus, Baum Plus! Aceste
pariuri speciale le gasim definite si explicate in Capitolul III.

PARIURI GENERALE:
1. PARIURI PREMATCH

FOTBAL
1) Meci - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble; se poate miza pe 6 varinte:
1 - gazdele castiga in timpul regulamentar X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in
X- rezultat de egalitate in timpul regulamentar timpul regulamentar
2 - oaspetii castiga in timpul regulamentar 12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in timpul
1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in regulamentar

timpul regulamentar

2) Primul gol — se poate miza pe 3 variante:

1 - in timpul regulamentar echipa gazda marcheaza primul gol
X- in timpul regulamentar nu se marcheaza niciun gol

2 - in timpul regulamentar echipa oaspete marcheaza primul gol

3) Repriza 1 Castigator - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble; se poate miza pe 6 variante:

1 - gazdele castiga prima repriza X2 - rezultat de egalitate sau castiga echipa
X - rezultatul primei reprize este de egalitate oaspete in prima repriza
2 - oaspetii castiga prima repriza 12 - gazdele sau oaspetii castiga prima repriza

1X - castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate
in prima repriza

4) A doua repriza - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble; se poate miza pe 6 variante:

1 - gazdele castiga a doua repriza 1X - gazdele castiga a doua repriza sau egal
X - rezultat de egalitate in a doua repriza X2 - oaspetii castiga a doua repriza sau egal
2 - oaspetii castiga a doua repriza 12 - gazdele sau oaspetii castiga a doua repriza

5) Ambele echipe marcheaza — se poate miza pe 2 variante:
Da — ambele echipe marcheaza in timpul regulamentar
Nu — nu marcheaza ambele echipe in timpul regulamentar
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6) PAUZA/FINAL - Pariul de tip Pauza/Final este cel in care in care jucatorul trebuie sa indice pronosticul
atat la pauza cat si la final in timpul regulamentar. Se poate miza pe 9 variante:

1/1 — gazdele conduc la pauza si castiga la final 2/X — oaspetii conduc la pauza, egal la final

X/1 — egal la pauza si gazdele castiga la final 1/2 — gazdele conduc la pauza, oaspetii castiga la
2/1 — oaspetii conduc la pauza, gazdele castiga la final

final X/2 — egal la pauza, oaspetii castiga la final

1/X — gazdele conduc la pauza, egal la final 2/2 — oaspetii conduc la pauza si castiga la final

X/X — egal atat la pauza, cat si la final

7) La Egal COTA 1 — pariul este valabil pentru timpul regulamentar; se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

8) Total Goluri Par/Impar — se poate miza pe 2 variante:
Par — Numarul total de goluri in timpul regulamentar este par
Impar — Numarul total de goluri in timpul regulamentar este impar

9) Gazdele — Total goluri (EXACT, MULT]I) — se poate miza pe 4 variante:
0 - In timpul regulamentar de joc Gazdele nu inscriu nici un gol
1 - In timpul regulamentar de joc Gazdele inscriu exact 1 gol

2 - In timpul regulamentar de joc Gazdele inscriu exact 2 goluri
3+ - In timpul regulamentar de joc Gazdele inscriu cel putin 3 goluri

10) Oaspetii — Total goluri (EXACT, MULTI) - se poate miza pe 4 variante:
0 -In timpul regulamentar de joc Oaspetii nu inscriu nici un gol

1 -In timpul regulamentar de joc Oaspetii inscriu exact 1 gol

2 -In timpul regulamentar de joc Oaspetii inscriu exact 2 goluri

3+ -In timpul regulamentar de joc Oaspetii inscriu cel putin 3 goluri

11) Handicap Goluri — Echipa gazda incepe meciul cu “’n’’ goluri avantaj sau dezavantaj! La rezultatul
meciului se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! In functie
de valoarea n-ului Se ofera 2 (1 sau 2) sau 3 (1, X sau 2) variante pentru fiecare ’n’’ definit de Organizator:
1 — castiga echipa gazda in timpul regulamentar dupa aplicarea handicapului

X —rezultat de egalitate in timpul regulamentar dupa aplicarea handicapului
2 — castiga echipa oaspete in timpul regulamentar dupa aplicarea handicapului
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

12) Total Goluri -Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de goluri este sub granita de “n” goluri din oferta in timpul regulamentar

Peste -numarul total de goluri este peste granita de “n” goluri din oferta in timpul regulamentar

Precizare: “n” are valorile de (0, 5); (1, 5); (2, 5); (3, 5); (4, 5); (5, 5) dar poate avea si alte valori anuntate de
catre organizator

13) Total Goluri (INTERVAL, MULTTI) — se poate miza pe 4 variante:
0-1 - in timpul regulamentar se marcheaza intre 0 si 1 gol

2-3 - in timpul regulamentar se marcheaza intre 2 si 3 goluri

4-5 - in timpul regulamentar se marcheaza intre 4 si 5 goluri

6+ - in timpul regulamentar se marcheaza cel putin 6 goluri
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14) Repriza in care s-a marcat mai mult -se poate paria pe repriza in care s-au marcat cele mai multe
goluri, se ofera 3 variante:

Prima repriza -In prima repriza se inscriu mai multe goluri ca in a 2 a repriza

Egalitate -In prima repriza se inscrie acelasi numar de goluri ca in a 2 a repriza

A doua repriza -In a 2 a repriza se inscriu mai multe goluri ca in prima repriza

15) Total Goluri+Meci — se poate miza pe 6 variante:
Sub/1-In timpul regulamentar de joc se marcheaza su
Sub/X-In timpul regulamentar de joc se marcheaza su
Sub/2-In timpul regulamentar de joc se marcheaza su
Peste/1-In timpul regulamentar de joc se marcheaza peste “n
Peste/X-In timpul regulamentar de joc se marcheaza peste “n
Peste/2-In timpul regulamentar de joc se marcheaza peste “n
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea
etc).

” 2

goluri si gazdele castiga meciul

goluri si meciul se termina la egalitate

goluri si oaspetii castiga meciul

“n” goluri si gazdele castiga meciul

goluri si meciul se termina la egalitate

goluri si oaspetii castiga meciul

“n’”-ului. are valoareade 1, 5; 2, 5;3,5

66 2

C‘ 2

C‘ 2
60’. 2

C‘ 2

16) Primul gol + meci - se refera la prima echipa care marcheaza si rezultatul final al meciului din timpul
regulamentar! Se poate paria pe urmatoarele variante:

1/1 - echipa gazda marcheaza prima si echipa gazda castiga meciul

1/X - echipa gazda marcheaza prima si rezultat de egalitate

1/2 - echipa gazda marcheaza prima si echipa oaspete castiga

2/1- echipa oaspete marcheaza prima si echipa gazda castiga meciul

2/X- echipa oaspete marcheaza prima si rezultat de egalitate

2/2 - echipa oaspete marcheaza prima si echipa oaspete castiga meciul

0: 0 -meciul se termina fara gol marcat

17) Prima Repriza — Total Goluri Par/Impar - se poate miza pe 2 variante:
Par - numarul total de goluri inscris in prima repriza este par
Impar - numarul total de goluri inscris in prima repriza este impar

18) Margini Castigatoare - in general se poate miza pe urmatoarele variante:
X - Meciul se termina egal.

HT>2 - Gazdele castiga meciul la cel putin 3 goluri diferenta

HT 2 - Gazdele castiga meciul la o diferenta de exact 2 goluri

HT 1 - Gazdele castiga meciul la o diferenta de exact 1 gol

AT 1 - Oaspetii castiga meciul la o diferenta de exact 1 gol

AT 2 - Oaspetii castiga meciul la o diferenta de exact 2 goluri

AT>2 - Oaspetii castiga meciul la cel putin 3 goluri diferenta
Precizare: Organizatorul poate COTA diferite intervale, granite decat cele prezentate mai sus!
Organizatoarul numeste gazdele = HT (HomeTeam) si oaspetii = AT (AwayTeam) !

19) Total Cartonase - se poate miza pe 2 variante pentru fiecare “n’” definit de organizator:
Sub - In meci se acorda un numar mai mic de cartonase decat valoarea “n” stabilita de organizator
Peste - In meci se acorda un numar mai mare de cartonase decat valoarea “n” stabilita de organizator

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului. “n”are valoarea de 3, 5; 4, 5; 5, 5
etc.

20) Prima Repriza — Total Cartonase - se poate miza pe 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de
organizator:

Sub - In prima repriza se acorda un numar mai mic de cartonase decat valoarea “n” stabilita de organizator
Peste - In prima repriza se acorda un numar mai mare de cartonase decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

(Y33

€C_.%% C‘ 2

-ului. are valoarea de 0, 5;1, 5 etc.
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21) Cartonas Rosu - se poate miza pe 2 variante:

Da - In timpul regulamentar se va acorda cel putin 1 cartonas rosu

Nu - In timpul regulamentar nu se va acorda nici un cartonas rosu
Precizare-La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren.

22) Prima Repriza — Cartonas Rosu — se poate miza pe 2 variante:

Da -In prima repriza se va acorda cel putin 1 cartonas rosu

Nu -In prima repriza nu se va acorda nici un cartonas rosu

Precizare- La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren.

23) Total Cartonase Gazde (INTERVAL, EXACT, MULTI) - se poate paria pe numarul de cartonase
primit de echipa gazda in timpul regulamentar de joc! Valorile sunt stabilite de organizator si pot varia!

Exemple:
0-1 - echipa gazda primeste intre 0 si 1 cartonas 3 - echipa gazda primeste exact 3 cartonase
2 - echipa gazda primeste exact 2 cartonase 4+ - echipa gazda primeste minim 4 cartonase

24) Total Cartonase Oaspeti INTERVAL, EXACT, MULTI) - se poate paria pe numarul de cartonase
primit de echipa oaspete in timpul regulamentar de joc! Valorile sunt stabilite de organizator si pot varia!
Exemple:

0-1 - echipa oaspete primeste intre 0 si 1 cartonas 3 - echipa oaspete primeste exact 3 cartonase

2 - echipa oaspete primeste exact 2 cartonase 4+ - echipa oaspete primeste minim 4 cartonase

25) Prima Repriza - Total Cartonase Gazde (EXACT, MULTI) - se poate paria pe numarul de cartonase
primit de echipa gazda in prima repriza! Valorile sunt stabilite de organizator si pot varia! Exemple:

0 - echipa gazda nu primeste nici un cartonas in prima repriza

1 - echipa gazda primeste exact 1 cartonas in prima repriza

2 - echipa gazda primeste exact 2 cartonase in prima repriza

3+ - echipa gazda primeste minim 3 cartonase in prima repriza

26) Prima Repriza - Total Cartonase Oaspeti (EXACT, MULTI) - se poate paria pe numarul de
cartonase primit de echipa oaspete in prima repriza! Valorile sunt stabilite de organizator si pot varia!
Exemple:

0 - echipa oaspete nu primeste nici un cartonas in prima repriza

1 - echipa oaspete primeste exact 1 cartonas in prima repriza

2 - echipa oaspete primeste exact 2 cartonase in prima repriza

3+ - echipa oaspete primeste minim 3 cartonase in prima repriza

27) Prima Echipa Care Primeste Cartonas - exista 3 variante:
1 - echipa gazda primeste primul cartonas al meciului

X —nu se acorda nici un cartonas in timpul regulamentar

2 - echipa oaspete primeste primul cartonas al meciului

28) Prima Repriza -Prima Echipa Care Primeste Cartonas - exista 3 variante:
1 - echipa gazda primeste primul cartonas al meciului in prima repriza

X —nu se acorda nici un cartonas in prima repriza

2 - echipa oaspete primeste primul cartonas al meciului in prima repriza

29) Echipa Cu Cele Mai Multe Cartonase — exista 3 variante de pariere:
1 -Echipa gazda are mai multe cartonase decat echipa oaspete in meci

X -Echipa gazda are acelasi numar de cartonase ca echipa oaspete in meci
2 -Echipa oaspete are mai multe cartonase decat echipa gazda
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30) Prima Repriza - Echipa Cu Cele Mai Multe Cartonase — exista 3 variante de pariere:
1 -Echipa gazda are mai multe cartonase decat echipa oaspete in prima repriza

X -Echipa gazda are acelasi numar de cartonase ca echipa oaspete in prima repriza

2 -Echipa oaspete are mai multe cartonase decat echipa gazda in prima repriza

31) Total Cornere - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub -In timpul regulamentar de joc se executa un numar mai mic de cornere decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Peste -In timpul regulamentar de joc se executa un numar mai mare de cornere decat valoarea “n” stabilita
de organizator

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului. “n” are valoarea de 7, 5;8, 5;9, 5
etc.

32) Total Cornere (INTERVAL, MULTI) - exista 3 variante de pariere:
0-8 In timpul regulamentar de joc se executa intre 0 si 8 cornere

9-11 In timpul regulamentar de joc se executa intre 9 si 11 cornere

12+ In timpul regulamentar de joc se executa minim 12 cornere

33) Handicap Cornere — Echipa gazda incepe meciul cu “’n’’ cornere avantaj sau dezavantaj! La rezultatul
meciului se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se ofera 2
variante pentru fiecare ’'n’’ definit de Organizator:

1 - echipa gazda are cele mai multe cornere dupa aplicarea handicapului in timpul regulamentar de joc

2 - echipa oaspetele are cele mai multe cornere dupa aplicarea handicapului in timpul regulamentar de joc
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

34) Total Cornere Gazde (INTERVAL, MULTI) — In timpul regulamentar de joc gazdele vor executa un
numar de cornere aflat in intervalul specificat sau un numar de cornere SUB/PESTE granita stabilita!
Exemple:

0-2 - In timpul regulamentar de joc gazdele vor executa minim 0 si maxim 2 cornere

3-4 - In timpul regulamentar de joc gazdele vor executa minim 3 si maxim 4 cornere

5-6 - In timpul regulamentar de joc gazdele vor executa minim 5 si maxim 6 cornere

7+ - In timpul regulamentar de joc gazdele vor executa minim 7 cornere

35) Total Cornere Oaspeti INTERVAL, MULTI) — In timpul regulamentar de joc oaspetii vor executa
un numar de cornere aflat in intervalul specificat sau un numar de cornere SUB/PESTE granita stabilita!
Exemple:

0-2 - In timpul regulamentar de joc oaspetii vor executa minim 0 si maxim 2 cornere

3-4 - In timpul regulamentar de joc oaspetii vor executa minim 3 si maxim 4 cornere

5-6 - In timpul regulamentar de joc oaspetii vor executa minim 5 si maxim 6 cornere

7+ - In timpul regulamentar de joc oaspetii vor executa minim 7 cornere

36) Echipa cu Cele mai Multe Cornere — exista 3 variante de pariere:

1 - Echipa gazda executa in timpul regulamentar un numar mai mare de cornere decat echipa oaspete
X - Echipa gazda executa in timpul regulamentar acelasi numar de cornere ca echipa oaspete

2 - Echipa oaspete executa in timpul regulamentar un numar mai mare de cornere decat echipa gazda

37) Primul Corner — exista 3 variante de pariere:

1 - Echipa gazda va executa primul corner in timpul regulamentar de joc
X - In timpul regulamentar de joc nu se va executa nici un corner

2 - Echipa oaspete va executa primul corner in timpul regulamentar de joc

38) Ultimul Corner — exista 3 variante de pariere:
1 - Echipa gazda va executa ultimul corner in timpul regulamentar de joc
X - In timpul regulamentar de joc nu se va executa nici un corner
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2 - Echipa oaspete va executa ultimul corner in timpul regulamentar de joc

39) Total Cornere Par/Impar — jucatorul poate miza pe 2 variante:
Par — Numarul total cornere in timpul regulamentar este par
Impar — Numarul total de cornere in timpul regulamentar este impar

40) Prima Repriza-Total Cornere - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare *’n’’ definit de

organizator:

Sub - In prima repriza se executa un numar mai mic de cornere decat valoarea “n” stabilita de organizator

Peste - In prima repriza se executa un numar mai mare de cornere decat valoarea “n” stabilita de organizator
p p

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului. “n” are valoarea de 3, 5;4, 5;5, 5

etc.

41) Prima Repriza - Total Cornere (INTERVAL, MULTTI) - In prima repriza se vor executa un numar de
cornere aflat in intervalul specificat sau un numar de cornere SUB/PESTE granita stabilita! Exemple:

0-4 - In Prima repriza se executa intre 0 si 4 cornere

5-6 - In Prima repriza se executa 5 sau 6 cornere

7+ - In Prima repriza se executa cel minim 7 cornere

42) Prima Repriza - Handicap Cornere — Echipa gazda incepe prima repriza cu ’n’’ cornere avantaj sau
dezavantaj! La rezultatul primei reprize se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul
pariurilor cu handicap! Se ofera 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:

1 - echipa gazda are cele mai multe cornere dupa aplicarea handicapului in prima repriza

2 - echipa oaspetele are cele mai multe cornere dupa aplicarea handicapului in prima repriza

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

43) Prima Repriza — Total Cornere Gazde INTERVAL, EXACT, MULTI) — exemple de variante de
pariere:

0-1 - In prima repriza gazdele executa maxim un corner

2 - In prima repriza gazdele executa exact 2 cornere

3 - In prima repriza gazdele executa exact 3 cornere

4+ - In prima repriza gazdele executa minim 4 cornere

44) Prima Repriza — Total Cornere Oaspeti INTERVAL, EXACT, MULTI) — exemple de variante de
pariere:

0-1 - In prima repriza oaspetii executa maxim un corner

2 - In prima repriza oaspetii executa exact 2 cornere

3 - In prima repriza oaspetii executa exact 3 cornere

4+ - In prima repriza oaspetii executa minim 4 cornere

45) Prima Repriza — Echipa cu Cele Mai Multe Cornere — se ofera 3 variante de pariere:

1 - Echipa gazda primeste in prima repriza un numar mai mare de cornere decat echipa oaspete
X - Echipa gazda primeste in prima repriza acelasi numar de cornere ca echipa oaspete

2 - Echipa oaspete primeste in prima repriza un numar mai mare de cornere decat echipa gazda

46) Prima Repriza - Primul Corner — exista 3 variante de pariere:
1 - Echipa gazda va executa primul corner in prima repriza

X - In prima repriza nu se va executa nici un corner

2 - Echipa oaspete va executa primul corner in prima repriza

47) Prima Repriza - Ultimul Corner — exista 3 variante de pariere:
1 - Echipa gazda va executa ultimul corner in prima repriza

X - In prima repriza nu se va executa nici un corner

2 - Echipa oaspete va executa ultimul corner in prima repriza
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48) Prima Repriza -Total Cornere Par/Impar — jucatorul poate miza pe 2 variante:
Par — Numarul total cornere in prima repriza este par
Impar — Numarul total de cornere in prima repriza este impar

49) Numar de Cartonase ( INTERVAL, EXACT, MULTI)) — variante:

0-3 - In meci se vor acorda intre 0 si 3 cartonase 9 - In meci se vor acorda exact 9 cartonase

4 - In meci se vor acorda exact 4 cartonase 10 - In meci se vor acorda exact 10 cartonase
5 - In meci se vor acorda exact 5 cartonase 11 - In meci se vor acorda exact 11 cartonase
6 - In meci se vor acorda exact 6 cartonase 12+ - In meci se vor acorda 12 sau mai multe
7 - In meci se vor acorda exact 7 cartonase cartonase

8 - In meci se vor acorda exact 8 cartonase

50) Cartonas Rosu Gazde — se ofera 2 variante:
Da - In timpul regulamentar de joc gazdele vor primi cel putin un cartonas rosu
Nu - In timpul regulamentar de joc gazdele nu vor primi nici un cartonas rosu

51) Cartonas Rosu Oaspeti — se ofera 2 variante:
Da - In timpul regulamentar de joc oaspetii vor primi cel putin un cartonas rosu
Nu - In timpul regulamentar de joc oaspetii nu vor primi nici un cartonas rosu

52) Penalty — se ofera 2 variante:
Da -In timpul regulamentar de joc se va acorda cel putin o lovitura de la 11 metri
Nu -In timpul regulamentar de joc nu se va acorda nici o lovitura de la 11 metri

53) Jucatorul Marcheaza - La acest tip de pariu trebuie indicat numele marcatorului ! Variante:

DA - Jucatorul “’X’’ marcheaza oricand in timpul regulamentar de joc

Primul - Jucatorul “’X’” marcheaza primul in timpul regulamentar de joc

Ultimul - Jucatorul “’X’” marcheaza ultimul in timpul regulamentar de joc

2+ - Jucatorul ©’X’’ marcheaza minim 2 goluri in timpul regulamentar de joc

3+ - Jucatorul X’ marcheaza minim 3 goluri in timpul regulamentar de joc

NOTA: Jucatorul ’X’’ reprezinta numele jucatorului Cotat de organizator si ales de client sa marcheze
NOTA: In cazul in care jucatorul nu evolueaza deloc in meci, pariul pe acest tip de eveniment se va
considera nul. (COTA 1. 00)

NOTA: Autogolul nu se ia in considerare!

54) Jucatorul Marcheaza si Meci - La acest tip de pariu trebuie indicat numele marcatorului si echipa
castigatoare! Exemplu:

Jucatorul ©’X’’ marcheaza si echipa la care este legitimat castiga meciul!

NOTA: Jucatorul “’X’’ reprezinta numele jucatorului Cotat de organizator si ales de client sa
marcheze;Echipa la care este legitimat se gaseste in oferta organizatorului! NOTA: In cazul in care jucatorul
nu evolueaza deloc in meci, pariul pe acest tip de eveniment se va considera nul. (COTA 1. 00)

NOTA: Autogolul nu se ia in considerare! NOTA: Acest tip de pariu este valabil pentru timpul regulamentar
de joc, eventualele prelungiri, lovituri de departajare nu se iau in considerare!

55) Cine Merge Mai Departe — se ofera 2 variate:

1 — echipa gazda merge in faza urmatoare faza a competitiei

2 — echipa oaspete merge in faza urmatoare a competitiei

NOTA: In cazul acestui tip de pariu se va lua in considerare rezultatul dupa eventuale reprize de prelungiri,
lovituri de departajere, retur, rejucare, etc!

NOTA: Pentru finale de competitii acest tip de pariu tine loc altor tipuri de pariuri cum ar fi: castiga cupa,
locul 3, castiga competitia, etc!

56) Total Goluri Gazde - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare *’n’’ definit de organizator:
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Sub - In timpul regulamentar de joc gazdele vor marca sub “’n’’ goluri
Peste - In timpul regulamentar de joc gazdele vor marca peste ‘’n’’ goluri
NOTA: In general “’n’” are valoarea de 0. 5 sau 1. 5 dar poate avea si alte valori anuntate de organizator!

57) Total Goluri Oaspeti - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:
Sub - In timpul regulamentar de joc oaspetii vor marca sub “’n’’ goluri

Peste - In timpul regulamentar de joc oaspetii vor marca peste “’'n’’ goluri

NOTA: In general “’n’’ are valoarea de 0. 5 sau 1. 5 dar poate avea si alte valori anuntate de organizator!

58) Total Goluri Gazde (EXACT, INTERVAL, MULTI) - se poate paria pe 5 variante:
0 - Gazdele nu vor marca in timpul regulamentar de joc

1-2 - Gazdele vor inscrie 1 sau 2 goluri in timpul regulamentar de joc

1-3 - Gazdele vor inscrie intre 1 si 3 goluri in timpul regulamentar de joc

2-3 - Gazdele vor inscrie 2 sau 3 goluri in timpul regulamentar de joc

4+ - Gazdele vor inscrie minim 4 goluri in timpul regulamentar de joc

59) Total Goluri Oaspeti (EXACT, INTERVAL, MULT!I) - se poate paria pe 5 variante:
0 - Oaspetii nu vor marca in timpul regulamentar de joc

1-2 - Oaspetii vor inscrie 1 sau 2 goluri in timpul regulamentar de joc

1-3 - Oaspetii vor inscrie intre 1 si 3 goluri in timpul regulamentar de joc

2-3 - Oaspetii vor inscrie 2 sau 3 goluri in timpul regulamentar de joc

4+ - Oaspetii vor inscrie minim 4 goluri in timpul regulamentar de joc

60) Scor Corect — se indica scorul corect al meciului din timpul regulamentar de joc!
NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte;pentru orice scor corect posibil care nu
exista in oferta, Organizatorul defineste ‘’altele’’, pronostic al acestui tip de pariu;

61) Meci + Ambele Echipe Marcheaza - jucatorul indica atat rezultatul final din timpul regulamentar cat si
varianta pentru Ambele echipe marcheaza din timpul regulamentar, se ofera 6 variante de pariere:

1/DA - Echipa gazda castiga meciul si ambele echipe marcheaza in meci

1/NU - Echipa gazda castiga meciul si oaspetii nu marcheaza in meci

X/DA - Meciul se termina la egalitate si ambele echipe marcheaza in meci

X/NU - Meciul se termina la egalitate si nici o echipa nu marcheaza in meci (0-0 scor corect)

2/DA - Echipa oaspete castiga meciul si ambele echipe marcheaza in meci

2/NU - Echipa oaspete castiga meciul si gazdele nu marcheaza in meci

62) Ambele Echipe Marcheaza+ Total Goluri - acest pariu combina pariul Ambele echipe marcheaza si
pariul Total goluri ! Pentru fiecare granita ‘’n’’ de la Total goluri avem maxim 4 variante de pariuri:
Da/Peste — ambele echipe marcheaza si numarul total de goluri este peste ,,n“ goluri

Da/Sub - ambele echipe marcheaza si numarul total de goluri este sub ,,n“ goluri

Nu/Peste — o echipa nu marcheaza iar numarul total de goluri este peste ,,n* goluri

Nu/Sub - una sau nici o echipa nu marcheaza iar numarul total de goluri este sub ,,n“ goluri

NOTA: Granitele “’n’’ sunt anuntate de organizator sunt 2. 5 si 3. 5 dar pot fi si alte valori!

NOTA: Acest tip de pariu combinat este valabil pentru timpul regulamentar de joc

63) Sansa Dubla + Total Goluri - Pentru fiecare granita “’n’’ de la Total goluri avem maxim 6 variante de
pariuri:

1X/Sub-Gazdele castiga sau meciul se termina egal in timpul regulamentar de joc si in meci se marcheaza
sub “n” goluri

1X/Peste-Gazdele castiga sau meciul se termina egal in timpul regulamentar de joc si in meci se marcheaza
peste “n” goluri

12/Sub-Gazdele sau Oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc si in meci se marcheaza sub “n”

goluri
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12/Peste-Gazdele sau Oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc si in meci se marcheaza peste
“n” goluri

X2/Sub-Meciul se termina egal sau oaspetii castiga in timpul regulamentar de joc si in meci se marcheaza
sub “n” goluri

X2/Peste-Meciul se termina egal sau oaspetii castiga in timpul regulamentar de joc si in meci se marcheaza
peste “n” goluri

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului., “n” are valoarea de (1, 5;2, 5;3,

5;4, 5 etc).

64) Sansa Dubla+Ambele Marcheaza — se poate paria pe 6 variante:

1X/Da-Gazdele castiga sau meciul se termina egal in timpul regulamentar de joc si ambele echipe
marcheaza

1X/Nu-Gazdele castiga sau meciul se termina egal in timpul regulamentar de joc si una din echipe sau
ambele nu marcheaza in meci

12/Da-Gazdele sau Oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc si ambele echipe marcheaza
12/Nu-Gazdele sau Oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc si una din echipe sau ambele nu
marcheaza in meci

X2/Da-Meciul se termina egal sau oaspetii castiga in timpul regulamentar de joc si ambele echipe
marcheaza

X2/Nu-Meciul se termina egal sau oaspetii castiga in timpul regulamentar de joc si una din echipe sau
ambele nu marcheaza in meci

65) Sansa Dubla (Timp regulamentar) + Prima Repriza-Ambele Echipe Marcheaza — se poate paria pe
6 variante:

1X/Da-Gazdele castiga sau meciul se termina egal in timpul regulamentar de joc si ambele echipe
marcheaza in prima repriza

1X/Nu-Gazdele castiga sau meciul se termina egal in timpul regulamentar de joc si una din echipe sau
ambele nu marcheaza in prima repriza

12/Da-Gazdele sau Oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc si ambele echipe marcheaza in
prima repriza

12/Nu-Gazdele sau Oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc si una din echipe sau ambele nu
marcheaza in prima repriza

X2/Da-Meciul se termina egal sau oaspetii castiga in timpul regulamentar de joc si ambele echipe
marcheaza in prima repriza

X2/Nu-Meciul se termina egal sau oaspetii castiga in timpul regulamentar de joc si una din echipe sau
ambele nu marcheaza in prima repriza

66) Sansa Dubla (Timp regulamentar) + A doua Repriza-Ambele Echipe Marcheaza -variante:
1X/Da-Gazdele castiga sau meciul se termina egal in timpul regulamentar de joc si ambele echipe
marcheaza in a doua repriza

1X/Nu-Gazdele castiga sau meciul se termina egal in timpul regulamentar de joc si una din echipe sau
ambele nu marcheaza in a doua repriza

12/Da-Gazdele sau Oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc si ambele echipe marcheaza in a
doua repriza

12/Nu-Gazdele sau Oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc si una din echipe sau ambele nu
marcheaza in a doua repriza

X2/Da-Meciul se termina egal sau oaspetii castiga in timpul regulamentar de joc si ambele echipe
marcheaza in a doua repriza

X2/Nu-Meciul se termina egal sau oaspetii castiga in timpul regulamentar de joc si una din echipe sau
ambele nu marcheaza in a doua repriza

67) Castigator Dupa 10 Minute — se ofera 3 variante de pariere:
1-Gazdele conduc dupa primele 10 minute jucate in meci
X-Meciul indica rezultatul de egalitate dupa primele 10 minute jucate in meci
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2-Oaspetii conduc dupa primele 10 minute jucate in meci

68) Total Goluri (EXACT, MULTTI) — se ofera urmatoarele variante de pariere:
0 - in timpul regulamentar nu se marcheaza nici un gol

1 - in timpul regulamentar se marcheaza exact 1 gol

2 - in timpul regulamentar se marcheaza exact 2 goluri

3 - in timpul regulamentar se marcheaza exact 3 goluri

4 - in timpul regulamentar se marcheaza exact 4 goluri

5 - in timpul regulamentar se marcheaza exact 5 goluri

6+ - in timpul regulamentar se marcheaza cel putin 6 goluri

69) Total Goluri Multiple (EXACT, INTERVAL, MULTI) — pot exista foarte multe tipuri de pariere!
Exemple:

0 - In timpul regulamentar de joc nu se inscrie nici un gol

2-6 - In timpul regulamentar de joc se marcheaza intre 2 si 6 goluri

4-6 - In timpul regulamentar de joc se marcheaza intre 4 si 6 goluri

7+ - In timpul regulamentar de joc se marcheaza minim 7 goluri

Precizare: Pentru acest tip de pariu Organizatorul anunta in oferta toate tipurile de pronosticuri disponibile
pentru pariere!

70) Ultimul Gol — se poate miza pe 3 variante:

1 — in timpul regulamentar echipa gazda marcheaza ultimul gol
Fara goluri — in timpul regulamentar nu se marcheaza niciun gol
2 - in timpul regulamentar echipa oaspete marcheaza ultimul gol

71) PRIMUL GOL, Interval 15 Minute — trebuie indicata perioada de 15 minute in care se va marca
primul gol; se ofera 7 variante de pariere:

X-Fara gol tot meciul — in timpul regulamentar de joc nu se marcheaza nici un gol

1-15 Primul gol se marcheaza in intervalul specificat

16-30 Primul gol se marcheaza in intervalul specificat

31-45 Primul gol se marcheaza in intervalul specificat

46-60 Primul gol se marcheaza in intervalul specificat

61-75 Primul gol se marcheaza in intervalul specificat

76-90 Primul gol se marcheaza in intervalul specificat

72) Ambele Echipe Marcheaza in Prima Repriza + A Doua Repriza — se poate paria pe 4 variante:
Da/Da-ambele echipe marcheaza in prima repriza si ambele echipe marcheaza in a 2 a repriza
Nu/Nu-NU marcheaza ambele echipe in prima repriza si nu marcheaza ambele echipe in a 2 a repriza
Da/Nu- ambele echipe marcheaza in prima repriza si nu marcheaza ambele echipe in a 2 a repriza
Nu/Da- nu marcheaza ambele echipe in Prima repriza si ambele echipe marcheaza in a 2 a repriza.

73) Ambele Reprize Sub 1. 5 goluri — exista 2 variante de pariere:

Da — in prima repriza se inscrie maxim un gol si in a doua repriza se inscrie maxim un gol

Nu — in prima repriza se inscriu minim 2 goluri sau in a doua repriza se inscriu minim 2 goluri sau atat in
prima repriza se inscriu minim 2 goluri cat si in adoua repriza se inscriu minim 2 goluri

74) Ambele Reprize Peste 1. 5 goluri — exista 2 variante de pariere:

Da — in prima repriza se inscriu minim 2 goluri si in a doua repriza se inscriu minim 2 goluri

Nu - in prima repriza nu se inscriu minim 2 goluri sau in a doua repriza nu se inscriu minim 2 goluri sau atat
in prima repriza nu se inscriu minim 2 goluri cat si in adoua repriza nu se inscriu minim 2 goluri

75) Gazdele NU Primesc Gol - in cadrul acestui pariu, jucatorul pariaza daca echipa gazda nu primeste gol
sau echipa gazda primeste minim un gol! Exista 2 variante de pariere:
Da -In meci gazdele nu primesc gol in timpul regulamentar (oaspetii nu marcheaza)
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Nu -In meci gazdele primesc gol in timpul regulamentar (oaspetii marcheaza)

76) Oaspetii NU Primesc Gol - in cadrul acestui pariu, jucatorul pariaza daca echipa oaspete nu primeste
gol sau echipa oaspete primeste minim un gol ! Exista 2 variante de pariere:

Da -In meci oaspetii nu primesc gol in timpul regulamentar (gazdele nu marcheaza)

Nu -In meci oaspetii primesc gol in timpul regulamentar (gazdele marcheaza)

77) Gazdele Castiga LA 0 (Da/Nu) — exista 2 variante:
Da - Echipa gazda castiga in timpul regulamentar fara sa primeasca gol
Nu — Orice rezultat de egalitate in timpul regulamentar sau oaspetii marcheaza

78) Oaspetii Castiga LA 0 (DA/NU) -exista 2 variante:
Da - Echipa oaspete castiga in timpul regulamentar fara sa primeasca gol
Nu — Orice rezultat de egalitate in timpul regulamentar sau gazdele marcheaza

79) In Care Repriza Marcheaza Mai Mult Gazdele - Se ofera 3 variante

1 - Gazdele marcheaza mai mult in prima repriza decat in a doua repriza

X - Gazdele marcheaza acelasi numar de goluri si in prima si in a 2 a repriza
2 - Gazdele marcheaza mai mult in a doua repriza decat in prima repriza

80) In Care Repriza Marcheaza Mai Mult Oaspetii - Se ofera 3 variante:

1 - Oaspetii marcheaza mai mult in prima repriza decat in a doua repriza

X - Oaspetii marcheaza acelasi numar de goluri si in prima si in a 2 a repriza

2 - Oaspetii marcheaza mai mult in a doua repriza decat in prima repriza

81) Gazdele Castiga Ambele Reprize — exista 2 variante de pariere:

Da - gazdele castiga ambele reprize Nu - gazdele nu castiga ambele reprize

82) Oaspetii Castiga Ambele Reprize — exista 2 variante de pariere:
Da - oaspetii castiga ambele reprize Nu - oaspetii nu castiga ambele reprize

83) Gazdele Marcheaza in Ambele Reprize — exista 2 variante de pariere:
Da - gazdele marcheaza in ambele reprize Nu - gazdele nu marcheaza in ambele reprize

84) Oaspetii Marcheaza in Ambele Reprize — exista 2 variante de pariere:
Da - oaspetii marcheaza in ambele reprize Nu - oaspetii nu marcheaza in ambele reprize

85) Gazdele Castiga Oricare Repriza — se ofera 2 variante de pariere:
Da - gazdele castiga oricare repriza Nu - gazdele nu castiga nicio repriza

86) Oaspetii Castiga Oricare Repriza — se ofera 2 variante de pariere:
Da - oaspetii castiga oricare repriza Nu - oaspetii nu castiga nicio repriza

87) Total Goluri Par/Impar Gazde — se ofera 2 variante:
Par — numarul total de goluri marcat in timpul regulamentar de echipa gazda este unul par
Impar— numarul total de goluri marcat in timpul regulamentar de echipa gazda este unul impar

88) Total Goluri Par/Impar Oaspeti — se ofera 2 variante:
Par — numarul total de goluri marcat in timpul regulamentar de echipa oaspete este unul par
Impar — numarul total de goluri marcat in timpul regulamentar de echipa oaspete este unul impar

89) Prima Repriza — Total Goluri - In prima repriza se marcheaza sub/peste ,,n“ goluri! exista cate 2
variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub - numarul total de goluri inscrise in prima repriza este sub ,,n*“ goluri din oferta

Peste - numarul total de goluri inscrise in prima repriza este peste ,,n* goluri din oferta

Precizare: In general “n” are valorile de 0, 5;1, 5;2, 5 dar poate avea si alte valori anuntate de catre
organizator.
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90) Prima Repriza — Total goluri (EXACT, MULTI) —exista 3 variante dar Organizatorul poate opta si
pentru alte variante:

0 — In prima repriza nu se marcheaza

1 - In prima repriza se marcheaza exact 1 gol

2+ - In prima repriza se marcheaza minim 2 goluri

91) Prima Repriza — Total goluri (EXACT, INTERVAL, MULTI) — exista urmatoarele variante:
0 - In prima repriza nu se va marca niciun gol

1-2 - In prima repriza se vor inscrie 1 sau 2 goluri

1-3 - In prima repriza se vor inscrie intre 1 si 3 goluri

2-3 - In prima repriza se vor inscrie 2 sau 3 goluri

4+ - In prima repriza se vor inscrie 4 sau mai multe goluri

92) Prima Repriza — Handicap Goluri

Echipa gazda porneste de la inceputul primei reprize cu “n” goluri avantaj sau dezavantaj. La rezultatul
Primei reprize se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap.
In functie de’’ n’’ Se ofera 3 variante de pariere: 1, X, 2 sau/si 2 variante de pariere: 1, 2!

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

1 — echipa gazda castiga prima repriza dupa aplicarea handicapului

x — rezultat de egalitate in prima repriza dupa aplicarea handicapului

2 — echipa oaspete castiga prima repriza dupa aplicarea handicapului

93) Prima Repriza — Total goluri Gazde — se ofera 2 variante de pariere:

Sub -gazdele marcheaza in prima repriza un numar mai mic de goluri decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Peste -gazdele marcheaza in prima repriza un numar mai mare de goluri decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Precizare: In general “n” are valorile de 0, 5; 1, 5 dar poate avea si alte valori anuntate de catre organizator.

94) Prima Repriza — Total goluri Oaspeti — se ofera 2 variante de pariere:

Sub -oaspetii marcheaza in prima repriza un numar mai mic de goluri decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Peste -oaspetii marcheaza in prima repriza un numar mai mare de goluri decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Precizare: In general “n” are valorile de 0, 5; 1, 5 dar poate avea si alte valori anuntate de catre organizator.

95) Prima Repriza — La egal COTA 1 — se ofera 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga prima repriza, in cazul in care rezultatul la pauza este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga prima repriza, in cazul in care rezultatul la pauza este egal se ofera COTA 1

96) Prima Repriza — Scor Corect - se indica scorul corect al primei reprize!

NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte valabile pentru rezultatul primei reprize;
pentru orice scor corect posibil care nu exista in oferta pentru prima repriza, Organizatorul defineste
“’altele’’, pronostic al acestui tip de pariu;

97) Prima Repriza — Ambele Echipe Marcheaza — se ofera 2 variante de pariere:
Da - Ambele echipe marcheaza in prima repriza
Nu - O echipa sau ambele echipe nu marcheaza in prima repriza

98) Prima Repriza — Prima Echipa Care Marcheaza — se ofera 3 variante:
1 -Echipa gazda va inscrie primul gol in prima repriza

X -Niciuna din echipe nu va inscrie in prima repriza

2 -Echipa oaspete va inscrie primul gol in prima repriza
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99) Prima Repriza — Gazdele NU primesc gol -exista 2 variante de pariere:
1 (sau Da)-In prima repriza gazdele nu primesc gol (in prima repriza oaspetii nu marcheaza)
2 (sau Nu) -In prima repriza gazdele primesc gol (in prima repriza oaspetii marcheaza)

100) Prima Repriza — Oaspetii NU primesc gol -exista 2 variante de pariere:
1 (sau Da) -In prima repriza oaspetii nu primesc gol (in prima repriza gazdele nu marcheaza)
2 (sau Nu)- In prima repriza oaspetii primesc gol (in prima repriza gazdele marcheaza)

101) Total Goluri Prima Repriza + Castigator Prima Repriza — exista 6 variante:

Sub/1 -In prima repriza se marcheaza sub “n”goluri si gazdele castiga prima repriza

Sub/X -In prima repriza se marcheaza sub ”n” goluri si prima repriza se termina la egalitate
Sub/2 -In prima repriza se marcheaza sub “n” goluri si oaspetii castiga prima repriza

Peste/1 -In prima repriza se marcheaza peste “n” goluri si gazdele castiga prima repriza
Peste/X -In prima repriza se marcheaza peste”n” goluri si prima repriza se termina la egalitate

Peste/2 -In prima repriza se marcheaza peste “n” goluri si oaspetii castiga prima repriza
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului. “n” are valoarea del, 5; 2, 5 etc

102) Castigator Prima Repriza+Ambele Echipe Marcheaza in Prima Repriza — se ofera 6 variante:
1/Da - Echipa gazda castiga prima repriza si ambele echipe marcheaza in prima repriza

1//Nu - Echipa gazda castiga prima repriza si oaspetii nu marcheaza in prima repriza

X/Da - Prima repriza se termina la egalitate si ambele echipe marcheaza in prima repriza

X/Nu - Prima repriza se termina cu scorul de 0-0

2/Da - Echipa oaspete castiga prima repriza si ambele echipe marcheaza in prima repriza

2/Nu - Echipa oaspete castiga prima repriza si gazdele nu marcheaza in prima repriza

103) Sansa Dubla in Prima Repriza+Ambele Echipe Marcheaza in Prima Repriza — se ofera 6 variante:
1X/Da -Gazdele castiga prima repriza sau prima repriza se termina egal si ambele echipe marcheaza in
prima repriza

1X/Nu -Gazdele castiga sau prima repriza se termina egal si una din echipe sau ambele nu marcheaza in
prima repriza

12/Da -Gazdele sau Oaspetii castiga prima repriza si ambele echipe marcheaza in prima repriza

12/Nu -Gazdele sau Oaspetii castiga prima repriza si una din echipe sau ambele nu marcheaza in prima
repriza

X2/Da -Prima repriza se termina egal egal sau oaspetii castiga prima repriza si ambele echipe marcheaza in
prima repriza

X2/Nu -Prima repriza se termina egal sau oaspetii castiga iprima repriza si una din echipe sau ambele nu
marcheaza in prima repriza

104) Prima Repriza — Numar Cartonase (EXACT, MULTI) — Variante de pariere:

0- In prima repriza se vor acorda exact 0 cartonase 4- In prima repriza se vor acorda exact 4 cartonase
1- In prima repriza se va acorda exact 1 cartonase 5- In prima repriza se vor acorda exact 5 cartonase
2- In prima repriza se vor acorda exact 2 cartonase 6+ - In prima repriza se vor acorda 6 sau mai

3- In prima repriza se vor acorda exact 3 cartonase multe cartonase

105) A Doua Repriza — Total Goluri - In a doua repriza se marcheaza sub/peste ,,n* goluri! Exista cate 2
variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub - numarul total de goluri inscrise in a doua repriza este sub ,,n“ goluri din oferta

Peste - numarul total de goluri inscrise in a doua repriza este peste ,,n“ goluri din oferta

Precizare: In general “n” are valorile de 0, 5;1, 5;2, 5 dar poate avea si alte valori anuntate de catre

organizator.

106) A Doua Repriza — Total Goluri (EXACT, MULTI) - exista 3 variante dar Organizatorul poate opta
si pentru alte variante:
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0 — In a doua repriza nu se marcheaza
1 - In a doua repriza se marcheaza exact 1 gol
2+ - In a doua repriza se marcheaza minim 2 goluri

107) A Doua Repriza — Total Goluri (EXACT, INTERVAL MULTI) — exista urmatoarele variante:
0 - In a doua repriza nu se va marca niciun gol

1-2 - In a doua repriza se vor inscrie 1 sau 2 goluri

1-3 - In a doua repriza se vor inscrie intre 1 si 3 goluri

2-3 - In a doua repriza se vor inscrie 2 sau 3 goluri

4+ - In a doua repriza se vor inscrie 4 sau mai multe goluri

108) A Doua Repriza — Handicap Goluri

Echipa gazda porneste de la inceputul reprizei a doua cu “n” goluri avantaj sau dezavantaj. La rezultatul
reprizei a doua se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap.
In functie de’’ n’’ Se ofera 3 variante de pariere: 1, X, 2 sau/si 2 variante de pariere: 1, 2!

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

1 — echipa gazda castiga a doua repriza dupa aplicarea handicapului

x — rezultat de egalitate in a doua repriza dupa aplicarea handicapului

2 — echipa oaspete castiga a doua repriza dupa aplicarea handicapului

109) A Doua Repriza — Total Goluri Gazde — se ofera 2 variante de pariere:

Sub -gazdele marcheaza in a doua repriza un numar mai mic de goluri decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Peste -gazdele marcheaza in a doua repriza un numar mai mare de goluri decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Precizare: In general “n” are valorile de 0, 5; 1, 5 dar poate avea si alte valori anuntate de catre organizator.

110) A Doua Repriza — Total Goluri Oaspeti — se ofera 2 variante de pariere:

Sub -oaspetii marcheaza in a doua repriza un numar mai mic de goluri decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Peste -oaspetii marcheaza in a doua repriza un numar mai mare de goluri decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Precizare: In general “n” are valorile de 0, 5; 1, 5 dar poate avea si alte valori anuntate de catre organizator.

111) A Doua Repriza — La Egal COTA 1 — se ofera 2 variante:

1 — Echipa gazda castiga a doua repriza, in cazul in care rezultatul reprizei a doua este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga a doua repriza, in cazul in care rezultatul reprizei a doua este egal se ofera COTA
1

112) A Doua Repriza — Scor Corect - se indica scorul corect pentru a doua repriza!

NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte valabile pentru repriza 2; pentru orice scor
corect posibil care nu exista in oferta pentru repriza 2, Organizatorul defineste ‘’altele’’, pronostic al acestui
tip de pariu;

113) A Doua Repriza — Ambele Echipe Marcheaza — se ofera 2 variante de pariere:
Da - Ambele echipe marcheaza in repriza a doua
Nu - O echipa sau ambele echipe nu marcheaza in repriza a doua

114) A Doua Repriza — Prima Echipa Care Marcheaza — se ofera 3 variante:
1 -Echipa gazda va inscrie primul gol in a doua repriza

X -Niciuna din echipe nu va inscrie in repriza a doua

2 -Echipa oaspete va inscrie primul gol in repriza a doua

115) A Doua Repriza— Gazdele NU primesc Gol -exista 2 variante de pariere:
1 (sau Da) -In a doua repriza gazdele nu primesc gol (in a doua repriza oaspetii nu marcheaza)

Capitolul 11 14



2 (sau NU) -In a doua repriza gazdele primesc gol (in a doua repriza oaspetii marcheaza)

116) A Doua Repriza — Qaspetii NU Primesc Gol -exista 2 variante de pariere:
1 (sau Da) - In a doua repriza oaspetii nu primesc gol (in a doua repriza gazdele nu marcheaza)
2 (sau NU) - In a doua repriza oaspetii primesc gol (in a doua repriza gazdele marcheaza)

117) Total Goluri A Doua Repriza + Castigator A Doua Repriza — exista 6 variante:

Sub si gazde - In a doua repriza se marcheaza sub “n”goluri si gazdele castiga a doua repriza

Sub si egalitate - In a doua repriza se marcheaza sub ’n” goluri si a doua repriza se termina la egalitate
Sub si oaspeti - In a doua repriza se marcheaza sub “n” goluri si oaspetii castiga a doua repriza

Peste si gazde - In a doua repriza se marcheaza peste “n” goluri si gazdele castiga a doua repriza

Peste si egaliatate - In a doua repriza se marcheaza peste”n’ goluri si a doua repriza se termina la egalitate
Peste si oaspeti - In a doua repriza se marcheaza peste “n” goluri si oaspetii castiga a doua repriza

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului., “n” are valoarea del, 5; 2, 5 etc

118) Castigator A Doua Repriza+Ambele Echipe Marcheaza in A Doua Repriza — se ofera 6 variante:
Gazde/Da - Echipa gazda castiga a doua repriza si ambele echipe marcheaza in a doua repriza

Gazde//Nu - Echipa gazda castiga a doua repriza si oaspetii nu marcheaza in a doua repriza

Egalitate/Da - A doua repriza se termina la egalitate si ambele echipe marcheaza in a doua repriza
EgalitateNu - A doua repriza se termina cu scorul de 0-0

Oaspeti/Da - Echipa oaspete castiga a doua repriza si ambele echipe marcheaza in a doua repriza
Oaspeti/Nu - Echipa oaspete castiga a doua repriza si gazdele nu marcheaza in a doua repriza

119) Sansa Dubla in A Doua Repriza+Ambele Echipe Marcheaza In A Doua Repriza — se ofera 6
variante:

1X/Da -Gazdele castiga a doua repriza sau a doua repriza se termina egal si ambele echipe marcheaza in a
doua repriza

1X/Nu -Gazdele castiga a doua repriza sau pa doua repriza repriza se termina egal si una din echipe sau
ambele nu marcheaza in a doua repriza

12/Da -Gazdele sau Oaspetii castiga a doua repriza si ambele echipe marcheaza in a doua repriza

12/Nu -Gazdele sau Oaspetii castiga a doua repriza si una din echipe sau ambele nu marcheaza in a doua
repriza

X2/Da -A doua repriza se termina egal sau oaspetii castiga a doua repriza si ambele echipe marcheaza in a
doua repriza

X2/Nu -A doua repriza se termina egal sau oaspetii castiga ia doua repriza si una din echipe sau ambele nu
marcheaza in a doua repriza

120) A Doua Repriza — Total Goluri Par/Impar -se poate miza pe 2 variante:
Par - numarul total de goluri inscris in a doua repriza este par
Impar - numarul total de goluri inscris in a doua repriza este impar

121) Metoda Calificarii - variante:

1 TR (sau Gazdele in timp regulamentar)- - castiga gazdele in timp regulamentar

1 PR (sau Gazdele in prelungiri) - castiga gazdele in prelungiri

1 PE (sau Gazdele la loviturile de departajare) - castiga gazdele la loviturile de departajare

2 TR (sau Oaspetii in timpul regulamentar) - castiga oaspetii in timp regulamentar

2 PR (sau Oaspetii in prelungiri)- castiga oaspetii in prelungiri

2 PE (sau Oaspetii la loviturile de departajare) - castiga oaspetii la loviturile de departajare

NOTA: In validarea pariului se tine cont de regulile competitiei: ex: daca un eveniment este programat in
sistemul tur-retur, rezultatul acestui pariu se va decide si va tine cont de desfasurarea ambelor manse, de
formatul competitei, etc!

NOTA: pentru finale de competitii, pentru meciuri care se decid intr-o singura mansa etc, acest tip de pariu

descrie metoda prin care se decide meciul!
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122) Prelungiri + Gol se poate miza pe 2 variante:

Da - Meciul va ajunge in prelungiri si se va marca cel putin 1 gol in aceste prelungiri

Nu - Meciul nu va ajunge in prelungiri sau va ajunge in prelungiri dar nu se va marca in aceste prelungiri
NOTA: In validarea pariului se tine cont de regulile competitiei: ex: daca un eveniment este programat in
sistemul tur-retur, rezultatul acestui pariu se va decide si va tine cont de desfasurarea ambelor manse, de

formatul competitei, etc!

123) Va ajunge meciul la lovituri de departajare? se poate miza pe 2 variante:

Da — meciul va ajunge la lovituri de departajare Nu — meciul nu va ajunge la lovituri de
departajare

NOTA: In validarea pariului se tine cont de regulile competitiei: ex: daca un eveniment este programat in

sistemul tur-retur, rezultatul acestui pariu se va decide si va tine cont de desfasurarea ambelor manse, de

formatul competitei, etc!

124) Castigator Dupa 15 Minute — se ofera 3 variante de pariere:

1 - Gazdele conduc dupa primele 15 minute jucate din meci

X - Meciul indica rezultatul de egalitate dupa primele 15 minute jucate din meci
2 - Oaspetii conduc dupa primele 15 minute jucate din meci

125) Castigator Dupa 30 Minute — se ofera 3 variante de pariere:

1 - Gazdele conduc dupa primele 30 minute jucate din meci

X - Meciul indica rezultatul de egalitate dupa primele 30 minute jucate din meci
2 - Oaspetii conduc dupa primele 30 minute jucate din meci

126) Castigator Dupa 60 Minute — se ofera 3 variante de pariere:

1 - Gazdele conduc dupa primele 60 minute jucate din meci

X - Meciul indica rezultatul de egalitate dupa primele 60minute jucate din meci
2 - Oaspetii conduc dupa primele 60 minute jucate din meci

127) Castigator Dupa 75 Minute — se ofera 3 variante de pariere:

1 - Gazdele conduc dupa primele 75 minute jucate din meci

X - Meciul indica rezultatul de egalitate dupa primele 75 minute jucate din meci
2 - Oaspetii conduc dupa primele 75 minute jucate din meci

128) Pauza sau Final — se poate miza pe urmatoarele variante:

1 — gazdele conduc la pauza sau/si castiga meciul in timpul regulamentar
X —rezultat de egalitate la pauza sau si egalitate in timpul regulamentar
2 — oaspetii conduc la pauza sau/si castiga meciul in timpul regulamentar

129) Prima Repriza — Cartonas Rosu Gazde — se poate miza pe urmatoarele variante:
Da -In prima repriza gazdele primesc minim 1 cartonas rosu
Nu -In prima repriza gazdele nu primesc cartonas rosu

130) Prima Repriza — Cartonas Rosu Oaspeti — se poate miza pe urmatoarele variante
Da -In prima repriza oaspetii primesc minim 1 cartonas rosu
Nu -In prima repriza oaspetii nu primesc cartonas rosu

131) Jucatorul - numarul minim de pase decisive - Pentru acest pariu organizatorul defineste si introduce
in oferta anumite valori de pase decisive atribuite unui jucator anuntat in oferta! Exemple:
1 — Jucatorul reuseste in meci minim o pasa 2 — Jucatorul reuseste minim 2 pase decisive
decisiva

Note: Organizatorul poate COTA si introduce in oferta si alte valori decat cele prezentate!
Pasa decisiva =ultima contributie a jucatorului care ajuta direct un coechipier sa inscrie!
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132) Jucatorul - numarul minim de goluri - Pentru acest pariu organizatorul defineste si introduce in

oferta anumite valori de goluri atribuite unui jucator anuntat in oferta! Exemple:

1 — Jucatorul reuseste in meci minim un gol 2 — Jucatorul reuseste minim 2 goluri
NOTA: Organizatorul poate COTA si introduce in oferta si alte valori decat cele prezentate!

133) Jucatorul - numarul minim de suturi - Pentru acest pariu organizatorul defineste si introduce in
oferta anumite valori de suturi atribuite unui jucator anuntat in oferta! Exemple:
1 — Jucatorul reuseste in meci minim un sut 2 — Jucatorul reuseste minim 2 suturi
Note: Organizatorul poate COTA si introduce in oferta si alte valori decat cele prezentate!
Un sut = oricare sut cu intentia de a inscrie al jucatorului pe poarta, in afara portii sau blocat
134) Jucatorul - numarul minim de suturi de gol - Pentru acest pariu organizatorul defineste si introduce
in oferta anumite valori de suturi de gol atribuite unui jucator anuntat in oferta! Exemple:
1 — Jucatorul reuseste in meci minim un sut de gol 2 — Jucatorul reuseste minim 2 suturi de gol
Note: Organizatorul poate COTA si introduce in oferta si alte valori decat cele prezentate! Sut de gol
= oricare incercare de a inscrie a unui jucator cu capul, piciorul sau oricare parte a corpului prevazuta de
regulile sportive eligibila pentru a inscrie ! Rezultatul unui sut pe poarta salvat de portar, respins de un
adversar, respins de un coechipier propriu (destul de rar) sau un gol

135) Jucatorul - numarul minim de pase - Pentru acest pariu organizatorul defineste si introduce in oferta
anumite valori de pase decisive atribuite unui jucator anuntat in oferta! Exemple:
1 — Jucatorul reuseste in meci minim o pasa 2 — Jucatorul reuseste minim 2 pase

Note: Organizatorul poate COTA si introduce in oferta si alte valori decat cele prezentate!
Pentru acest tip de pariu exemplele au caracter informativ, valorile pot fi mult mai mari! Exemplu:
— Jucatorul reuseste in meci minim 35 de pase
O pasa = o0 miscare intentionata a mingii de la un jucator la un coechipier, pasa trebuie sa aiba o intentie
clara a unui jucator de a gasi un coechipier;pasa poate fi facuta cu orice parte a corpului care este conforma
regulilor jocului

136) Jucatorul - numarul minim de deposedari (tackles)- Pentru acest pariu organizatorul defineste si
introduce in oferta anumite valori de alunecari atribuite unui jucator anuntat in oferta! Exemple:

1 — Jucatorul reuseste in meci minim o alunecare 2 — Jucatorul reuseste minim 2 alunecari

Note: Organizatorul poate COTA si introduce in oferta si alte valori decat cele prezentate!

O deposedare = o deposedare este definita ca fiind atunci cand un jucator reuseste sa ia mingea unui jucator

advers care se afla in posesia mingii, intr-un duel la sol

137) Care echipa inscrie - jucatorul poate miza pe urmatoarele variante:

- niciuna - Niciuna din echipe nu marcheaza in timpul de regulamentar de joc si meciul se termina 0-0.
- doar echipal - Doar echipa 1 va inscrie in timpul regulamentar de joc

- doar echipa2 - Doar echipa 2 va inscrie in timpul regulamentar de joc

- ambele - Atat echipa gazda cat si echipa oaspete marcheaza in timpul regulamentar de joc

138) Intervale goluri (multi) - se poate miza pe urmatoarele variante:
0-1 - in timpul regulamentar se marcheaza intre 0 si 1 gol
2-3 - in timpul regulamentar se marcheaza intre 2 si 3 goluri

4-5 - in timpul regulamentar se marcheaza intre 4 si 5 goluri
4-6 - in timpul regulamentar se marcheaza intre 4 si 6 goluri
6+ - in timpul regulamentar se marcheaza cel putin 6 goluri
7+ - in timpul regulamentar se marcheaza cel putin 7 goluri

139) Scor corect prima repriza/scor corect final

In cazul acestui pariu trebuie indicat scorul corect al primei reprize cat si scorul corect al timpului
regulamentar! Tot in cadrul acestui pariu, Organizatorul poate oferi spre pariere scorul corect al primei
reprize cat si numarul total de goluri din meci!
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Tot in cadrul acestui pariu, Organizatorul poate oferi spre pariere numarul total de goluri al primei reprize
cat si numarul total de goluri din meci!

Exemple:

0: 0/2: 1 - scorul primei reprize trebuie sa fie 0: 0 iar rezultatul final trebuie sa fie 2: 1

0: 1/4+ - scorul primei reprize trebuie sa fie 0: 1 iar numarul de goluri inscrise in meci trebuie

sa fie de minim 4

4+/4+ - in prima repriza trebuie sa se inscrie minim 4 goluri

140) Primul gol, interval 10 minute; trebuie indicata perioada de 10 minute in care se va marca
primul gol; se ofera urmatoarele variante de pariere variante de pariere:
X (fara gol tot meciul) - Meciul se termina cu scorul de 0-0

1-10 - Primul gol se marcheaza in intervalul specificat

11-20 - Primul gol se marcheaza in intervalul specificat

21-30 - Primul gol se marcheaza in intervalul specificat

31-40 - Primul gol se marcheaza in intervalul specificat

41-50 - Primul gol se marcheaza in intervalul specificat

51-60 - Primul gol se marcheaza in intervalul specificat

61-70 - Primul gol se marcheaza in intervalul specificat

71-80 - Primul gol se marcheaza in intervalul specificat

81-90 - Primul gol se marcheaza in intervalul specificat

141) Gazde COTA 1 - in cadrul acestui pariu se poate miza pe urmatoarele variante:
X -Meciul se termina la egalitate 2 -Echipa oaspete castiga meciul
Precizare: In cazul in care gazdele castiga meciul, se va acorda COTA 1, 00.

142) Oaspeti COTA 1 - in cadrul acestui pariu se poate miza pe urmatoarele variante:
1 -Echipa gazda castiga meciul X -Meciul se termina la egalitate
Precizare: In cazul in care oaspetii castiga meciul, se va acorda COTA 1, 00

143) Gazdele castiga — se poate miza pe urmatoarele variante
1 — gazdele castiga in timpul regulamentar 2 — gazdele nu castiga in timpul regulamentar

144) Oaspetii castiga -se poate miza pe urmatoarele variante
1 — oaspetii castiga in timpul regulamentar 2 — oaspetii nu castiga in timpul regulamenta

145) Oricare castiga - se poate miza pe urmatoarele variante
1 — meciul nu se termina egal in timpul regulamentar
2 —meciul se termina egal in timpul regulamentar

146) total goluri 5+ (exact, multi) -se poate miza pe urmatoarele variante:

0 - in timpul regulamentar meciul se termina cu 3 - in timpul regulamentar se vor marca exact 3

scorul de 0-0 goluri

1 - in timpul regulamentar se va marca exact 1 gol 4 - in timpul regulamentar se vor marca exact 4

2 - in timpul regulamentar se vor marca exact 2 goluri

goluri 5+ in timpul regulamentar se vor marca minim 5
goluri

147) Total goluri 6+ (exact, multi) -se poate miza pe urmatoarele variante:
0 - in timpul regulamentar meciul se termina cu scorul de 0-0

1 - in timpul regulamentar se va marca exact 1 gol

2 - in timpul regulamentar se vor marca exact 2 goluri

3 - in timpul regulamentar se vor marca exact 3 goluri
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4 - in timpul regulamentar se vor marca exact 4 goluri
5 - in timpul regulamentar se vor marca exact 5 goluri
6+ -in timpul regulamentar se vor marca minim 6 goluri

148) Pauza/final + total goluri [n] - pentru acest pariu trebuie indicat rezultatul primei reprize, rezultatul
final al meciului din timpul regulamentar cat si numarul maxim sau minim de goluri din timpul
regulamentar!

Pentru fiecare n definit de organizator pot exista mai multe variante de pariere! Exemple de variante pentru
n=2.5:

1/1peste — prima repriza o castiga gazdele, meciul este castigat de gazde iar in meci se marcheaza minim 3
goluri

X/2sub - rezultat de egalitate la pauza, meciul este castigat de oaspeti iar in meci se marcheaza maxim 2
goluri

2/1peste - prima repriza o castiga oaspetii, meciul este castigat de gazde iar in meci se marcheaza minim 3
goluri

149) Pauza/final +total goluri prima repriza [n] -pentru acest pariu trebuie indicat rezultatul primei
reprize, rezultatul final al meciului din timpul regulamentar cat si numarul maxim sau minim de goluri din
prima repriza! Pentru fiecare n definit de organizator pot exista mai multe variante de pariere! Exemple de
variante pentru n =2. 5:

1/1peste - prima repriza o castiga gazdele, meciul este castigat de gazde iar in prima repriza se marcheaza
minim 3 goluri

X/2sub - rezultat de egalitate la pauza, meciul este castigat de oaspeti iar in prima repriza se marcheaza
maxim 2 goluri

2/1 peste - prima repriza o castiga oaspetii, meciul este castigat de gazde iar in prima repriza se marcheaza
minim 3 goluri

150) Pauza/final +total goluri (exact, multi) -pentru acest pariu trebuie indicat rezultatul primei reprize,
rezultatul final al meciului din timpul regulamentar cat si numarul exact sau minim de goluri din timpul
regulamentar! Exemple:

X/X — 0 - meciul se termina cu scorul de 0: 0 in timpul regulamentar

2/2 — 2 - oaspetii castiga prima repriza, oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar si in meci se
marcheaza exact 2 goluri

1/1 — 5+ - gazdele castiga prima repriza, gazdele castiga meciul in timpul regulamentar si in meci se
marcheaza minim 5 goluri

151) Gazdele sau peste (n goluri) - se poate miza pe 2 variante:

1 (sau Da) - Meciul este castigat de echipa 1 in timpul regulamentar sau/si in meci se marcheaza peste n
goluri in timpul regulamentar

2 (sau Nu) - Meciul nu este castigat de echipa 1 in timpul regulamentar si in timpul regulamentar nu se
marcheaza peste n goluri

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

152) Oaspetii sau peste (n goluri); se poate miza pe 2 variante:

1 (sau Da) - Meciul este castigat de echipa 2 in timpul regulamentar sau/si in meci se marcheaza peste n
goluri in timpul regulamentar

2 (sau Nu) - Meciul nu este castigat de echipa 2 in timpul regulamentar si in timpul regulamentar nu se
marcheaza peste n goluri

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

153) Egal sau peste (n goluri); se poate miza pe 2 variante:
1 (sau Da) - Meciul se termina la egalitate in timpul regulamentar sau/si in meci se marcheaza peste n goluri
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2 (sau Nu)- - Meciul nu se termina la egalitate in timpul regulamentar si in timpul regulamentar nu se
marcheaza peste n goluri.
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

154) Gazdele sau sub (n goluri); se poate miza pe 2 variante:

1 (sau Da) - Meciul este castigat de echipa 1 in timpul regulamentar sau/si in meci se marcheaza sub n goluri
in timpul regulamentar

2 (sau Nu) - Meciul nu este castigat de echipa 1 in timpul regulamentar si in timpul regulamentar nu se
marcheaza sub n goluri

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

155) Egal sau sub (n goluri); se poate miza pe 2 variante:

1 (sau Da)- Meciul se termina la egalitate in timpul regulamentar sau/si in meci se marcheaza sub n goluri
2 (sau Nu) — meciul nu se termina la egalitate in timpul regulamentar si in timpul regulamentar nu se
marcheaza sub n goluri

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

156) Oaspetii sau sub (n goluri); se poate miza pe 2 variante:

1 (sau Da) - Meciul este castigat de echipa 2 in timpul regulamentar sau/si in meci se marcheaza sub n goluri
in timpul regulamentar

2 (sau Nu) - Meciul nu este castigat de echipa 2 in timpul regulamentar si in timpul regulamentar nu se
marcheaza sub n goluri

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

157) Gazdele sau ambele marcheaza; se poate miza pe 2 variante:
1 (sau Da)- Meciul este castigat de echipa 1 in timpul regulamentar sau/si in meci ambele marcheaza
2 (sau Nu) - Meciul nu este castigat de echipa 1 in timpul regulamentar si in meci ambele nu marcheaza

158) Egal sau ambele marcheaza; se poate miza pe 2 variante:
1 (sau Da) - meciul se termina egal in timpul regulamentar sau/si in meci ambele marcheaza
2 (sau Nu) - meciul nu se termina egal in timpul regulamentar si in meci ambele nu marcheaza

159) Oaspetii sau ambele marcheaza; se poate miza pe 2 variante:
1 (sau DA) - Meciul este castigat de echipa 2 in timpul regulamentar sau/si in meci ambele marcheaza
2 (sau NU)- Meciul nu este castigat de echipa 2 in timpul regulamentar si in meci ambele nu marcheaza

160) Gazdele sau ambele nu marcheaza - se poate miza pe 2 variante:
1 (sau DA) - Meciul este castigat de echipa 1 in timpul regulamentar sau/si in meci ambele nu marcheaza
2 (sau NU)- - Meciul nu este castigat de echipa 1 in timpul regulamentar si in meci ambele marcheaza

161) Egal sau ambele nu marcheaza - se poate miza pe 2 variante:
1 (sau DA) — meciul se termina egal in timpul regulamentar sau/si in meci ambele nu marcheaza
2 (sau NU) - meciul nu se termina egal in timpul regulamentar si in meci ambele marcheaza

162) Oaspetii sau ambele nu marcheaza - se poate miza pe 2 variante:
1 (sau DA) - Meciul este castigat de echipa 2 in timpul regulamentar sau/si in meci ambele nu marcheaza
2 (sau NU) - Meciul nu este castigat de echipa 2 in timpul regulamentar si in meci ambele marcheaza

163) Marcator - La acest tip de pariu trebuie indicat numele marcatorului ! Variante:
DA - Jucatorul “’X’’ marcheaza oricand in timpul regulamentar de joc

Primul - Jucatorul ©’X’” marcheaza primul in timpul regulamentar de joc

Ultimul - Jucatorul “’X’” marcheaza ultimul in timpul regulamentar de joc
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NOTA: Jucatorul “’X’’ reprezinta numele jucatorului Cotat de organizator si ales de client sa marcheze
NOTA: In cazul in care jucatorul nu evolueaza deloc in meci, pariul pe acest tip de eveniment se va
considera nul. (COTA 1. 00) NOTA: Autogolul nu se ia in considerare!

164) Jucatorul marcheaza + rezultat final; La acest pariu trebuie indicat atat numele jucatorului cat
si rezultatul meciului; Exemple:

Jucatorul” x’’ da/1 - jucatorul x marcheaza in timpul regulamentar si echipa gazda castiga in timpul
regulamentar

Jucatorul ¢’x”’ da/x - jucatorul x marcheaza in timpul regulamentar si meciul se termina egal in timpul
regulamentar

Jucatorul ¢’x”’ da/2 - jucatorul x marcheaza in timpul regulamentar si echipa oaspete castiga meciul in
timpul regulamentar

NOTA: Jucatorul “’X’’ reprezinta numele jucatorului Cotat de organizator si ales de client sa marcheze. In
cazul in care jucatorul nu evolueaza deloc in meci, pariul pe acest tip de eveniment se va considera nul.
(COTA 1. 00) NOTA: Autogolul nu se ia in considerare!

165) Primul marcator+ rezultat final; La acest pariu trebuie indicat atat numele primului marcator
cat si rezultatul meciului;

Jucatorul” x”’ da/1 - jucatorul x marcheaza primul gol in timpul regulamentar si echipa gazda castiga in
timpul regulamentar

Jucatorul ¢’x”’ da/x - jucatorul x marcheaza primul gol in timpul regulamentar si meciul se termina egal in
timpul regulamentar

Jucatorul ’x’’ da/2 - jucatorul x marcheaza primul in timpul regulamentar si echipa oaspete castiga meciul
in timpul regulamentar

NOTA: Jucatorul “’X’’ reprezinta numele jucatorului Cotat de organizator si ales de client sa marcheze

NOTA: In cazul in care jucatorul nu evolueaza deloc in meci, pariul pe acest tip de eveniment se va
considera nul. (COTA 1. 00). NOTA: Autogolul nu se ia in considerare!

166) Marcator + scor corect; la acest pariu trebuie indicat atat numele marcatorului cat si scorul
corect al meciului din timpul regulamentar;

Exemple:

Jucatorul x da/0: 1 jucatorul x marcheaza si scorul final din timpul regulamentar este 0-1

Jucatorul x da/1: 1 jucatorul x marcheaza si scorul final din timpul regulamentar este 1-1

NOTA: Jucatorul “’X’’ reprezinta numele jucatorului Cotat de organizator si ales de client sa marcheze
NOTA: In cazul in care jucatorul nu evolueaza deloc in meci, pariul pe acest tip de eveniment se va
considera nul. (COTA 1. 00). NOTA: Autogolul nu se ia in considerare!

NOTA: Pentru acest pariu, Organizatorul poate COTA diferiti jucatori in combinatie cu diferite scoruri
corecte!

167) Primul marcator + scor corect; la acest pariu trebuie indicat atat numele primului marcator cat
si scorul corect al meciului din timpul regulamentar;

Exemple:

Jucatorul x da/0: 1 jucatorul x marcheaza primul si scorul final din timpul regulamentar este 0-1
Jucatorul x da/1: 1 jucatorul x marcheaza primul si scorul final din timpul regulamentar este 1-1
NOTA: Jucatorul “’X’’ reprezinta numele jucatorului Cotat de organizator si ales de client sa marcheze
NOTA: In cazul in care jucatorul nu evolueaza deloc in meci, pariul pe acest tip de eveniment se va
considera nul. (COTA 1. 00)

NOTA: Autogolul nu se ia in considerare!

NOTA: Pentru acest pariu, Organizatorul poate COTA diferiti jucatori in combinatie cu diferite scoruri
corecte!

168) Scor corect (0: 0) se indica scorul corect al meciului din timpul regulamentar de joc!
NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte pe care se poate paria!

Capitolul 11 21



Exemple:
0: 0 in timpul regulamentar meciul se termina cu scorul de 0: 0
2: 1 in timpul regulamentar meciul se termina cu scorul de 2: 1

169) Scor corect (A) - se indica scorul corect al meciului din timpul regulamentar de joc!
NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte;pentru orice scor corect posibil care nu
exista in oferta, Organizatorul defineste “’altele’’, pronostic al acestui tip de pariu,

170) Scor corect (B) - se indica scorul corect al meciului din timpul regulamentar de joc!
NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte;pentru orice scor corect posibil care nu
exista in oferta, Organizatorul defineste ‘’altele’’, pronostic al acestui tip de pariu,

171) Multiscor

Jucatorul trebuie sa indice corect rezultatul meciului la final din scorurile existente. Jucatorul poate miza pe
urmatoarele variante:

: 0, 2: 0 sau 3: 0 - Gazdele vor castiga meciul cu unul din aceste scoruri (1-0, 2-0 sau 3-0)

: 1, 0: 2 sau 0: 3 - Oaspetii vor castiga meciul cu unul din aceste scoruri (0-1, 0-2 sau 0-3)

: 0, 5: 0 sau 6: 0 - Gazdele vor castiga meciul cu unul din aceste scoruri (4-0, 5-0 sau 6-0)

: 4, 0: 5sau 0: 6 - Oaspetii vor castiga meciul cu unul din aceste scoruri (0-4, 0-5 sau 0-6)

: 1, 3: 1 sau 4: 1 - Gazdele vor castiga meciul cu unul din aceste scoruri (2-1, 3-1 sau 4-1)

: 2, 1: 3 sau 1: 4 - Oaspetii vor castiga meciul cu unul din aceste scoruri (1-2, 1-3 sau 1-4)

:2,4:2,4: 3sau 5: 1 - Gazdele vor castiga meciul cu unul din aceste scoruri (3-2, 4-2, 4: 3 sau 5-1)
:3,2:4,3: 4sau 1: 5 - Oaspetii vor castiga meciul cu unul din aceste scoruri (2: 3, 2: 4, 3: 4 sau 1: 5)
Gazdele alt scor - Gazdele vor castiga meciul cu alt scor decat cele specificate

Oaspetii alt scor - Oaspetii vor castiga meciul cu alt scor decat celespecificate

X - Meciul se va termina la egalitate

NOTA: Pariul este pentru timpul regulamentar de joc!

N W =N O A O -

172) Prelungiri - este tipul de pariu in care se indica daca meciul are sau nu prelungiri! Se poate miza pe 2
variante:
Da - Meciul va avea prelungiri

Nu - Meciul nu va avea prelungiri
NOTA: In validarea pariului se tine cont de regulile competitiei: ex: daca un eveniment este programat in sistemul tur-retur,
rezultatul acestui pariu se va decide si va tine cont de desfasurarea ambelor manse, de formatul competitei, etc!

173) Metoda primului gol — se poate miza pe urmatoarele variante:
Sut — primul gol este marcat printr-un sut

Cu capul — primul gol este marcat cu capul

Penalty — primul gol este marcat din penalty

Lovitura libera — primul gol este marcat din lovitura libera

Autogol — primul gol este marcat printr-un autogol
NOTA: acest pariu este valabil pentru timpul regulamentar de joc; daca timpul regulamentar se finalizeaza cu scorul de 0-0 orice
pronostic al acestui pariu este pierdut!

174)Finala — Castigator - jucatorul poate miza pe 2 variante:

1 —echipa 1 castiga Finala

2 — echipa 2 castiga Finala

NOTA: In validarea pariului se tine cont de regulile competitiei: ex: daca un eveniment este programat in sistemul tur-
retur, rezultatul acestui pariu se va decide si va tine cont de desfasurarea ambelor manse, de formatul competitei,
eventuale prelungiri, lovituri de departajare etc!

TENIS
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PRECIZARE:
Jucatorul 1 = gazda=echipal=jucatorul trecut primul in oferta
Jucatorul 2 =oaspete=echipa2=jucatorul trecut al doilea in oferta

1) Castigator Meci — se poate miza pe 2 variante:
1 — castiga jucatorul 1 2 — castiga jucatorul 2

2) Castigator setul 1 — se poate miza pe 2 variante:
1 —jucatorul 1 castiga primul set 2 — jucatorul 2 castiga primul set

3) Castigator Setul 2 — se poate miza pe 2 variante:
1-jucatorul 1 castiga setul2 2 —jucatorul 2 castiga setul 2

4) Castigator Setul 3 — se poate miza pe 2 variante:
1 —jucatorul 1 castiga setul 3 2 —jucatorul 2 castiga setul 3

5) Scor Corect
La acest tip de pariu trebuie indicat rezultatul final al unui meci de tenis. Meciurile de tenis se joaca in

general 2 din 3 seturi. Variante: 2: 0,2: 1, 0: 2, 1: 2.
Precizare: In cazul tenisului masculin care se joaca 3 (trei) din 5 (cinci) exista urmatoarele variante: 3: 0, 3:
1,3:2,2:3,1:3,0: 3.

6) Handicap Game-uri — Jucatorul 1 incepe meciul cu “’n’’ game’uri avantaj sau dezavantaj! La rezultatul
meciului se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se ofera 2
variante pentru fiecare ’n’’ definit de Organizator:

1 - Jucatorul 1 castiga dupa aplicarea handicapului 2 - Jucatorul 2 castiga dupa aplicarea handicapului
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului. “n” are valoarea de 1. 5;2. 5;3,

5:4,5;5, 5 etc.

7) Total Game-uri - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub - numarul total de game-uri este sub ,,n“ game-uri din oferta

Peste - numarul total de game-uri este peste ,,n“ game-uri din oferta

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului. Precizare: La meciurile de dublu,
care se decid prin metoda ,,super tie-break” (tie-break pana la 10, in loc de set decisiv), numarul de game-uri
astfel realizat va fi omologat ca fiind suma game-urilor din primele doua seturi plus 1 (unul), aferent setului
jucat dupa regula ,,super tie-break”. Exemplu: Rezultatul unui meci de dublu a fost de 2-1 (6-4, 4-6, 10-7).
Numarul de game-uri se va calcula astfel: 10 (6+4) + 10 (4+6) + 1 (pentru super tie-break) =21 game-uri.

8) Jucator 1 — Total game-uri - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:
Sub - Jucatorul 1 obtine sub ,,n“ game-uri din oferta

Peste - Jucatorul 1 obtine peste ,,n“ game-uri din oferta

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

9) Jucator 2 — Total game-uri - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:
Sub - Jucatorul 2 obtine sub ,,n“ game-uri din Peste - Jucatorul 2 obtine peste ,,n* game-uri din
oferta oferta

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

10) Jucatorul 1 va castiga cel putin 1 set -se ofera 2 variante:
1 (sau Da)— Jucatorul 1 castiga minim 1 set in meci 2 (sau Nu) — Jucatorul 1 nu castiga nici un set in
meci
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11) Jucatorul 2 va castiga cel putin 1 set -se ofera 2 variante:
1 (sau Da) — Jucatorul 2 castiga minim 1 set in 2 (sau Nu) — Jucatorul 2 nu castiga nici un set in
meci meci

12) Primul set/meci — Se ofera 4 variante:

1/1 — jucatorul 1 castiga primul set si castiga meciul

1/2 — jucatorul 1 castiga primul set si jucatorul 2 castiga meciul
2/1 — jucatorul 2 catiga primul set si jucatorul 1 castiga meciul
2/2 — jucatorul 2 castiga primul set si castiga meciul

13) Total Seturi (Exact) — Se poate paria pe numarul exact de seturi jucate! Exemple:
2 — in meci se vor juca exact 2 seturi 4 - in meci se vor juca exact 4 seturi
3 - in meci se vor juca exact 3 seturi 5 - in meci se vor juca exact 5 seturi

NOTA: Numarul de pronosticuri pentru acest tip de pariu difera in functie de turneu! Organizatorul decide si
anunta in oferta tipurile de pronosticuri disponibile pentru pariere!

14) Handicap Seturi - Jucatorul 1 incepe meciul cu “’n’’ seturi avantaj sau dezavantaj! La rezultatul
meciului se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se ofera 2
variante pentru fiecare ’'n’’ definit de Organizator:

1 - Jucatorul 1 castiga dupa aplicarea handicapului 2 - Jucatorul 2 castiga dupa aplicarea handicapului
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

15) Orice set la 0 — se ofera 2 variante:
1 (sau Da) -In meci unul dintre seturi se va termina 6: 0 sau 0: 6
2 (sau NU) -In meci nici unul dintre seturi nu se va termina 6: 0 sau 0: 6

16) Total Game-uri Par/Impar - se ofera 2 variante:
Par - numarul total de game-uri este par Impar - numarul total de game-uri este impar

17) Setul 1 - Handicap game-uri - Jucatorul 1 incepe setul 1 cu “’n’’ game’uri avantaj sau dezavantaj! La
rezultatul setului 1 se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se
ofera 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:

1 - Jucatorul 1 castiga setul 1 dupa aplicarea 2 - Jucatorul 2 castiga setul 1 dupa aplicarea
handicapului handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

18) Setul 1 — Total game-uri - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:
1 (sau Sub) - numarul total de game-uri din setul 1 este sub ,,n* game-uri din oferta

2 (sau Peste) - numarul total de game-uri din setul leste peste ,,n“ game-uri din oferta

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

19) Setul 1 — Scor corect
NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte (rezultate la game-uri) pentru setul 1!
La acest tip de pariu trebuie indicat rezultatul final al primului set (rezultat la game-uri) !

20) Echipa 1 castiga exact 1 set —se ofera 2 variante:
Da — echipa 1 castiga exact 1 set Nu — echipa 1 nu castiga exact 1 set

21) Echipa 2 castiga exact 1 set —se ofera 2 variante:
Da — echipa 2 castiga exact 1 set Nu — echipa 2 nu castiga exact 1 set

22) Echipa 1 castiga exact 2 seturi —se ofera 2 variante:
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Da — echipa 1 castiga exact 2 seturi Nu — echipa 1 nu castiga exact 2 seturi

23) Echipa 2 castiga exact 2 seturi —se ofera 2 variante:
Da — echipa 2 castiga exact 2 seturi Nu — echipa 2 nu castiga exact 2 seturi

24) Castigator + total game-uri — Exista urmatoarele variante de pariere pentru fiecare *’n’’ definit de
organizator:

[ 29

1 & SUB - Jucatorul 1 castiga meciul si totalul game-urilor din meci este sub “’n’’ game-uri specificat in
oferta de pariere

1& PESTE - Jucatorul 1 castiga meciu si totalul game-urilor din meci este peste “’n’’ game-uri specificat in
oferta de pariere

2& SUB - Jucatorul 2 castiga meciul si totalul game-urilor din meci este sub ‘’n’’ game-uri specificat in
oferta de pariere

2 & PESTE - Jucatorul 2 castiga meciul si totalul game-urilor din meci este peste ‘’n’’ game-uri specificat
in oferta depariere. Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

25) Catigator setul 4 —se poate miza pe 2 variante:
1 — jucatorul 1 castiga setul 4 2 —jucatorul 2 castiga setul 4
Precizare: Daca setul 4 nu se joaca, pariurile pe ‘’castigator setul 4°” vor fi decontate cu COTA 1!

26) Catigator setul S —se poate miza pe 2 variante:
1 — jucatorul 1 castiga setul 5 2 —jucatorul 2 castiga setul 5
Precizare: Daca setul 5 nu se joaca, pariurile pe “’castigator setul 5 “’vor fi decontate cu COTA 1!

27) Se va juca setul 4 — se poate miza pe urmatoarele variante:
Da — se va juca setul 4 Nu — nu se va juca setul 4

28) Se va juca setul 5 — se poate miza pe urmatoarele variante:
Da — se va juca setul 5 Nu — nu se va juca setul 5

29) Jucatorul 1 — total asi: se poate miza pe urmatoarele variante:

1 (sau sub) - in meci jucatorul 1 serveste sub n asi

2 (sau peste) — in meci jucatorul 1 serveste peste n asi

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

30) Jucatorul 1 — total double greseli: se poate miza pe urmatoarele variante:
1 (sau sub) - in meci jucatorul 1 face sub n duble greseli

2 (sau peste) — in meci jucatorul 1 face peste n duble greseli

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

31) Jucatorul 2 — total asi: se poate miza pe urmatoarele variante:

1 (sau sub) - in meci jucatorul 2 serveste sub n asi

2 (sau peste) — in meci jucatorul 2 serveste peste n asi

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

32) Jucatorul 2 — total double greseli; se poate miza pe urmatoarele variante:
1 (sau sub) - in meci jucatorul 2 face sub n duble greseli

2 (sau peste) — in meci jucatorul 2 face peste n duble greseli

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

33) Total asi - se poate miza pe urmatoarele variante:
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1 (sau sub) - in meci se servesc sub n asi
2 (sau peste) — in meci se servesc peste n asi

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

34) Total double greseli - se poate miza pe urmatoarele variante:

1 (sau sub) - in meci se fac sub n duble greseli

2 (sau peste) — in meci se fac peste n duble greseli

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

35) Total Seturi (sub/peste); Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub (sau 1) - numarul total de seturi este sub ,,n“ seturi din oferta
Peste (sau 2) - numarul total de seturi este peste ,,n“ seturi din oferta

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului

BASCHET

1) Meci
- acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in timpul regulamentar; se poate miza pe 5
varinte:

1 - gazdele castiga in timpul regulamentar 1X - castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate
X - rezultat de egalitate in timpul regulamentar in timpul regulamentar
2 - oaspetii castiga in timpul regulamentar X2 - rezultat de egalitate sau castiga echipa

oaspete in timpul regulamentar

2) Castigator Meci - La acest pariu va conta rezultatul si dupa eventualele reprize de prelungiri! Se ofera 2
variante:
1 - castiga echipa gazda in timpul regulamentar de joc sau dupa prelungiri
2 - castiga echipa oaspete in timpul regulamentar de joc sau dupa prelungiri
3) Handicap Puncte (inclusiv prelungiri) — Echipa gazda incepe meciul cu “’n’’ puncte avantaj sau
dezavantaj! La rezultatul meciului, inclusiv prelungiri daca este cazul, se aduna acest avantaj sau dezavantaj
pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se ofera 2 variante pentru fiecare *’n’’ definit de
Organizator:
1 - gazdele castiga dupa aplicarea handicapului 2 - oaspetii castiga dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

4) Total Puncte (inclusiv prelungiri) — Este tipul de pariu prin care se indica daca se inscriu mai multe sau
mai putine puncte in meci, inclusiv dupa prelungiri daca este cazul, comparativ cu numarul “’n’’ de puncte
definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de puncte este sub granita de “n” puncte din oferta

Peste -numarul total de puncte este peste granita de “n” puncte din oferta

5) Gazdele — Total Puncte (inclusiv prelungiri) — Este tipul de pariu prin care se indica daca gazdele
inscriu mai multe sau mai putine puncte in meci, inclusiv dupa prelungiri daca este cazul, comparativ cu
numarul “’n’’ de puncte definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit
de organizator:

Sub -numarul total de puncte inscris de gazde este sub granita de
Peste -numarul total de puncte inscris de gazde este peste granita de “n

‘C 2

n” puncte din oferta
“n” puncte din oferta

6) Oaspetii — Total Puncte (inclusiv prelungiri) — Este tipul de pariu prin care se indica daca oaspetii
inscriu mai multe sau mai putine puncte in meci, inclusiv dupa prelungiri daca este cazul, comparativ cu
numarul “’n’’ de puncte definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit
de organizator:
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Sub -numarul total de puncte inscris de oaspeti este sub granita de “n” puncte din oferta
Peste -numarul total de puncte inscris de oaspeti este peste granita de “n” puncte din oferta

7) Total Puncte + Meci (inclusiv prelungiri) — se poate miza pe 4 varfiante:

€Y..9)9

Sub/1 — gazdele castiga si se inscriu sub “’n’’ puncte

[ 29

Peste/1 - gazdele castiga si se inscriu peste “’n’’ puncte

Sub/2 - oaspetii castiga si se inscriu sub “’n’’ puncte
[ 29

Peste/2 - oaspetii castiga si se inscriu peste ‘’n’’ puncte
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

8) Total PuncteNBA (INTERVAL, MULTI, timp regulamentar) - Acest pariu indica in ce interval de
puncte se va termina meciul in timpul regulamentar de joc;granita maxima sau minima de puncte inscrise in
timpul regulamentar. Variantele difera la fiecare meci. Organizatorul coteaza si propune spre pariere diferite
intervale, diferite granite! Exemple:

<150. 5 - in timpul regulamentar de joc totalul punctelor inscrise este de maxim 150

161-170 — in timpul regulamentar de joc totalul punctelor inscrise este cuprins in intervalul specificat

>250. 5 - in timpul regulamentar de joc totalul punctelor inscrise este de minim 251

9) Margini Castigatoare (inclusiv prelungiri) — In general, se poate miza pe urmatoarele variante:

HT > 10 - gazdele castiga meciul la o diferenta de minim 11 puncte

HT 6-10 - gazdele castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 6 si 10 puncte

HT 1-5 - gazdele castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 1 si 5 puncte

AT 1-5 - oaspetii castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 1 si 5 puncte

AT 6-10 - oaspetii castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 6 si 10 puncte

AT > 10 - oaspetii castiga meciul la o diferenta de minim 11 puncte
Precizare: Organizatorul poate COTA diferite intervale, granite decat cele prezentate mai sus!
Organizatoarul numeste gazdele = HT (HomeTeam) si oaspetii = AT (AwayTeam) !

10) Total Puncte Par/Impar (inclusiv prelungiri) - se poate miza pe 2 variante:
Par — totalul punctelor inscris in meci este par, inclusiv dupa prelungiri
Impar — totalul punctelor inscris in meci este impar, inclusiv dupa prelungiri

11) La egal COTA 1 (timp regulamentar) — se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga in timpul regulamentar, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga in timpul regulamentar, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

12) Repriza 1 Castigator - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in timpul primei
reprize - se poate miza pe 5 varinte:

1 - gazdele castiga prima repriza 1X - castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate
X - rezultatul primei reprize este de egalitate in prima repriza
2 - oaspetii castiga prima repriza X2 - rezultat de egalitate sau castiga echipa

oaspete in prima repriza

13) A Doua Repriza - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in timpul reprizei a
doua; se poate miza pe 5 varinte:

1- gazdele castiga a doua repriza 1X- castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate
X —rezultatul reprizei a doua este de egalitate in a doua repriza
2 — oaspetii castiga a doua repriza X2 —rezultat de egalitate sau castiga echipa

oaspete in a doua repriza

14) Pauza/Final (timp regulamentar) — se poate miza pe urmatoarele variante:
1/1 - Gazdele conduc la pauza si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc
1/X - Gazdele conduc la pauza si meciul se termina la egalitate in timpul regulamentar de joc
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1/2 - Gazdele conduc la pauza si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc
X/1 - Egal la pauza si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc

X/X - Egal la pauza si egal la finalul timpului regulamentar de joc

X/2 - Egal la pauza si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc

2/1 - Oaspetii conduc la pauza si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc
2/X - Oaspetii conduc la pauza, egal la finalul timpului regulamentar de joc

2/2 - Oaspetii conduc la pauza si castiga meciul in timpul regulamentar de joc

15) Sfertul 1 - Total Puncte - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:
Sub -numarul total de puncte este sub granita de “n”’puncte din oferta in sfertul 1
Peste -numarul total de puncte este peste granita de “n”puncte din oferta in sfertul 1

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

16) Prima repriza - Total puncte - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de

organizator:

Sub -numarul total de puncte este sub granita de “n”’puncte din oferta in prima repriza

Peste -numarul total de puncte este peste granita de “n”’puncte din oferta in prima repriza
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului

17) Prima Repriza - La egal COTA 1 — se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga prima repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga prima repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
18) Prima Repriza - Handicap Puncte - Echipa gazda porneste de la inceputul primei reprize cu “n”
puncte avantaj sau dezavantaj. La rezultatul Primei reprize se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a
obtine rezultatul pariurilor cu handicap.
Se ofera 2 variante de pariere:
1 — Echpa gazda castiga prima repriza dupa aplicarea handicapului
2 — Echipa gazda nu castiga prima repriza dupa aplicarea handicapului
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

19) Prima Repriza - Total Puncte Par/Impar
Par — totalul punctelor inscris in prima repriza este par
Impar — totalul punctelor inscris in prima repriza este impar

20) A doua repriza - La egal COTA 1 - se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga a doua repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga a doua repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

€699

21) A doua repriza - Handicap Puncte - Echipa gazda porneste la inceputul reprizei a doua cu “n” puncte
avantaj sau dezavantaj. La rezultatul reprizei a doua se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine
rezultatul pariurilor cu handicap. Se ofera 2 variante de pariere:

1 — Echpa gazda castiga a doua repriza dupa aplicarea handicapului

2 — Echipa gazda nu castiga a doua repriza dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

22) A doua repriza - Total puncte Par/Impar — se ofera 2 variante:
Par — totalul punctelor inscris in repriza a doua este par
Impar — totalul punctelor inscris in repriza a doua este impar

23) Sfertul 1 - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in sfertul 1;se poate miza pe
5 varinte:

1 — castiga echipa gazda primul sfert 1X — castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate
X — rezultat de egalitate in primul sfert in primul sfert

2 — castiga echipa oaspete primul sfert
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X2 —rezultat de egalitate sau castiga echipa oaspete in primul sfert

24) Sfertul 1 - La egal COTA 1 - se poate miza pe 2 variante:

1 — Echipa gazda castiga sfertul 1, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga sfertul 1, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

€C .9

25) Sfertul 1 - Handicap Puncte - Echipa gazda porneste la inceputul primului sfert cu “n” puncte avantaj
sau dezavantaj. La rezultatul primului sfert se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul
pariurilor cu handicap. Se ofera 2 variante de pariere:

1 — Echpa gazda castiga primul dupa aplicarea handicapului

2 — Echipa gazda nu castiga primul sfert dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

26) Sfertul 1 - Total puncte Par/Impar - se ofera 2 variante:
Par - totalul punctelor inscris in primul sfert este par
Impar - totalul punctelor inscris in primul sfert este impar

27) Sfertul 2 - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in sfertul 2;se poate miza pe
5 varinte:

1 — castiga echipa gazda sfertul 2 1X — castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate
X — rezultat de egalitate in sfertul 2 in sfertul 2
2 — castiga echipa oaspete sfertul 2 X2 —rezultat de egalitate sau castiga echipa

oaspete in sfertul 2

28) Sfertul 2 - La egal COTA 1 - se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga sfertul 2, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga sfertul 2, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

€C .9

29) Sfertul 2 - Handicap Puncte - Echipa gazda porneste la inceputul sfertului 2 cu “n” puncte avantaj sau
dezavantaj. La rezultatul sfertului 2 se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul
pariurilor cu handicap. Se ofera 2 variante de pariere:
1 — Echpa gazda castiga sfertul 2 dupa aplicarea handicapului
2 — Echipa gazda nu castiga sfertul 2 dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

30) Sfertul 2 - Total puncte Par/Impar - se ofera 2 variante:
Par — totalul punctelor inscris in sfertul 2 este par
Impar — totalul punctelor inscris in sfertul 2 este impar

31) Sfertul 3 - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in sfertul 3;se poate miza pe
5 varinte:

1 — castiga echipa gazda sfertul 3 1X — castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate
X — rezultat de egalitate in sfertul 3 in sfertul 3
2 — castiga echipa oaspete sfertul 3 X2 —rezultat de egalitate sau castiga echipa

oaspete in sfertul 3

32) Sfertul 3 - La egal COTA 1 -se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga sfertul 3, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga sfertul 3, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

e %

33) Sfertul 3 - Handicap Puncte - Echipa gazda porneste la inceputul sfertului 3 cu “n” puncte avantaj sau
dezavantaj. La rezultatul sfertului 3 se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul
pariurilor cu handicap. Se ofera 2 variante de pariere:

1 — Echpa gazda castiga sfertul 3 dupa aplicarea handicapului

2 — Echipa gazda nu castiga sfertul 3 dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.
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34) Sfertul 3 - Total puncte Par/Impar - se ofera 2 variante:
Par — totalul punctelor inscris in sfertul 3 este par
Impar — totalul punctelor inscris in sfertul 3 este impar

35) Sfertul 4 - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in sfertul 4;se poate miza pe
5 varinte:

1 — castiga echipa gazda sfertul 4

X — rezultat de egalitate in sfertul 4

2 — castiga echipa oaspete sfertul 4

1X — castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate in sfertul 4

X2 — rezultat de egalitate sau castiga echipa oaspete in sfertul 4

36) Sfertul 4 - La egal COTA 1 - se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga sfertul 4, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga sfertul 4, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
37) Sfertul 4 - Handicap Puncte - Echipa gazda porneste la inceputul sfertului 4 cu “n” puncte avantaj sau
dezavantaj. La rezultatul sfertului 4 se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul
pariurilor cu handicap. Se ofera 2 variante de pariere:
1 — Echpa gazda castiga sfertul 4 dupa aplicarea handicapului
2 — Echipa gazda nu castiga sfertul 4 dupa aplicarea handicapului
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

38) Sfertul 4 - Total puncte Par/Impar - se ofera 2 variante:
Par — totalul punctelor inscris in sfertul 4 este par
Impar- totalul punctelor inscris in sfertul 4 este impar

39) Cine Merge Mai Departe — se ofera 2 variate:

1 — echipa gazda merge in faza urmatoare faza a competitiei

2 — echipa oaspete merge in faza urmatoare a competitiei

NOTA: In cazul acestui tip de pariu se va lua in considerare rezultatul dupa eventuale reprize de prelungiri,
retur, rejucare, etc!

NOTA: Pentru finale de competitii acest tip de pariu tine loc altor tipuri de pariuri cum ar fi: castiga cupa,
locul 3, castiga competitia, etc!

Nota: Pentru omologarea acestui tip de pariu, organizatorul poate tine cont, uneori, si de deciziile luate la
comisiile de specialitate.

40) Jucator - Total Puncte (Inclusiv prelungiri)
Jucatorul indicat in oferta va realiza un numar sub sau peste “’n’’ puncte, astfel:
Sub - sub granita de "n" puncte din oferta Peste - peste granita de "n" puncte din oferta

NOTA: Pentru acest tip de pariu se iau in considerare si eventualele prelungiri. Daca jucatorul nu va partipa
la eveniment, pariul se considera nul si primeste COTA de 1. 00.

41) Jucator - Total Recuperari (inclusiv prelungiri) - Jucatorul indicat in oferta va realiza un numar sub
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sau peste ‘’n’’ recuperari, astfel:
Sub - sub granita de "n" recuperari din oferta Peste - peste granita de "n" recuperari din oferta

NOTA: Pentru acest tip de pariu se iau in considerare si eventualele prelungiri. Daca jucatorul nu va partipa
la eveniment, pariul se considera nul si primeste COTA de 1. 00.

42) Jucator - Total Pase decisive (inclusiv prelungiri) - Jucatorul indicat in oferta va realiza un numar sub
sau peste ‘’n’’ pase decisive, astfel:
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Sub - sub granita de "n" pase decisive din oferta
Peste - peste granita de "n" pase decisive din oferta
NOTA: Pentru acest tip de pariu se iau in considerare si eventualele prelungiri. Daca jucatorul nu va partipa

la eveniment, pariul se considera nul si primeste COTA de 1. 00.

43) Total Puncte (INTERVAL, MULTI, timp regulamentar) - Acest pariu indica in ce interval de puncte
se va termina meciul in timpul regulamentar de joc;granita maxima sau minima de puncte inscrise in timpul
regulamentar. Variantele difera la fiecare meci. Organizatorul coteaza si propune spre pariere diferite
intervale, diferite granite! Exemple:

<150. 5 - in timpul regulamentar de joc totalul punctelor inscrise este de maxim 150

161-170 - in timpul regulamentar de joc totalul punctelor inscrise este cuprins in intervalul specificat

>250. 5 - in timpul regulamentar de joc totalul punctelor inscrise este de minim 251

44) Handicap Puncte (Timp regulamentar) - Echipa gazda incepe meciul cu “’n’’ puncte avantaj sau
dezavantaj! La rezultatul meciului, in timpul regulamentar, se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a
obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se ofera 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:

1 - gazdele castiga dupa aplicarea handicapului

2 - oaspetii castiga dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

45) Total Puncte Par/Impar (Timp regulamentar) - se poate miza pe 2 variante:
Par — totalul punctelor inscris in meci este par, in timpul regulamentar
Impar — totalul punctelor inscris in meci este impar, in timpul regulamentar

46) Total Puncte (Timp regulamentar) — Este tipul de pariu prin care se indica daca se inscriu mai multe
sau mai putine puncte in meci, in timpul regulamentar, comparativ cu numarul “’n’’ de puncte definit de
Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de puncte este sub granita de “n” puncte din oferta
Peste-numarul total de puncte este peste granita de “n” puncte din oferta

47) Sfertul in care se inscrie cel mai mult - Se poate miza pe urmatoarele variante:

1 - in sferul 1 se vor inscrie cele mai multe puncte

2 - in sferul 2 se vor inscrie cele mai multe puncte

3 - in sferul 3 se vor inscrie cele mai multe puncte

4 - in sferul 4 se vor inscrie cele mai multe puncte

X - doua sau mai multe sferturi au acelasi numar de puncte inscrise si aceste doua sferturi trebuie sa aiba
cele mai multe puncte inscrise

48) Primul sfert/Final (timp regulamentar) — se poate miza pe urmatoarele variante:

1/1 - Gazdele castiga primul sfert si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc

1/X - Gazdele castiga primul sfert si meciul se termina la egalitate in timpul regulamentar de joc
1/2 - Gazdele castiga primul sfert si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc

X/1 - Egal in primul sfert si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc

X/X- Egal in primul sfert si egal la finalul timpului regulamentar de joc

X/2 - Egal in primul sfert si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc

2/1 - Oaspetii castiga primul sfert si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc

2/X - Oaspetii castiga primul sfert, egal la finalul timpului regulamentar de joc

2/2 - Oaspetii castiga primul sfert si castiga meciul in timpul regulamentar de joc

49) Jucator - numar minim de puncte (inclusiv prelungiri) - pentru acest pariu organizatorul defineste si
introduce in oferta anumite valori de puncte atribuite unui jucator anuntat in oferta! Exemple:

25 — Jucatorul “’x’’ reuseste in meci minim 25 de puncte

30 — Jucatorul “’x’’ reuseste in meci minim 30 de puncte
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NOTA: Organizatorul poate COTA si introduce in oferta si alte valori decat cele prezentate! Daca jucatorul
nu va partipa la eveniment, pariul se considera nul si primeste COTA de 1. 00.

50) Jucator - numar minim de cosuri inscrise (inclusiv prelungiri) - pentru acest pariu organizatorul
defineste si introduce in oferta anumite valori de cosuri inscrise atribuite unui jucator anuntat in oferta!
Exemple:

10 — Jucatorul “’x’’ reuseste in meci minim 10 cosuri inscrise

12 — Jucatorul “’x’’ reuseste in meci minim 12 cosuri inscrise

NOTA: Orgamzatorul poate COTA si introduce in oferta si alte valori decat cele prezentate!

NOTA: Aruncarile libere nu se iau in considerare!

Daca jucatorul nu va partipa la eveniment, pariul se considera nul si primeste COTA de 1. 00.

51) Jucator - numar minim de blocaje (inclusiv prelungiri) - pentru acest pariu organizatorul defineste si
introduce in oferta anumite valori de blocaje atribuite unui jucator anuntat in oferta! Exemple:

10 — Jucatorul “’x’’ reuseste in meci minim 10 blocaje

12 — Jucatorul “’x’’ reuseste in meci minim 12 blocaje

NOTA: Organizatorul poate COTA si introduce in oferta si alte valori decat cele prezentate! Daca jucatorul
nu va partipa la eveniment, pariul se considera nul si primeste COTA de 1. 00.

52) Jucator - numar minim de recuperari (inclusiv prelungiri) - pentru acest pariu organizatorul
defineste si introduce in oferta anumite valori de recuperari atribuite unui jucator anuntat in oferta! Exemple:
10 — Jucatorul “’x’’ reuseste in meci minim 10 recuperari

12 — Jucatorul “’x’’ reuseste in meci minim 12 recuperari

NOTA: Orgamzatoml poate COTA si introduce in oferta si alte valori decat cele prezentate. Daca jucatorul
nu va partipa la eveniment, pariul se considera nul si primeste COTA de 1. 00.

53) Jucator - numar minim de interceptii (inclusiv prelungiri) - pentru acest pariu organizatorul
defineste si introduce in oferta anumite valori de interceptii atribuite unui jucator anuntat in oferta! Exemple:
10 — Jucatorul “’x’’ reuseste in meci minim 10 interceptii

12 — Jucatorul *’x’’ reuseste in meci minim 12 interceptii

NOTA: Organlzatorul poate COTA si introduce in oferta si alte valori decat cele prezentate. Daca jucatorul
nu va partipa la eveniment, pariul se considera nul si primeste COTA de 1. 00.

54) Jucator - numarul minim de cosuri de 3 puncte (inclusiv prelungiri) - pentru acest pariu
organizatorul defineste si introduce in oferta anumite valori de recuperari atribuite unui jucator anuntat in
oferta! Exemple:

5 — Jucatorul “’x”’ reuseste in meci minim 5 cosuri de 3 puncte

7 — Jucatorul “’x’’ reuseste in meci minim 7 cosuri de 3 puncte

NOTA: Organlzatorul poate COTA si introduce in oferta si alte valori decat cele prezentate. Daca jucatorul
nu va partipa la eveniment, pariul se considera nul si primeste COTA de 1. 00.

55) Jucator - Total cosuri de 3 puncte (inclusiv prelungiri) - jucatorul indicat in oferta va realiza un
numar sub sau peste ‘’n’’ cosuri de 3 puncte, astfel:

Sub - sub granita de "n" cosuri de 3 puncte din oferta

Peste - peste granita de "n" cosuri de 3 puncte din oferta

NOTA: Pentru acest tip de pariu se iau in considerare si eventualele prelungiri. Daca jucatorul nu va partipa
la eveniment, pariul se considera nul si primeste COTA de 1. 00.

n..n

56) Sfertul 1 — total puncte echipa 1; Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ’n’’ definit de
organizator:

Sub - numarul total de puncte marcat de echipa 1 in sfertul 1 este sub granita de
sfertul 1

Peste-numarul total de puncte marcat de echipa 1 este peste granita de
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

‘6 2.

n”’puncte din oferta in

“ 2.

n”’puncte din oferta in sfertul 1
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57) Sfertul 1 — total puncte echipa 2; Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ’n’’ definit de
organizator:

Sub - numarul total de puncte marcat de echipa 2 in sfertul 1 este sub granita de “n”’puncte din oferta in
sfertul 1

Peste - numarul total de puncte marcat de echipa 2 este peste granita de “n”puncte din oferta in sfertul 1
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

58) Echipal - numarul maxim consecutiv de puncte; Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare
“n”’ definit de organizator:

Sub - numarul maxim consecutiv de puncte marcat de echipa 1 este sub granita de “’n’’ puncte din oferta
Peste - numarul maxim consecutiv de puncte marcat de echipa 1 este peste granita de ’n’” puncte din oferta
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

Precizare: Pariul este pentru timpul regulamentar de joc!

59) Echipa2 - numarul maxim consecutiv de puncte; Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare
“n’’ definit de organizator:

Sub - numarul maxim consecutiv de puncte marcat de echipa 2 este sub granita de “’n’’ puncte din oferta
Peste - numarul maxim consecutiv de puncte marcat de echipa 2 este peste granita de “’n’’ puncte din oferta
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

Precizare: Pariul este pentru timpul regulamentar de joc!

60) Oricare echipa - numarul maxim consecutiv de puncte; Exista cate 2 variante de pariere pentru
fiecare ’n’’ definit de organizator:

Sub - numarul maxim consecutiv de puncte marcat de oricare echipa este sub granita de ‘’n’’ puncte din
oferta

Peste - numarul maxim consecutiv de puncte marcat de oricare echipa este peste granita de “’n’’ puncte din
oferta

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

Precizare: Pariul este pentru timpul regulamentar de joc!

61) Repriza in care s-a marcat mai mult -se poate paria pe repriza in care s-au marcat cele mai multe
puncte, se ofera 3 variante:

Prima repriza - In prima repriza se inscriu mai multe puncte ca in a 2 a repriza

Egalitate - In prima repriza se inscrie acelasi numar de puncte ca in a 2 a repriza

A doua repriza - In a 2 a repriza se inscriu mai multe puncte ca in prima repriza

62) Echipa 1 conduce cu n puncte; Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ’n’’ definit de
organizator:

Da — in orice moment al meciului echipa 1 conduce cu minim “’n’’ puncte

Nu — in orice moment al meciului echipa 1 nu conduce cu minim “’n’’ puncte

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

Precizare: Pariul este pentru timpul regulamentar de joc!

63) Echipa 2 conduce cu n puncte; Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de
organizator:

Da — in orice moment al meciului echipa 2 conduce cu minim “’n’’ puncte

Nu — in orice moment al meciului echipa 2 nu conduce cu minim ‘’n’’ puncte

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

Precizare: Pariul este pentru timpul regulamentar de joc!

64) Oricare echipa conduce cu n puncte; Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ’n’’ definit
de organizator:

Da — in orice moment al meciului oricare echipa conduce cu minim ‘’n’’ puncte

Nu — in orice moment al meciului oricare echipa nu conduce cu minim “’n’’ puncte
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Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.
Precizare: Pariul este pentru timpul regulamentar de joc!

65) Meci - primul punct (inclusiv prelungiri); exista 2 variante de pariere
1 — echipa 1 inscrie primul punct in meci 2 — echipa 2 inscrie primul punct in meci

66) Sfertul 1 — ultimul punct; exista 2 variante de pariere:
1 - echipa 1 inscrie ultimul punct in sfertul 1 2 - echipa 2 inscrie ultimul punct in sfertul 1
Precizare: daca nu se inscrie niciun punct in sfertul 1 pariul este validat cu COTA 1!

67) Sfertul 2 — ultimul punct; exista 2 variante de pariere:
1 - echipa 1 inscrie ultimul punct in sfertul 2 2 - echipa 2 inscrie ultimul punct in sfertul 2
Precizare: daca nu se inscrie niciun punct in sfertul 2 pariul este validat cu COTA 1!

68) Aruncare libera - prima echipa care inscrie; exista 2 variante de pariere:
1 — echipa 1 inscrie prima o aruncare libera 2 — echipa 2 inscrie prima o aruncare libera

69) Primul timeout; exista 2 variante de pariere:
1 — echipa 1 solicita prima timeout
2 - echipa 2 solicita prima timeout

70) Prima echipa la n puncte (inclusiv prelungiri); Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare
“n”’ definit de organizator:

1 — echipa 1 atinge prima granita de “’n’’puncte din oferta

2 — echipa 2 atinge prima granita de “’n’’’puncte din oferta

Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

71) Margini Castigatoare26+ (inclusiv prelungiri); In general, se poate miza pe urmatoarele variante:
HT 1-5 - gazdele castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 1 si 5 puncte

HT 6-10 - gazdele castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 6 si 10 puncte

HT 11-15 - gazdele castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 11 si 15 puncte

HT 16-20 - gazdele castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 16 si 20 puncte

HT 21-25 - gazdele castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 21 si 25 puncte

HT>25 - gazdele castiga meciul la o diferenta de minim 26 puncte

AT 1-5 - oaspetii castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 1 si 5 puncte

AT 6-10 - oaspetii castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 6 si 10 puncte

AT 11-15 - oaspetii castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 11 si 15 puncte

AT 16-20 - oaspetii castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 16 si 20 puncte

AT 21-25 - oaspetii castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 21 si 25 puncte

AT>2S5 - oaspetii castiga meciul la o diferenta de minim 26 puncte

Precizare: Organizatorul poate COTA diferite intervale, granite decat cele prezentate mai sus!
Organizatoarul numeste gazdele = HT (HomeTeam) si oaspetii = AT (AwayTeam) !

epriza 1 - total puncte echipa 1; Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de
72) R 1 - total te ech 1; Exist te 2 ted tru fi “n’’ definit d
organizator:

ub — echipa 1 marcheaza in prima repriza un numar mai mic de puncte decat valoarea “n” stabilita de
Sub hipa 1 h p p de puncte decat val “n” stabilita d
organizator

este — echipa 1 marcheaza in prima repriza un numar mai mare de puncte decat valoarea “n” stabilita de
Pest hipa 1 h p p de puncte decat val “n” stabilita d
organizator

Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

73) Repriza 1 - total puncte echipa 2; Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ’n’’ definit de
organizator:
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Sub — echipa 2 marcheaza in prima repriza un numar mai mic de puncte decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Peste — echipa 2 marcheaza in prima repriza un numar mai mare de puncte decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

74) Sfertul 1 — margini castigatoare

HT 3+ - gazdele castiga sfertul 1 cu o diferenta de minim 3 puncte

Niciuna 3+ - sfertul 1 nu este castigat de nici o echipa la o diferenta de minim 3 puncte
AT 3+ - oaspetii castiga sfertul 1 cu o diferenta de minim 3 puncte

75) Sfertul 2 — margini castigatoare

HT 3+ - gazdele castiga sfertul 2 cu o diferenta de minim 3 puncte

Niciuna 3+ - sfertul 2 nu este castigat de nici o echipa la o diferenta de minim 3 puncte
AT 3+ - oaspetii castiga sfertul 2 cu o diferenta de minim 3 puncte

76) Sfertul 3 — margini castigatoare

HT 3+ - gazdele castiga sfertul 3 cu o diferenta de minim 3 puncte

Niciuna 3+ - sfertul 3 nu este castigat de nici o echipa la o diferenta de minim 3 puncte
AT 3+ - oaspetii castiga sfertul 3 cu o diferenta de minim 3 puncte

77) Sfertul 4 — margini castigatoare

HT 3+ - gazdele castiga sfertul 4 cu o diferenta de minim 3 puncte

Niciuna 3+ - sfertul 4 nu este castigat de nici o echipa la o diferenta de minim 3 puncte
AT 3+ - oaspetii castiga sfertul 4 cu o diferenta de minim 3 puncte

78) Margini castigatoare (timp regulamentar)

HT 6+ - gazdele castiga meciul cu o diferenta de minim 6 puncte

Niciuna 6+ - meciul nu este castigat de nici o echipa la o diferenta de minim 6 puncte
AT 6+ - oaspetii castiga meciul cu o diferenta de minim 6 puncte

79) Repriza 2 — Total puncte

Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ’n’’ definit de organizator:

Sub-numarul total de puncte este sub granita de “n”puncte din oferta in repriza2 Peste-numarul total de
puncte este peste granita de “n”’puncte din oferta in repriza2

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului

HANDBAL

1) Meci - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in timpul regulamentar; se poate
miza pe 5 varinte:

1 - gazdele castiga in timpul regulamentar

X - rezultat de egalitate in timpul regulamentar

2 - oaspetii castiga in timpul regulamentar

1X - castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

X2 - rezultat de egalitate sau castiga echipa oaspete in timpul regulamentar

2) Handicap Goluri - Echipa gazda incepe meciul cu “’n’’ goluri avantaj sau dezavantaj! La rezultatul
meciului se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se ofera 2
variante pentru fiecare ‘’'n’’ definit de Organizator:

1 - gazdele castiga dupa aplicarea handicapului

2 - oaspetii castiga dupa aplicarea handicapului
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€6 .99

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n
regulamentar

-ului. Precizare: Pariu valabil pentru timpul

3) Total Goluri — Este tipul de pariu prin care se indica daca se inscriu mai multe sau mai putine goluri in
meci comparativ cu numarul ‘’n’’ de goluri definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru
fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de goluri este sub granita de
Peste -numarul total de goluri este peste granita de
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n
regulamentar

‘C 2

goluri din oferta
“n” goluri din oferta
“n’”-ului. Precizare: Pariu valabil pentru timpul

4) Total Goluri Gazde — Este tipul de pariu prin care se indica daca gazdele inscriu mai multe sau mai putine
goluri in meci comparativ cu numarul “’n’” de goluri definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere
pentru fiecare ’'n’’ definit de organizator:

Sub — numarul total de goluri inscris de echipa gazda este SUB “n” goluri din oferta

Peste — numarul total de goluri inscris de echipa gazda este PESTE “n” goluri din oferta

Precizare: Pariu valabil pentru timpul regulamentar

5) Total Goluri Oaspeti — Este tipul de pariu prin care se indica daca oaspetii inscriu mai multe sau mai putine
goluri in meci comparativ cu numarul “’n’’ de goluri definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere
pentru fiecare “’n’’ definit de organlzator

Sub — numarul total de goluri inscris de echipa oaspete este SUB “n” goluri din oferta

Peste — numarul total de goluri inscris de echipa oaspete este PESTE “n” goluri din oferta

Precizare: Pariu valabil pentru timpul regulamentar

" 29

6) Prima Repriza - Handicap Goluri - Echipa gazda incepe prima repriza cu goluri avantaj sau
dezavantaj! La rezultatul primei reprize se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul
pariurilor cu handicap! Se ofera 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:

1 - gazdele castiga prima repriza dupa aplicarea handicapulul

2 - oaspetii castiga prima repriza dupa aplicarea handicapului
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

6e_.99

-ului.

7) La egal COTA 1 — se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga in timpul regulamentar, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga in timpul regulamentar, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

8) Repriza 1 Castigator - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in prima repriza;
se poate miza pe 6 varinte:

1- gazdele castiga prima repriza

X — rezultatul primei reprize este de egalitate

2 — oaspetii castiga prima repriza

1X- castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate in prima repriza

X2 — rezultat de egalitate sau castiga echipa oaspete in prima repriza

12 —prima repriza nu se termina egal

9) A doua repriza - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in timpul reprizei a
doua; se poate miza pe 5 varinte:

1- gazdele castiga a doua repriza 1X- castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate
X — rezultatul reprizei a doua este de egalitate in a doua repriza
2 — oaspetii castiga a doua repriza X2 —rezultat de egalitate sau castiga echipa

oaspete in a doua repriza

10) Pauza/Final — se poate miza pe urmatoarele variante:
1/1 - Gazdele conduc la pauza si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc
1/X - Gazdele conduc la pauza si meciul se termina la egalitate in timpul regulamentar de joc
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1/2 - Gazdele conduc la pauza si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc
X/1 - Egal la pauza si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc

X/X- Egal la pauza si egal la finalul timpului regulamentar de joc

X/2 - Egal la pauza si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc

2/1 - Oaspetii conduc la pauza si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc
2/X - Oaspetii conduc la pauza, egal la finalul timpului regulamentar de joc

2/2 - Oaspetii conduc la pauza si castiga meciul in timpul regulamentar de joc

11) Total goluri + Meci — se poate miza pe 6 variante:

Sub/1 -In timpul regulamentar de joc se marcheaza sub”n” goluri si gazdele castiga meciul

Sub/X -In timpul regulamentar de joc se marcheaza sub “n” goluri si meciul se termina la egalitate
Sub/2 - In timpul regulamentar de joc se marcheaza sub “n” goluri si oaspetii castiga meciul

Peste/1 -In timpul regulamentar de joc se marcheaza peste “n”goluri si gazdele castiga meciul
Peste/X-In timpul regulamentar de joc se marcheaza peste “n” goluri si meciul se termina la egalitate
Peste/2- In timpul regulamentar de joc se marcheaza peste “n” goluri si oaspetii castiga meciul
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

12) Margini castigatoare — In general, se poate miza pe urmatoarele variante:

X - Meciul se termina egal.

HT>10 - Gazdele castiga meciul la cel putin 11 goluri diferenta

HT 6-10 - Gazdele castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 6 si 10 goluri

HT 1-5 - Gazdele castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 1 si 5 goluri

AT 1-5 - Oaspetii castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 1 si 5 goluri

AT 6-10 - Oaspetii castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 6 si 10 goluri
AT>10 - Oaspetii castiga meciul la cel putin 11 goluri diferenta

Precizare: Organizatorul poate COTA diferite intervale, granite decat cele prezentate mai sus!
Organizatoarul numeste gazdele = HT (HomeTeam) si oaspetii = AT (AwayTeam) !
Precizare: Pariu valabil pentru timpul regulamentar

13) Prima Repriza - Total Goluri - exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de
organizator:

Sub - numarul total de goluri inscris in prima repriza este sub granita de “n”goluri din oferta in prima
repriza

Peste- numarul total de goluri inscris in prima repriza este peste granita de “n”’goluri din oferta in prima
repriza. Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului

14) Total Goluri - Par/Impar (timp regulamentar) - se poate miza pe 2 variante:
Par — totalul golurilor inscris in timpul regulamentar este par
Impar — totalul golurilor inscris in timpul regulamentar este impar

15) Prima Repriza - La egal COTA 1 — se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga prima repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga prima repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

16) Prima Repriza - Total Goluri Par/Impar - se poate miza pe 2 variante:
Par — totalul golurilor inscris in prima repriza este par
Impar — totalul golurilor inscris in prima repriza este impar

17) A Doua Repriza - La egal COTA 1 — se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga a doua repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga a doua repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

18) A Doua Repriza - Total Goluri Par/Impar - se poate miza pe 2 variante:
Par — totalul golurilor inscris in a doua repriza este par
Impar — totalul golurilor inscris in a doua repriza este impar
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19) Repriza in care s-a marcat mai mult -se poate paria pe repriza in care s-au marcat cele mai multe
goluri, se ofera 3 variante:

Prima repriza - In prima repriza se inscriu mai multe goluri ca in a 2 a repriza

Egalitate - In prima repriza se inscrie acelasi numar de goluri ca in a 2 a repriza

A doua repriza - In a 2 a repriza se inscriu mai multe goluri ca in prima repriza

20) Jucator - Total Goluri (Inclusiv prelungiri)

Jucatorul indicat in oferta va realiza un numar sub sau peste “’n’’ goluri, astfel:

Sub - sub granita de "n" goluri din oferta

Peste - peste granita de "n" goluri din oferta

NOTA: Pentru acest tip de pariu se iau in considerare si eventualele prelungiri dar nu si eventualele lovituri
de departajare de la 7 metri. Daca jucatorul nu va partipa la eveniment, pariul se considera nul si primeste
COTA de 1. 00.

HOCHEI PE GHEATA

1) Meci - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble in timpul regulamentar; se poate miza pe 6
varinte:

1 - gazdele castiga in timpul regulamentar X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in
X - rezultat de egalitate in timpul regulamentar timpul regulamentar

2 - oaspetii castiga in timpul regulamentar 12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in timpul
1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in regulamentar

timpul regulamentar

2) Castigator (inclusiv prelungiri si penalty) - la acest pariu va conta rezultatul si dupa eventualele reprize
de prelungiri si/sau penalty-uri! Se poate paria pe 2 variante:

1 — gazdele castiga in timpul regulamentar sau dupa prelungiri sau dupa penalty

2 — oaspetii castiga in timpul regulamentar sau dupa prelungiri sau dupa penalty

3) Total Goluri — Este tipul de pariu prin care se indica daca se inscriu mai multe sau mai putine goluri in
timpul regulamentar comparativ cu numarul “’n’’ de goluri definit de Organizator! Exista cate 2 variante de
pariere pentru fiecare ’n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de goluri este sub granita de “n” goluri din oferta in timpul regulamentar de joc

Peste -numarul total de goluri este peste granita de “n” goluri din oferta in timpul regulamentar de joc
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului

4) Cine Merge Mai Departe — se ofera 2 variate:

1 — echipa gazda merge in faza urmatoare faza a competitiei

2 — echipa oaspete merge in faza urmatoare a competitiei

NOTA: In cazul acestui tip de pariu se va lua in considerare rezultatul dupa eventuale prelungiri, lovituri de
departajere, retur, rejucare, etc!

NOTA: Pentru finale de competitii acest tip de pariu tine loc altor tipuri de pariuri cum ar fi: castiga cupa,
locul 3, castiga competitia, etc!

Nota: Pentru omologarea acestui tip de pariu, organizatorul poate tine cont, uneori, si de deciziile luate la
comisiile de specialitate.

5) Handicap Goluri - Echipa gazda incepe meciul cu “n” goluri avantaj sau dezavantaj. La rezultatul
meciului din timpul regulamentar de joc se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul
pariurilor cu handicap. Se ofera 3 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:

1 — castiga echipa gazda in timpul regulamentar dupa aplicarea handicapului

X —rezultat de egalitate in timpul regulamentar dupa aplicarea handicapului

2 — castiga echipa oaspete in timpul regulamentar dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului/’’n’’-urilor!
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6) Total Goluri Gazde — Este tipul de pariu prin care se indica daca gazdele inscriu mai multe sau mai putine
goluri in timpul regulamentar de joc comparativ cu numarul “’n’” goluri definit de Organizator! Exista cate 2
variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub — numarul total de goluri inscris de echipa gazda este SUB “n” goluri din oferta in timpul regulamentar
Peste — numarul total de goluri inscris de echipa gazda este PESTE “n” goluri din oferta in timpul
regulamentar

7) Total Goluri Oaspeti — Este tipul de pariu prin care se indica daca oaspetii inscriu mai multe sau mai putine
goluri in timpul regulamentar de joc comparativ cu numarul “’n’’ goluri definit de Organizator! Exista cate 2
variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub — numarul total de goluri inscris de echipa oaspete este SUB “n” goluri din oferta in timpul
regulamentar

Peste — numarul total de goluri inscris de echipa oaspete este PESTE “n” goluri din oferta in timpul
regulamentar

8) La egal COTA 1 — se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga in timpul regulamentar, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga in timpul regulamentar, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

9) Total Goluri + Meci (timp regulamentar) — se poate miza pe 6 variante:

Sub/1- In timpul regulamentar de joc se marcheaza sub ’n” goluri si gazdele castiga meciul

Sub/X-In timpul regulamentar de joc se marcheaza sub “n” goluri si meciul se termina la egalitate

Sub/2- In timpul regulamentar de joc se marcheaza sub “n” goluri si oaspetii castiga meciul

Peste/1-In timpul regulamentar de joc se marcheaza peste “n” goluri si gazdele castiga meciul
Peste/X-In timpul regulamentar de joc se marcheaza peste “n” goluri si meciul se termina la egalitate
Peste/2-In timpul regulamentar de j joc se marcheaza peste “n” goluri si oaspetii castiga meciul

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

10) Prima Perioada- acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble pentru prima perioada; se poate
miza pe 6 varinte:

66 2

C‘ 2

1 - gazdele castiga prima perioada X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in
X - rezultat de egalitate in prima perioada prima perioada

2 - oaspetii castiga prima perioada 12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga prima
1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in perioada

prima perioada

11) A Doua Perioada - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble pentru a doua perioada; se poate
miza pe 6 varinte:

1 - gazdele castiga a doua perioada X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in a
X - rezultat de egalitate in a doua perioada doua perioada

2 - oaspetii castiga a doua perioada 12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga a doua
1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in a perioada

doua perioada

12) A Treia Perioada - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble pentru a treia perioada; se poate
miza pe 6 varinte:

1 - gazdele castiga a treia perioada X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in a
X - rezultat de egalitate in a treia perioada treia perioada

2 - oaspetii castiga a treia perioada 12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga a treia
1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in a perioada

treia perioada

13) Prima Perioada + Meci - in acest pariu trebuie indicat pronosticul atat la finalul primei perioade cat si
la final meciului din timpul regulamentar. Se poate miza pe 9 variante:
1/1 - gazdele castiga prima perioada si castiga meciul in timpul regulamentar
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1/X - gazdele castiga prima perioada si meciul se termina la egalitate in timpul regulamentar
1/ 2 - gazdele castiga prima perioada si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar

X/1 - egal la sfarsitul primei perioade si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar

X/X - egal atat la sfarsitul primei perioade, cat si la finalul meciului in timpul regulamentar
X/2 - egal la sfarsitul primei perioade si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar

2/1 - oaspetii castiga prima perioada si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar

2/X - oaspetii castiga prima perioada si meciul se termina la egalitate in timpul regulamentar
2/2 - oaspetii castiga prima perioada si castiga meciul in timpul regulamentar

14) Perioada cu cele mai multe goluri (timp regulamentar) - se poate miza pe urmatoarele variante:

1 - in prima perioada se vor marca cele mai multe goluri

2 - in a doua perioada se vor marca cele mai multe goluri

3 - in a treia perioada se vor marca cele mai multe goluri

X - doua sau mai multe perioade au acelasi numar de goluri marcate si aceste doua perioade trebuie sa aiba
cele mai multe goluri marcate

15) Primul gol — se poate miza pe 3 variante:

1 - in timpul regulamentar echipa gazda marcheaza primul gol
X - in timpul regulamentar nu se marcheaza niciun gol

2 - in timpul regulamentar echipa oaspete marcheaza primul gol

16) Ultimul gol — se poate miza pe 3 variante:

1 - in timpul regulamentar echipa gazda marcheaza ultimul gol

X (sau fara goluri) - in timpul regulamentar nu se marcheaza niciun gol
2 - in timpul regulamentar echipa oaspete marcheaza ultimul gol

17) Total Goluri - Par/Impar (timp regulamentar) — se poate miza pe 2 variante:
Par — Numarul total de goluri in timpul regulamentar este par
Impar — Numarul total de goluri in timpul regulamentar este impar

18) Prima perioada - Total Goluri - exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’” definit de
organizator:

Sub -numarul total de goluri inscris in prima perioada este sub granita de “n”goluri din oferta in prima
perioada

Peste -numarul total de goluri inscris in prima perioada este peste granita de “n”goluri din oferta in prima
perioada

19) Prima perioada — Ambele echipe marcheaza — se ofera 2 variante de pariere:
Da - Ambele echipe marcheaza in prima perioada
Nu- O echipa sau ambele echipe nu marcheaza in prima perioada

20) Prima perioada - La egal COTA 1 — se poate miza pe 2 variante
1- Echipa gazda castiga prima perioada, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2— Echipa oaspete castiga prima perioada, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

21) Prima perioada - Primul gol — se poate miza pe 3 variante:
1 — in prima perioada echipa gazda marcheaza primul gol

X — in prima perioada nu se marcheaza niciun gol

2- in prima perioada echipa oaspete marcheaza primul gol

22) Prima perioada - Ultimul gol — se poate miza pe 3 variante:
1 — in prima perioada gazda marcheaza ultimul gol

X — in prima perioada nu se marcheaza niciun gol

2- in prima perioada echipa oaspete marcheaza ultimul gol
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23) Prima perioada — Total goluri Par/Impar — se poate miza pe 2 variante:
Par — Numarul total de goluri in prima perioada este par
Impar — Numarul total de goluri in prima perioada este impar

24) A doua Perioada - Total Goluri - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de
organizator:

Sub -numarul total de goluri inscris in a doua perioada este sub granita de “n”goluri din oferta in a doua
perioada

Peste -numarul total de goluri inscris in a doua perioada este peste granita de “n”goluri din oferta in a doua
perioada

25) A doua perioada — Ambele echipe marcheaza — se ofera 2 variante de pariere:
Da - Ambele echipe marcheaza in a doua perioada
Nu- O echipa sau ambele echipe nu marcheaza in a doua perioada

26) A doua perioada - La egal COTA 1 — se poate miza pe 2 variante:
1- Echipa gazda castiga a doua perioada, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2— Echipa oaspete castiga a doua perioada, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

27) A doua perioada - Primul gol — se poate miza pe 3 variante:
1 — in a doua perioada echipa gazda marcheaza primul gol

X — in a doua perioada nu se marcheaza niciun gol

2- in a doua perioada echipa oaspete marcheaza primul gol

28) A doua perioada - Ultimul gol — se poate miza pe 3 variante:
1 — in a doua perioada gazda marcheaza ultimul gol

X —in a doua perioada nu se marcheaza niciun gol

2- in a doua perioada echipa oaspete marcheaza ultimul gol

29) A doua perioada — Total goluri Par/Impar — se poate miza pe 2 variante:
Par — Numarul total de goluri in a doua perioada este par
Impar — Numarul total de goluri in a doua perioada este impar

30) A treia Perioada - Total Goluri - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de
organizator:

Sub -numarul total de goluri inscris in a treia perioada este sub granita de “n”goluri din oferta in a treia
perioada

Peste -numarul total de goluri inscris in a treia perioada este peste granita de “n”goluri din oferta in a treia
perioada

31) A treia perioada — Ambele echipe marcheaza— se ofera 2 variante de pariere:
Da - Ambele echipe marcheaza in a treia perioada
Nu- O echipa sau ambele echipe nu marcheaza in a treia perioada

32) A treia perioada - La egal COTA 1- se poate miza pe 2 variante:
1- Echipa gazda castiga a treia perioada, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2— Echipa oaspete castiga a treia perioada, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

33) A treia perioada - Primul gol — se poate miza pe 3 variante:
1 —in a treia perioada echipa gazda marcheaza primul gol

X —in a treia perioada nu se marcheaza niciun gol

2- in a treia perioada echipa oaspete marcheaza primul gol
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34) A treia perioada - Ultimul gol — se poate miza pe 3 variante:
1 - in a treia perioada gazda marcheaza ultimul gol

X - in a treia perioada nu se marcheaza niciun gol

2- in a treia perioada echipa oaspete marcheaza ultimul gol

35) A treia perioada — Total goluri Par/Impar — se poate miza pe 2 variante:
Par — Numarul total de goluri in a treia perioada este par
Impar — Numarul total de goluri in a treia perioada este impar

36) Scor corect (timp regulamentar) - se indica scorul corect al meciului din timpul regulamentar de joc!
NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte;pentru orice scor corect posibil care nu
exista in oferta, Organizatorul defineste ’OTHERS”’, pronostic al acestui tip de pariu;

37) Jucatorul — Marcheaza (inclusiv prelungiri) - La acest tip de pariu trebuie indicat numele
marcatorului! Se poate paria pe o singura varianta:

1- Jucatorul ©’X’’ marcheaza oricand in meci, chiar si in prelungiri daca este cazul

NOTA: In cazul in care jucatorul nu evolueaza deloc in meci, pariul pe acest tip de eveniment se va
considera nul. (COTA 1. 00)

NOTA: Autogolul nu se ia in considerare!

NOTA: Se pot paria mai multi jucatori din acelasi meci pe acelasi tichet!

38) Jucatorul — Puncteaza (inclusiv prelungiri)

Jucatorul PUNCTEAZA = Jucatorul marcheaza gol/goluri sau/si da pasa/pase decisiva/decisive

La acest tip de pariu trebuie indicat numele jucatorului care puncteaza! Se poate paria pe o singura varianta:
I-jucatorul ©’X’’ puncteaza oricand in meci, chiar si in prelungiri daca este cazul

NOTA: In cazul in care jucatorul nu evolueaza deloc in meci, pariul pe acest tip de eveniment se va
considera nul. (COTA 1. 00)

NOTA: Autogolul nu se ia in considerare!

39) Minutul primului gol — se ofera 2 variante de pariere:

1-10 — primul gol va fi inscris in intervalul 0: 01 si 10: 00

11-60 — primul gol va fi inscris in intervalul 10: 01-60: 00

NOTA: Daca meciul, in timpul regulamentar, se va termina cu scorul de 0: 0 acest pariu va primi COTA 1!

40) Gol fara portar (timp regulamentar) — se poate paria pe urmatoarea varianta:
Fara portar = portarul este inlocuit cu un jucator care nu evolueaza pe pozitia de portar
Da — se marcheaza minim 1 gol atunci cand una din echipe joaca fara portar

41) Gol in Short-Handed (timp regulamentar) — se poate paria pe urmatoarea varianta:
Da — echipa aflata in (penalizare) Short-Handed va marca minim 1 gol

42) Prima echipa penalizata (2min) (timp regulamentar) — se poate paria pe una din urmatoarele
variante:

1 — gazda va fi prima echipa penalizata

X — in timpul regulamentar nici o echipa nu va fi penalizata

2— echipa oaspete va fi prima penalizata

43) Total penalizari (2min) (timp regulamentar) - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’
definit de organizator:

Sub — numarul total de penalizari este SUB “n” penalizari din oferta in timpul regulamentar

Peste — numarul total de penalizari este PESTE “n” penalizari din oferta in timpul regulamentar
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului

44) Goluri in PowerPlay (timp regulamentar)
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PowerPlay=atunci cand o echipa se afla in superioritate

Goluri in PowerPlay = goluri inscrise doar de echipele aflate in superioritate

Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub — numarul total de goluri in PowerPlay este SUB “n” goluri din oferta in timpul regulamentar
Peste — numarul total de goluri in PowerPlay este PESTE “n” goluri din oferta in timpul regulamentar
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului

45) Total suturi pe poarta (timp regulamentar)

Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub — numarul total de suturi pe poarta este SUB “n” suturi pe poarta din oferta in timpul regulamentar
Peste — numarul total de suture pe poarta este PESTE “n” suturi pe poarta din oferta in timpul regulamentar
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere Valoarea “n’”-ului

46) Gazde - Total suturi pe poarta (timp regulamentar)

Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub — totalul suturilor pe poarta reusit de gazde este SUB “n” suturi pe poarta din oferta atribuit gazdelor in
timpul regulamentar

Peste — totalul suturilor pe poarta reusit de gazde este PESTE “n” suturi pe poarta din oferta atribui gazdelor
in timpul regulamentar

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului

47) Oaspeti - Total suturi pe poarta (timp regulamentar)

Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub — totalul suturilor pe poarta reusit de oaspeti este SUB “n” suturi pe poarta din oferta atribuit oaspetilor
in timpul regulamentar

Peste — totalul suturilor pe poarta reusit de oaspeti este PESTE “n” suturi pe poarta din oferta atribui
oaspetilor in timpul regulamentar

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului

48) Gol din penalty (timp regulamentar)
Da — in meci se va acorda unul sau mai multe penalty-uri iar din penalty-urile acordate se va marca minim 1
gol

49) Handicap goluri (inclusiv prelungiri si penalti) - Echipa gazda incepe meciul cu “n” goluri avantaj
sau dezavantaj. La rezultatul meciului (inclusiv dupa eventualele prelungiri si dupa eventualele
penalti-uri) se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap.
Se ofera 2 variante de pariere pentru fiecare *’n’’ definit de Organizator:

1 — castiga echipa gazda dupa aplicarea handicapului (inclusiv dupa prelungiri si penalti)

2 — castiga echipa oaspete dupa aplicarea handicapului (inclusiv dupa prelungiri si penalti)

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului/’’n’’-urilor!

50) Perioada 1 - handicap goluri - Echipa gazda incepe perioada 1 cu “n” goluri avantaj sau
dezavantaj. La rezultatul perioadei 1 se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul
pariurilor cu handicap. Se ofera 2 variante de pariere pentru fiecare *’n’’ definit de Organizator:

1 — castiga echipa gazda perioada 1 dupa aplicarea handicapului

2 — castiga echipa oaspete perioada 1 dupa aplicarea handicapului
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului/’’n’’-urilor!

51) Perioada 2 - handicap goluri - Echipa gazda incepe perioada 2 cu “n” goluri avantaj sau
dezavantaj. La rezultatul perioadei 2 se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul
pariurilor cu handicap. Se ofera 2 variante de pariere pentru fiecare *’n’’ definit de Organizator:

1 — castiga echipa gazda perioada 2 dupa aplicarea handicapului

2 — castiga echipa oaspete perioada 2 dupa aplicarea handicapului
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului/’’n’’-urilor!
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52) Perioada 3 - handicap goluri - Echipa gazda incepe perioada 3 cu “n” goluri avantaj sau
dezavantaj. La rezultatul perioadei 3 se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul
pariurilor cu handicap. Se ofera 2 variante de pariere pentru fiecare ’n’’ definit de Organizator:

1 — castiga echipa gazda perioada 3 dupa aplicarea handicapului

2 — castiga echipa oaspete perioada 3 dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului/’’n’’-urilor!

53) Total goluri PAR/IMPAR (inclusiv prelungiri si penalti) - se poate miza pe 2 variante:

Par — Numarul total de goluri din meci (inclusiv prelungiri si penalti) este par

Impar — Numarul total de goluri din meci (inclusiv prelungiri si penalti) este impar

54) Total goluri (inclusiv prelungiri si penalti) - Este tipul de pariu prin care se indica daca se inscriu
mai multe sau mai putine goluri in meci (inclusiv dupa eventualele prelungiri si eventualele penalti-
uri) comparativ cu numarul °n’’ de goluri definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere
pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub - numarul total de goluri din meci (inclusiv prelungiri si penalti) este sub granita de “n” goluri din
oferta

Peste - numarul total de goluri din meci (inclusiv prelungiri si penalti) este peste granita de “n” goluri din
oferta

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului

55) Ambele echipe marcheaza - jucatorul poate miza pe urmatoarele variante:
Da - Ambele echipe marcheaza in timpul regulamentar
Nu - Nici o echipa nu marcheaza sau doar una marcheaza in timpul regulamentar

56) Marcator (inclusiv prelungiri) La acest tip de pariu trebuie indicat numele marcatorului! Se poate
paria pe urmatoarele variante:

Da - jucatorul X mentionat in oferta inscrie minim 1 gol

2+ - jucatorul X mentionat in oferta inscrie minim 2 goluri

3+ - jucatorul X mentionat in oferta inscrie minim 3 goluri

NOTA: Jucatorul “’X’’ reprezinta numele jucatorului Cotat de organizator si ales de client sa marcheze.
NOTA: In cazul in care jucatorul nu evolueaza deloc in meci, pariul pe acest tip de eveniment se va
considera nul. (COTA 1. 00)

NOTA: Autogolul nu se ia in considerare!

NOTA: Se pot paria mai multi jucatori din acelasi meci pe acelasi tichet

NOTA: Daca meciul se decide la penalti, in validarea acestui pariu (pe langa golurile marcate in timpul
regulamentar si in eventualele prelungiri), de la penalti se contabilizeaza doar golul care decide meciul!

57) Puncteaza jucatorul (inclusiv prelungiri)

PUNCTEAZA JUCATORUL = Jucatorul marcheaza gol/goluri sau/si da pasa/pase decisiva/decisive!
La acest tip de pariu trebuie indicat numele jucatorului care puncteaza! Se poate paria pe urmatoarele
variante:

Da - jucatorul X mentionat in oferta puncteaza

2+ - jucatorul X mentionat in oferta puncteaza minim de 2 ori

3+ - jucatorul X mentionat in oferta puncteaza minim de 3 ori

NOTA: Jucatorul “’X’’ reprezinta numele jucatorului Cotat de organizator si ales de client sa puncteze
NOTA: In cazul in care jucatorul nu evolueaza deloc in meci, pariul pe acest tip de eveniment se va
considera nul. (COTA 1. 00)

NOTA: Autogolul nu se ia in considerare!

NOTA: Daca meciul se decide la penalti, in validarea acestui pariu (pe langa golurile si pasele decisive
reusite in timpul regulamentar si in eventualele prelungiri), de la penalti se contabilizeaza doar golul care
decide meciul!

58) Margini Castigatoare - in general se poate miza pe urmatoarele variante:
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X - Meciul se termina egal. AT 1 - Oaspetii castiga meciul la o diferenta de
HT>2 - Gazdele castiga meciul la cel putin 3 goluri  exact 1 gol

diferenta AT 2 - Oaspetii castiga meciul la o diferenta de
HT 2 - Gazdele castiga meciul la o diferenta de exact 2 goluri

exact 2 goluri AT>2 - Oaspetii castiga meciul la cel putin 3 goluri
HT 1 - Gazdele castiga meciul la o diferenta de diferenta

exact 1 gol

Precizare: Organizatorul poate COTA diferite intervale, granite decat cele prezentate mai sus!
Organizatoarul numeste gazdele = HT (HomeTeam) si oaspetii = AT (AwayTeam) !

59)Prelungiri - este tipul de pariu in care se indica daca meciul are sau nu prelungiri! Se poate miza pe 2 variante:

Da - Meciul va avea prelungiri

Nu - Meciul nu va avea prelungiri

NOTA: In validarea pariului se tine cont de regulile competitiei: ex: daca un eveniment este programat in sistemul tur-
retur, rezultatul acestui pariu se va decide si va tine cont de desfasurarea ambelor manse, de formatul competitei, etc!

VOLEI

PRECIZARE:
Jucatorul 1 = gazda=echipal=jucatorul trecut primul in oferta
Jucatorul 2 =oaspete=echipa2=jucatorul trecut al doilea in oferta

1)Castigator Meci - Se indica rezultatul final al meciului:
1— castiga meciul echipa gazda

2 — castiga meciul echipa oaspete

2) Setul 1 - Se indica rezultatul final al setului, se poate paria pe 2 variante:
1 - gazdele castiga setul 1 2 - oaspetii castiga setul 1

3) Setul 2 - Se indica rezultatul final al setului 2, se poate paria pe 2 variante:

1 - gazdele castiga setul 2 2 - oaspetii castiga setul
4) Setul 3 - Se indica rezultatul final al setului 3, se poate paria pe 2 variante:
1- gazdele castiga setul 3 2 —oaspetii castiga setul 3

5) Scor corect - Se indica scorul corect, pe seturi, la finalul meciului! Se poate paria pe urmatoarele
variante:

3: 0 - Echipa gazda castiga meciul cu scorul final de 3: 0

: 1 - Echipa gazda castiga meciul cu scorul final de 3: 1

: 2 - Echipa gazda castiga meciul cu scorul final de 3: 2

: 3 - Echipa oaspete castiga meciul cu scorul final de 2: 3

: 3 - Echipa oaspete castiga meciul cu scorul final de 1: 3

: 3 - Echipa oaspete castiga meciul cu scorul final de 0: 3

S =N W W

6) Handicap Puncte - Echipa gazda incepe meciul cu “’n’’ puncte avantaj sau dezavantaj! La rezultatul
meciului se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se ofera 2
variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:

1 - gazdele castiga meciul dupa aplicarea 2 2- oaspetii castiga meciul dupa aplicarea
handicapului handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.
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7) Total Puncte - Este tipul de pariu prin care se indica daca se realizeaza mai multe sau mai putine puncte
in meci comparativ cu numarul “’n’’ de puncte definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere
pentru fiecare ’'n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de puncte este sub granita de “n” puncte din oferta

Peste -numarul total de puncte este peste granita de “n” puncte din oferta

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului

8) Total Seturi (Exact) - Se poate paria pe 3 variante:
3 — in meci se vor juca in total 3 seturi
4 — in meci se vor juca in total 4 seturi
5 — in meci se vor juca in total 5 seturi

() 29

9) Setul 1 -Handicap Puncte - Echipa gazda incepe setul 1 cu “’n’” puncte avantaj sau dezavantaj! La
rezultatul setului 1 se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se
ofera 2 variante pentru fiecare ’n’’ definit de Organizator:

1 - gazdele castiga setul 1 dupa aplicarea handicapului

2 - oaspetii castiga setul 1 dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

10) Setul 1 -Total Puncte - Este tipul de pariu prin care se indica daca se realizeaza mai multe sau mai
putine puncte in setul 1 comparativ cu numarul “’n’’ de puncte definit de Organizator! Exista cate 2 variante
de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de puncte in setul leste sub granita de “n” puncte din oferta definita pentru setul 1

Peste -numarul total de punctein setul 1 este peste granita de “n” puncte din oferta definite pentru setul 1
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului

11) Setul 1 — Total Puncte Par/Impar - Se poate miza pe 2 variante:
Par — totalul punctelor realizate in setul 1 este par
Impar — totalul punctelor realizate in setul 1 este impar

12) Echipa 1 castiga exact 1 set —se ofera 2 variante:
Da — echipa 1 castiga exact 1 set Nu — echipa 1 nu castiga exact 1 set

13) Echipa 2 castiga exact 1 set —se ofera 2 variante:
Da — echipa 2 castiga exact 1 set Nu — echipa 2 nu castiga exact 1 set

14) Echipa 1 castiga exact 2 seturi —se ofera 2 variante:
Da — echipa 1 castiga exact 2 seturi Nu — echipa 1 nu castiga exact 2 seturi

15) Echipa 2 castiga exact 2 seturi —se ofera 2 variante:
Da — echipa 2 castiga exact 2 seturi Nu — echipa 2 nu castiga exact 2 seturi

16) Castigator setul 4 —se poate miza pe 2 variante:

1 —jucatorul 1 castiga setul 4 2 —jucatorul 2 castiga setul 4
Precizare: Daca setul 4 nu se joaca, pariurile pe “’castigator setul 4’ vor fi decontate cu COTA 1!
17) Castigator setul 5 —se poate miza pe 2 variante:

1 —jucatorul 1 castiga setul 5 2 —jucatorul 2 castiga setul 5

Precizare: Daca setul 5 nu se joaca, pariurile pe “’castigator setul 5’ vor fi decontate cu COTA 1!

18) Se va juca setul 4 — se poate miza pe urmatoarele variante:
Da — se va juca setul 4 Nu — nu se va juca setul 4

19) Se va juca setul S — se poate miza pe urmatoarele variante:
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Da — se va juca setul 5 Nu — nu se va juca setul 5

20) Setul 1: PRIMUL LA ”x”PUNCTE —jucatorul poate miza pe urmatoarele variante:

99,99

1 - In primul set echipa gazda ajunge prima la ”x”’puncte

2 - In primul set echipa oaspete ajunge prima la ’x” puncte
Precizare: ”’x” va fi specificat in oferta.

21) Cate seturi se decid prin extra puncte — se poate miza pe una din urmatoarele variante:

0 — niciun set nu se decide prin extra puncte

1 — exact 1 set se decide prin extra puncte

2 — exact 2 seturi se decid prin extra puncte

3 — exact 3 seturi se decid prin extra puncte

4 — exact 4 seturi se decid prin extra puncte

5 — exact 5 seturi se decid prin extra puncta

Precizare: Un set (cu exceptia celui decisiv - al cincilea) este castigat de echipa care obtine prima 25 puncte
cu un avans de cel putin doua puncte fata de echipa adversa. In caz de egalitate la scorul de 24 - 24, jocul
continua pana cand este realizata o diferenta de doua puncte (26 - 24, 27-25, ...).

Un set este decis prin extra puncte daca una sau ambele echipe realizeaza individual minim 26 de puncte in
setul respectiv!

Setul decisiv este castigat de echipa care obtine prima 15 puncte cu un avans de cel putin doua puncte fata
de echipa adversa. In caz de egalitate la scorul de 14 - 14, jocul continua pana cand este realizata o diferenta
de doua puncte (16 - 14, 17-15, ...). Setul decisiv este decis prin extra puncte daca una sau ambele echipe
realizeaza individual minim 16 de puncte in setul respectiv!

22) Jucatorul 1 va castiga cel putin 1 set - se ofera 2 variante:
1 (sau Da)—Jucatorul 1 castiga minim 1 set in meci
2 (sau NU)—Jucatorul 1 nu castiga nici un set in meci

23) Jucatorul 2 va castiga cel putin 1 set - se ofera 2 variante:
1 (sau Da)—Jucatorul 2 castiga minim 1 set in meci
2 (sau NU)—Jucatorul 2 nu castiga nici un set in meci

24) Gazde — Total puncte; Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:
Sub - gazdele obtin sub “n”puncte in timpul regulamentar
Peste - gazdele obtin peste “n”puncte in timpul regulamentar

25) Oaspeti — Total puncte; Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:
Sub - oaspetii obtin sub “n”puncte in timpul regulamentar
Peste — oaspetii obtin peste “n”puncte in timpul regulamentar

26) Total Seturi; Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:
Sub (sau 1) - numarul total de seturi este sub ,,n“ seturi din oferta

Peste (sau 2) - numarul total de seturi este peste ,,n* seturi din oferta

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului

27) Primul set/meci — Se ofera 4 variante:

1/1 — jucatorul 1 castiga primul set si castiga meciul

1/2 — jucatorul 1 castiga primul set si jucatorul 2 castiga meciul
2/1 — jucatorul 2 catiga primul set si jucatorul 1 castiga meciul
2/2 — jucatorul 2 castiga primul set si castiga meciul
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28) Handicap Seturi - Jucatorul 1 incepe meciul cu seturi avantaj sau dezavantaj! La rezultatul
meciului se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se ofera 2
variante pentru fiecare ’n’’ definit de Organizator:

1 - Jucatorul 1 castiga dupa aplicarea handicapului

2 - Jucatorul 2 castiga dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

€C_.%9

-ului.

BASEBALL

1) Castigator meci - la acest pariu va conta rezultatul si dupa eventualele prelungiri (extra - inninguri). Se
poate paria pe urmatoarele variante:

1 - Castiga echipa gazda in timpul regulamentar de joc sau dupa prelungiri

2 - Castiga echipa oaspete in timpul regulamentar de joc sau dupa prelungiri

2) Handicap puncte - echipa gazda incepe meciul cu “’n’’ puncte avantaj sau dezavantaj! La rezultatul
meciului, inclusiv prelungiri (extra inning), se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul
pariurilor cu handicap! Se ofera 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:

1 - gazdele castiga meciul dupa aplicarea handicapului

2 - oaspetii castiga meciul dupa aplicarea handicapului
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

66,99

-ului.

3) Gazdele - Total Puncte (inclusiv prelungiri) - este tipul de pariu prin care se indica daca gazdele inscriu

mai multe sau mai putine puncte in meci, Inclusiv prelungiri, comparativ cu numarul ‘’n’’ de puncte definit
de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:
Sub — numarul total de puncte inscris de echipa gazda este SUB “n” puncte din oferta

Peste — numarul total de puncte inscris de echipa gazda este PESTE “n” puncte din oferta

4) Oaspetii - Total Puncte (inclusiv prelungiri) - este tipul de pariu prin care se indica daca oaspetii
inscriu mai multe sau mai putine puncte in meci, inclusiv prelungiri, comparativ cu numarul “’n’’ de puncte
definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub — numarul total de puncte inscris de echipa oaspete este SUB “n” puncte din oferta

Peste — numarul total de puncte inscris de echipa oaspete este PESTE “n” puncte din oferta

5) Total Puncte - este tipul de pariu prin care se indica daca se inscriu mai multe sau mai putine puncte in
meci, inclusiv dupa prelungiri (extra inning) daca este cazul, comparativ cu numarul “’n’’> de puncte definit
de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de puncte este sub granita de “n” puncte din oferta

Peste -numarul total de puncte este peste granita de “n” puncte din oferta

6) Total Puncte + Meci (inclusiv prelungiri) - se poate miza pe 4 variante:

Sub/1 - Meciul va avea mai putine puncte decat granita stabilita si gazdele castiga meciul in timpul

regulamentar de joc inclusiv eventualele prelungiri

Peste/1 - Meciul va avea mai multe puncte decat granita stabilita si gazdele castiga meciul in timpul
regulamentar de joc inclusiv eventualele prelungiri

Sub/2 - Meciul va avea mai putine puncte decat granita stabilita si oaspetii castiga meciul in timpul

regulamentar de joc inclusiv eventualele prelungiri

Peste/2 - Meciul va avea mai multe puncte decat granita stabilita si oaspetii castiga meciul in timpul
regulamentar de joc inclusiv eventualele prelungiri
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

€ .99

-ului.

7) Total Puncte Par/Impar (inclusiv prelungiri) - se poate miza pe 2 variante:
Par — totalul punctelor inscris in meci este par, inclusiv dupa prelungiri

Capitolul 11 48



Impar — totalul punctelor inscris in meci este impar, inclusiv dupa prelungiri

8) Margini castigatoare (inclusiv prelungiri) - In general se poate miza pe urmatoarele variante:
HT >4 - Echipa gazda castiga meciul la cel putin 5 puncte

HT 3-4 - Echipa gazda castiga meciul la o diferenta de 3 sau 4 puncte

HT 1-2 - Echipa gazda castiga meciul la o diferenta de 1 sau 2 puncte

AT 1-2 - Echipa oaspete castiga meciul la o diferenta de 1 sau 2 puncte

AT 3-4 - Echipa oaspete castiga meciul la o diferenta de 3 sau 4 puncte

AT>4 - Echipa oaspete castiga meciul la cel putin 5 puncte

Precizare: Organizatorul poate COTA diferite intervale, granite decat cele prezentate mai sus!
Organizatoarul numeste gazdele = HT (HomeTeam) si oaspetii = AT (AwayTeam) !

9) Vor fi prelungiri? - este tipul de pariu in care se indica daca meciul are sau nu prelungiri (extra
inning/inning-uri) ! Se poate miza pe 2 variante:
Da - Meciul va avea prelungiri Nu - Meciul nu va avea prelungiri

10) Primul Inning — Castigator - care va fi rezultatul dupa primul inning? Se poate paria pe urmatoarele
variante:

1 — Echipa gazda castiga primul inning

X — Primul inning se termina la egalitate

2 - Echipa oaspete castiga primul inning

11) Primul Inning - Total Puncte - Este tipul de pariu prin care se indica daca se inscriu mai multe sau mai
putine puncte in primul inning comparativ cu numarul ’'n’’ de puncte definit de Organizator! Exista cate 2
variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de puncte in primul inning este sub granita de “n” puncte din oferta pentru primul inning
Peste -numarul total de puncte in primul inning este peste granita de “n” puncte din oferta pentru primul
inning

12) Meci - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble; se poate miza pe 5 varinte:

1 - gazdele castiga in timpul regulamentar

X- rezultat de egalitate in timpul regulamentar

2 - oaspetii castiga in timpul regulamentar

1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate

X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

NOTA: Pentru pariul ,,Meci” se valideaza rezultatul primelor 9 inning-uri, nu include si eventualele
prelungiri ( Extra Inning-uri), dar poate include eventualele scurtari (atunci cand meciul este finalizat inainte
de parcurgerea primelor 9 inning-uri).

13) Primul Inning - La egal COTA 1: se poate miza pe 2 variante:
1-Echipa gazda castiga primul inning, in cazul in care rezultatul este egal in inningul 1 se ofera COTA 1
2—-Echipa oaspete castiga primul inning, in cazul in care rezultatul este egal in inningul 1 se ofera COTA 1

FOTBAL AMERICAN

1) Meci - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble; se poate miza pe 6 varinte:
1 - gazdele castiga in timpul regulamentar

X - rezultat de egalitate in timpul regulamentar

2 - oaspetii castiga in timpul regulamentar

1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in timpul regulamentar
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2) Castigator Meci (inclusiv prelungiri) - La acest pariu va conta rezultatul si dupa eventualele reprize de
prelungiri! Se ofera 2 variante:

1 - castiga echipa gazda in timpul regulamentar de joc sau dupa prelungiri

2 - castiga echipa oaspete in timpul regulamentar de joc sau dupa prelungiri

3) Pauza/Final (timp regulamentar) — se poate miza pe urmatoarele variante:

1/1 -Gazdele conduc la pauza si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc

1/X -Gazdele conduc la pauza si meciul se termina la egalitate in timpul regulamentar de joc
1/2 - Gazdele conduc la pauza si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc

X/1 -Egal la pauza si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc

X/X -Egal la pauza si egal la finalul timpului regulamentar de joc

X/2 - Egal la pauza si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc

2/1 - Oaspetii conduc la pauza si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc

2/X - Oaspetii conduc la pauza, egal la finalul timpului regulamentar de joc

2/2 - Oaspetii conduc la pauza si castiga meciul in timpul regulamentar de joc

[ 29

4) Handicap Puncte (inclusiv prelungiri) — Echipa gazda incepe meciul cu “’n’’ puncte avantaj sau
dezavantaj! La rezultatul meciului, inclusiv prelungiri daca este cazul, se aduna acest avantaj sau dezavantaj

pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se ofera 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de
Organizator:
1 - gazdele castiga dupa aplicarea handicapului 2 - oaspetii castiga dupa aplicarea handicapului

€99

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

5) Total Puncte (inclusiv prelungiri) — Este tipul de pariu prin care se indica daca se inscriu mai multe sau
mai putine puncte in meci, inclusiv dupa prelungiri daca este cazul, comparativ cu numarul “’n’’ de puncte
definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de puncte este sub granita de “n” puncte din oferta

Peste -numarul total de puncte este peste granita de “n” puncte din oferta

6) Gazdele — Total Puncte (inclusiv prelungiri) — Este tipul de pariu prin care se indica daca gazdele
inscriu mai multe sau mai putine puncte in meci, inclusiv dupa prelungiri daca este cazul, comparativ cu
numarul “’n’’ de puncte definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit
de organizator:

Sub -numarul total de puncte inscris de gazde este sub granita de “n
Peste -numarul total de puncte inscris de gazde este peste granita de

e 9

n” puncte din oferta
“n” puncte din oferta

7) Oaspetii — Total Puncte (inclusiv prelungiri) — Este tipul de pariu prin care se indica daca oaspetii
inscriu mai multe sau mai putine puncte in meci, inclusiv dupa prelungiri daca este cazul, comparativ cu
numarul “’n’’ de puncte definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit
de organizator:

Sub -numarul total de puncte inscris de oaspeti este sub granita de
Peste -numarul total de puncte inscris de oaspeti este peste granita de

GG 2

n” puncte din oferta
“n” puncte din oferta

8) Sfertul 1 — castigator - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in sfertul 1;se
poate miza pe una din urmatoarele variante:

1 — castiga echipa gazda primul sfert

X — rezultat de egalitate in primul sfert

2 — castiga echipa oaspete primul sfert

1X — castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate in primul sfert

X2 —rezultat de egalitate sau castiga echipa oaspete in primul sfert

12 — sfertul 1 nu se termina la egalitate

9) Sfertul 2 - CASTIGATOR- acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in sfertul 2;
se poate miza pe una din urmatoarele variante:
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1 — castiga echipa gazda sfertul 2

X —rezultat de egalitate in sfertul 2

2 — castiga echipa oaspete sfertul 2

1X — castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate in sfertul 2
X2 — rezultat de egalitate sau castiga echipa oaspete in sfertul 2
12 — sfertul 2 nu se termina la egalitate

10) Sfertul 3 — CASTIGATOR - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in sfertul
3; se poate miza pe una din urmatoarele variante:

1 — castiga echipa gazda sfertul 3

X — rezultat de egalitate in sfertul 3

2 — castiga echipa oaspete sfertul 3

1X — castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate in sfertul 3

X2 — rezultat de egalitate sau castiga echipa oaspete in sfertul 3

12 — sfertul 3 nu se termina la egalitate

11) Sfertul 4 —- CASTIGATOR - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in sfertul
4;se poate miza pe una din urmatoarele variante:

1 — castiga echipa gazda sfertul 4

X — rezultat de egalitate in sfertul 4

2 — castiga echipa oaspete sfertul 4

1X — castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate in sfertul 4

X2 — rezultat de egalitate sau castiga echipa oaspete in sfertul 4

12 — sfertul 4 nu se termina la egalitate

12) Repriza 1 — Castigator - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in timpul
primei reprize; se poate miza pe una din urmatoarele variante:

1 — gazdele castiga prima repriza

X — rezultatul primei reprize este de egalitate

2 — oaspetii castiga prima repriza

1X- castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate in prima repriza

X2 —rezultat de egalitate sau castiga echipa oaspete in prima repriza

12 —repriza 1 nu se termina la egalitate

13) Repriza 2 - Castigator - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in timpul
reprizei a doua; se poate miza pe una din urmatoarele variante:

1 — gazdele castiga a doua repriza

X — rezultatul reprizei a doua este de egalitate

2 — oaspetii castiga a doua repriza

1X- castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate in a doua repriza

X2 — rezultat de egalitate sau castiga echipa oaspete in a doua repriza

12 —repriza 2 nu se termina la egalitate

14) Total Puncte Par/Impar (timp regulamentar) - se poate miza pe 2 variante:
Par — totalul punctelor inscris in timpul regulamentar este par
Impar — totalul punctelor inscris in timpul regulamentar este impar

15) Repriza in care s-a marcat mai mult -se poate paria pe repriza in care s-au marcat cele mai multe
puncte, se ofera 3 variante:

Prima repriza - In prima repriza se inscriu mai multe puncte ca in a 2 a repriza

Egalitate - In prima repriza se inscrie acelasi numar de puncte ca in a 2 a repriza

A doua repriza - In a 2 a repriza se inscriu mai multe puncte ca in prima repriza
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16) Prima echipa la n puncte (inclusiv prelungiri); Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare
“n’’ definit de organizator:

1 —echipa 1 atinge prima granita de ‘’n’’puncte din oferta

2 — echipa 2 atinge prima granita de ‘’n’”’puncte din oferta

Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

17) Prima Repriza -Handicap Puncte -Echipa gazda porneste de la inceputul primei reprize cu “n”
puncte avantaj sau dezavantaj. La rezultatul Primei reprize se aduna acest avantaj sau dezavantaj
pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap. Se ofera 2 variante de pariere:

1 — Echipa gazda castiga prima repriza dupa aplicarea handicapului

2 — Echipa gazda nu castiga prima repriza dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

18) A doua repriza -Handicap Puncte-Echipa gazda porneste la inceputul reprizei a doua cu “n”
puncte avantaj sau dezavantaj. La rezultatul reprizei a doua se aduna acest avantaj sau dezavantaj
pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap. Se ofera 2 variante de pariere:

1 — Echipa gazda castiga a doua repriza dupa aplicarea handicapului

2 — Echipa gazda nu castiga a doua repriza dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului

19) Repriza 2 — Total puncte
Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ’n’’ definit de organizator:
Sub-numarul total de puncte este sub granita de “n”puncte din oferta in repriza2

Peste-numarul total de puncte este peste granita de “n”puncte din oferta in repriza2
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului

20) Prima repriza — Total puncte
Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ’n’’ definit de organizator:
Sub-numarul total de puncte este sub granita de “n”’puncte din oferta in repriza 1

Peste-numarul total de puncte este peste granita de “n”puncte din oferta in repriza 1
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului

21) Prima Repriza -La egal COTA 1 —se poate miza pe 2 variante:
1-Echipa gazda castiga prima repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2—Echipa oaspete castiga prima repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

22) Prima Repriza -Total Puncte Par/Impar
Par—totalul punctelor inscris in prima repriza este par
Impar—totalul punctelor inscris in prima repriza este impar

23) Total Puncte Par/Impar (inclusiv prelungiri) -se poate miza pe 2 variante:
Par—totalul punctelor inscris in meci este par, inclusiv dupa prelungiri
Impar—totalul punctelor inscris in meci este impar, inclusiv dupa prelungiri

VOLEI PE PLAJA

PRECIZARE:
Jucatorul 1 = gazda=echipal=jucatorul trecut primul in oferta
Jucatorul 2 =oaspete=echipa2=jucatorul trecut al doilea in oferta

1)Castigator meci - se indica rezultatul final al meciului, variante:
1- castiga meciul echipa gazda 2 — castiga meciul echipa oaspete
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2) Castigator setul 4 —se poate miza pe 2 variante:

1 —jucatorul 1 castiga setul 4

2 —jucatorul 2 castiga setul 4

Precizare: Daca setul 4 nu se joaca, pariurile pe “’castigator setul 4’ vor fi decontate cu COTA 1!

3) Castigator setul 5 —se poate miza pe 2 variante:

1 —jucatorul 1 castiga setul 5

2 — jucatorul 2 castiga setul 5

Precizare: Daca setul 5 nu se joaca, pariurile pe “’castigator setul 5’ vor fi decontate cu COTA 1!

4) Setul 1: Primul la ”x” puncte —jucatorul poate miza pe urmatoarele variante:

99,22

1 - In primul set echipa gazda ajunge prima la ”x”’puncte

2 - In primul set echipa oaspete ajunge prima la ’x” puncte
Precizare: ”’x” va fi specificat in oferta.

5) cate seturi se decid prin extra puncte — se poate miza pe una din urmatoarele variante:

0 — niciun set nu se decide prin extra puncte

1 —exact 1 set se decide prin extra puncte

2 — exact 2 seturi se decid prin extra puncte

3 — exact 3 seturi se decid prin extra puncte

Precizare: Un set (cu exceptia celui decisiv) este castigat de echipa care obtine prima 21 puncte cu un avans
de cel putin doua puncte fata de echipa adversa. In caz de egalitate la scorul de 20 - 20, jocul continua pana
cand este realizata o diferenta de doua puncte (22 - 20, 23-21, ...).

Un set este decis prin extra puncte daca una sau ambele echipe realizeaza individual minim 22 de puncte in
setul respectiv!

Setul decisiv este castigat de echipa care obtine prima 15 puncte cu un avans de cel putin doua puncte fata
de echipa adversa. In caz de egalitate la scorul de 14 - 14, jocul continua pana cand este realizata o diferenta
de doua puncte (16 - 14, 17-15, ...). Setul decisiv este decis prin extra puncte daca una sau ambele echipe
realizeaza individual minim 16 de puncte in setul respectiv!

8) Scor corect-Se indica scorul corect, pe seturi, la finalul meciului! Se poate miza pe urmatoarele
variante:

2: 0 - Echipa gazda castiga meciul cu scorul final de 2: 0

2: 1 - Echipa gazda castiga meciul cu scorul final de 2: 1

1: 2 - Echipa oaspete castiga meciul cu scorul final de 1: 2

0: 2 - Echipa oaspete castiga meciul cu scorul final de 0: 2

9) Total Seturi (Exact)-Se poate miza pe urmatoarele variante:
2—in meci se vor juca in total 2 seturi
3—in meci se vor juca in total 3 seturi

FUTSAL

1) Meci - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble; se poate miza pe 6 varinte:
1 - gazdele castiga in timpul regulamentar

X - rezultat de egalitate in timpul regulamentar

2 - oaspetii castiga in timpul regulamentar

1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in timpul regulamentar

2) Total Goluri — Este tipul de pariu prin care se indica daca se inscriu mai multe sau mai putine goluri in timpul
regulamentar comparativ cu numarul “’n’’ de goluri definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru
fiecare “’n’’ definit de organizator:
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Sub -numarul total de goluri este sub granita de “n” goluri din oferta in timpul regulamentar de joc

€6 .9

Peste -numarul total de goluri este peste granita de “n” goluri din oferta in timpul regulamentar de joc
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului

Organizatorul poate introduce si alte tipuri de Pariuri (handicap goluri, total goluri, etc), ce vor fi explicate
in oferta.

Interpretarea acestor tipuri de pariuri este similara cu explicatia pariurilor anterioare, de la celelalte sporturi.

BADMINTON

PRECIZARE: Jucatorul 1 = gazda=jucatorul trecut primul in oferta

Jucatorul 2 =oaspete=jucatorul trecut al doilea in oferta

1) Castigator meci - Se poate miza pe urmatoarele variante:

1 - jucatorul 1 va castiga meciul 2 - jucatorul 2 va castiga meciul

RUGBY

1) Meci - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in timpul regulamentar; se poate
miza pe urmatoarele varinte:

1- gazdele castiga in timpul regulamentar 1X- castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate
X — rezultat de egalitate in timpul regulamentar in timpul regulamentar
2 — oaspetii castiga in timpul regulamentar X2 —rezultat de egalitate sau castiga echipa

oaspete in timpul regulamentar

2) Handicap - Echipa gazda incepe meciul cu “’n’’ puncte avantaj sau dezavantaj! La rezultatul meciului se
aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se ofera 2 variante
pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:

1 - gazdele castiga dupa aplicarea handicapului 2 - oaspetii castiga dupa aplicarea handicapului
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

3) Repriza in care s-a marcat mai mult -se poate paria pe repriza in care s-au marcat cele mai multe
puncte, se ofera 3 variante:

Prima repriza - In prima repriza se inscriu mai multe puncte ca in a 2 a repriza

Egalitate - In prima repriza se inscrie acelasi numar de puncte ca in a 2 a repriza

A doua repriza - In a 2 a repriza se inscriu mai multe puncte ca in prima repriza

4) Prima Repriza -Handicap Puncte -Echipa gazda porneste de la inceputul primei reprize cu “n”
puncte avantaj sau dezavantaj. La rezultatul Primei reprize se aduna acest avantaj sau dezavantaj
pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap. Se ofera 2 variante de pariere:

1 — Echpa gazda castiga prima repriza dupa aplicarea handicapului

2 — Echipa gazda nu castiga prima repriza dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

5) Repriza 1 - total puncte echipa 1; Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de
9
organizator:
Sub — echipa 1 marcheaza in prima repriza un numar mai mic de puncte decat valoarea “n” stabilita de
p p p p
organizator
Peste — echipa 1 marcheaza in prima repriza un numar mai mare de puncte decat valoarea “n” stabilita de
organizator
Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.
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6) Repriza 1 - total puncte echipa 2;Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ’n’’ definit de
organizator:

Sub — echipa 2 marcheaza in prima repriza un numar mai mic de puncte decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Peste — echipa 2 marcheaza in prima repriza un numar mai mare de puncte decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

7) Repriza 1 castigator- acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble inregistrate in prima
repriza; se poate miza pe urmatoarele varinte:

1 - gazdele castiga prima repriza 1X - castiga echipa gazda sau rezultat de egalitate
X - rezultat de egalitate in prima repriza in prima repriza
2 - oaspetii castiga prima repriza X2 - rezultat de egalitate sau castiga echipa

oaspete prima repriza

8) Pauza/ Final - Pariul de tip Pauza/Final este cel in care in care jucatorul trebuie sa indice rezultatul atat la
pauza cat si la final. Se poate miza pe 9 variante:

1/1 — gazdele conduc la pauza si castiga la final

X/1 — egal la pauza si gazdele castiga la final

2/1 — oaspetii conduc la pauza, gazdele castiga la final
1/X — gazdele conduc la pauza, egal la final

X/X — egal atat la pauza, cat si la final

2/X — oaspetii conduc la pauza, egal la final

1/2 — gazdele conduc la pauza, oaspetii castiga la final
X/2 — egal la pauza, oaspetii castiga la final

2/2 — oaspetii conduc la pauza si castiga la final

9) Prima Repriza — La egal COTA 1 - se ofera 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga prima repriza, in cazul in care rezultatul la pauza este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga prima repriza, in cazul in care rezultatul la pauza este egal se ofera COTA 1

DARTS

In cazul abandonarii unui jucator inaintea sau in timpul desfasurarii evenimentului, pariurile pe
meciul respectiv primesc COTA 1. In cazul in care organizatorii evenimentului declara turneul incheiat,
indiferent de motive, atunci se acorda COTA 1.

PRECIZARE:
Jucatorul 1 = gazda=echipal=jucatorul trecut primul in oferta
Jucatorul 2 =oaspete=echipa2=jucatorul trecut al doilea in oferta

1) Tipul de pariu Castigator meci are 2 variante de pariere:
1 — castiga jucatorul 1
2 — castiga jucatorul 2

2) Sunt si turnee de Darts, exemplu Premier League, unde tipul de pariu Meci cuprinde rezultate
simple si duble; se poate miza pe 6 varinte:

1 - castiga jucatorul 1 1X - castiga jucatorul 1 sau rezultat de egalitate
X - rezultat de egalitate in timpul regulamentar X2 - castiga jucatorul 2sau rezultat de egalitate
2 - castiga jucatorul 2 12 - castiga jucatorul 1 sau castiga jucatorul 2

Organizatorul mai poate COTA si anunta in oferta si urmatoarele tipuri de pariu: Total leg-uri,
handicap leg-uri, castigator competitive, clasare, etc
Interpretarea acestor tipuri de pariuri este similara cu explicatia pariurilor anterioare de la celelalte sporturi
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3) Castigator setul 4 —se poate miza pe 2 variante:
1 —jucatorul 1 castiga setul 4 2 —jucatorul 2 castiga setul 4
Precizare: Daca setul 4 nu se joaca, pariurile pe “’castigator setul 4’ vor fi decontate cu COTA 1!

4) Castigator setul 5 —se poate miza pe 2 variante:

1 —jucatorul 1 castiga setul 5

2 —jucatorul 2 castiga setul 5

Precizare: Daca setul 5 nu se joaca, pariurile pe “’castigator setul 5’ vor fi decontate cu COTA 1!

5) Total Seturi-Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:
Sub - numarul total de seturi este sub ,,n“ seturi din oferta
Peste - numarul total de seturi este peste ,,n“ seturi din oferta
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

e .29

-ului.

‘, 29

6) Handicap seturi — Jucatorul 1 incepe meciul cu seturi avantaj sau dezavantaj! La rezultatul meciului
se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se ofera 2 variante
pentru fiecare “’'n’’ definit de Organizator:

1 - Jucatorul 1 castiga dupa aplicarea handicapului 2 - Jucatorul 2 castiga dupa aplicarea handicapului

7) Setul 1 — Castigator - Se indica rezultatul final al setului 1, se poate paria pe 2 variante:
1 - jucatorul 1 castiga setul 1
2 - jucatorul 2 castiga setul 1

8) Setul 1 -Handicap Leg-uri - Jucatorul 1 incepe setul 1 cu “’n’’ leg-uri avantaj sau dezavantaj! La
rezultatul setului 1 se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se
ofera 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:

1 — jucatorul 1 castiga setul 1 dupa aplicarea 2 —jucatorul 2 castiga setul 1 dupa aplicarea
handicapului handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

9) Setul 1 -Total Leg-uri - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub - numarul total de leg-uri este sub granita de “n” leg-uri din oferta pentru setul 1
Peste - numarul total de leg-uri este peste granita de “n” leg-uri din oferta pentru setul 1

10) Total 180-uri - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub - numarul total de 180-uri este sub granita de “n” 180- uri din oferta

Peste - numarul total de 180-uri este peste granita de “n” 180 - uri din oferta

11) Jucatorul 1 - total 180-uri - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:
Sub - numarul total de 180-uri reusit de jucatorul 1 este sub granita de “n” 180- uri din oferta atribuita
jucatorului 1

Peste - numarul total de 180-uri reusit de jucatorul 1 este peste granita de “n” 180 - uri din oferta atribuita

jucatorului 1

12) Jucatorul 2 - total 180-uri - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:
Sub - numarul total de 180-uri reusit de jucatorul 2 este sub granita de “n” 180- uri din oferta atribuita
jucatorului 2

Peste - numarul total de 180-uri reusit de jucatorul 2 este peste granita de “n” 180 - uri din oferta atribuita
jucatorului 2

13) Jucatorul cu cele mai multe 180-uri — se poate miza pe urmatoarele variante
1 — in meci jucatorul 1 reuseste mai multe 180-uri decat jacatorul 2
X — in meci ambii jucatori reusesc acelasi numar de 180-uri
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2 — in meci jucatorul 2 reuseste mai multe 180-uri decat jucatorul 1

SNOKER
In cazul abandonului unui jucator inaintea sau in timpul desfasurarii evenimentului, pariurile pe
meciul respectiv primesc COTA 1. In cazul in care organizatorii evenimentului declara turneul incheiat,
indiferent de motive, atunci se acorda COTA 1.

PRECIZARE: Jucatorul 1 = gazda=jucatorul trecut primul in oferta
Jucatorul 2 =oaspete=jucatorul trecut al doilea in oferta

De obicei Exista doar tipul de pariu Castigator meci cu 2 variante de pariere:
1 — castiga jucatorul 1 2 — castiga jucatorul 2
Organizatorul mai poate COTA si anunta in oferta si urmatoarele tipuri de pariu: primul frame,
handicap frame-uri, total frame-uri, meci (1, x, 2), etc!
Interpretarea acestor tipuri de pariuri este similara cu explicatia pariurilor anterioare de la celelalte sporturi

TENIS DE MASA

PRECIZARE: Jucatorul 1 = gazda=jucatorul trecut primul in oferta
Jucatorul 2 =oaspete=jucatorul trecut al doilea in oferta

1) Castigator meci - Variante
1 —jucatorul 1 va castiga meciul 2 — jucatorul 2 va castiga meciul

FOTBAL AUSTRALIAN

Castigator meci - este tipul de pariu pentru care trebuie indicata echipa care va castiga partida (va marca
mai multe puncte). Prelungirile sunt incluse. Variante:

1 - echipa gazda va castiga partida, in timpul regulamentar sau dupa prelungiri

2 - echipa oaspete va castiga partida, in timpul regulamentar sau dupa prelungiri

2) Total puncte —Este tipul de pariu prin care se indica daca se inscriu mai multe sau mai putine
puncte in meci, in timpul regulamentar, comparativ cu numarul “’n’’ de puncte definit de
Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ’n’’ definit de organizator:

Sub - numarul total de puncte este sub granita de “n” puncte din oferta

Peste - numarul total de puncte este peste granita de “n” puncte din oferta

FLOORBALL

Meci - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble; se poate miza pe 6 varinte:
1 - gazdele castiga in timpul regulamentar

X - rezultat de egalitate in timpul regulamentar

2 - oaspetii castiga in timpul regulamentar

1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in timpul regulamentar

CRICKET
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Castigator MECI (Inclusiv Super Over) - La acest pariu va conta rezultatul si dupa Super Over daca este
cazul! Se ofera 2 variante:

1 - castiga echipa gazda inclusiv dupa Super Over

2 - castiga echipa oaspete inclusiv dupa Super Over

2) Meci-acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble; se poate miza pe 6 varinte:

1 - gazdele castiga 1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate

X - rezultat de egalitate X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate

2 - oaspetii castiga 12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga
SQUASH

PRECIZARE: Jucatorul 1 = gazda=jucatorul trecut primul in oferta
Jucatorul 2 =oaspete=jucatorul trecut al doilea in oferta

Castigator meci - se poate miza pe 2 variante:

1 — castiga jucatorul 1 2 — castiga jucatorul 2

CURLING

PRECIZARE: Jucatorul 1 = gazda=jucatorul trecut primul in oferta
Jucatorul 2 =oaspete=jucatorul trecut al doilea in oferta

Castigator meci - se poate miza pe 2 variante:

1 — castiga jucatorul 1 2 — castiga jucatorul 2

SPORTURI DE CONTACT (BOX, UFC, K-1, MMA, LUPTE, JUDO)

Reguli SPECIALE de VALIDARE
PRECIZARE: Jucatorul 1 = gazda=jucatorul trecut primul in oferta
Jucatorul 2 = oaspete=jucatorul trecut al doilea in oferta
Exista doar tipul de pariu Castigator meci cu 2 variante de pariere:
1 — castiga jucatorul 1 2 — castiga jucatorul 2
Organizatorul mai poate COTA si anunta in oferta si urmatoarele tipuri de pariu: KO, in ce repriza se
va produce KO, castigator competitive, clasare, cum se va decide lupta: prin ko/tko, renuntare, la decizie,
etc; castigator +numarul exact de runde;castigator+ total runde (interval), meciul parcurge toate rundele (la

box sunt 12 runde iar la MMA 3 sau 5), total runde, etc!

MMA (UFC)

HT = echipal=jucatorull=gazde
AT = echipa2=jucatorul2=oaspeti

1) MECI - se poate miza pe urmatoarele variante:

1 —jucatorul 1 castiga meciul inainte sau dupa finalizarea rundelor specificate oficial
X — dupa finalizarea rundelor specificate oficial meciul se termina la egalitate

2 - jucatorul 2 castiga meciul inainte sau dupa finalizarea rundelor specificate oficial

2) CASTIGATOR MECI - se poate miza pe urmatoarele variante

GAZDE — jucatorul 1 castiga meciul si dupa eventualele runde de prelungiri

OASPETI - jucatorul 2 castiga meciul si dupa eventualele runde de prelungiri

NOTA: In cazul unui egal toate pariurile vor fi validate cu COTA 1, inclusiv in cazul in care lupta se
termina la egalitate prin decizie majoritara.
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Toate pariurile vor fi valide indiferent de modificarile aduse numarului de runde care trebuie jucate.

3) TOTAL RUNDE - se poate miza pe urmatoarele variante
SUB (sau 1) — meciul s-a finalizat dupa un numar de SUB “’n’’ runde anuntat de organizator in oferta
PESTE (sau 2) — meciul s-a finalizat dupa un numar de PESTE “’n’’ runde anuntat de organizator in oferta

4) CASTIGATOR + NUMARUL EXACT DE RUNDE - in functie de totalul rundelor specificate oficial
Organizatorul coteaza urmatoarele variante (exemplu pentru un meci in care totalul rundelor anuntate oficial
este 3):

HT 1 — castiga jucatorul 1 in runda 1

HT 2 - castiga jucatorul 1 in runda 2

HT 3 - castiga jucatorul 1 in runda 3

AT 1 — castiga jucatorul 2 in runda 1

AT 2 - castiga jucatorul 2 in runda 2

AT 3 - castiga jucatorul 2 in runda 3

X — dupa finalizarea rundelor anuntate oficial meciul se termina EGAL

HT puncte - dupa finalizarea rundelor anuntate oficial castiga jucatorul 1 la puncte

AT puncte - dupa finalizarea rundelor anuntate oficial castiga jucatorul 2 la puncte

NOTA: — in functie de totalul rundelor specificate oficial Organizatorul mai poate COTA si alte pariuri
decat cele prezentate mai sus!

5) MECIUL PARCURGE TOATE RUNDELE - se poate miza pe urmatoarele variante:

DA (sau 1) — La deciderea pariurilor, numarul de runde specificat oficial trebuie sa fie finalizat pentru ca
pariurile sa fie decise cu Da.
NU (sau 2) — meciul s-a finalizat fara a parcurge toate rundele specificate oficial

6) CUM SE VA DECIDE LUPTA

1ko/tko — castiga jucatorul 1 prin ko sau tko

1Decizie — castiga jucatorul 1 dupa parcurgerea rundelor specificate initial prin decizie

1SM (renuntare) — castiga jucatorul 1 prin submission (jucatorul 2 renunta)

X - dupa finalizarea rundelor specificate oficial meciul se termina la egalitate

2ko/tko - castiga jucatorul 2 prin ko sau tko

2decizie - castiga jucatorul 2 dupa parcurgerea rundelor specificate initial prin decizie

2sm (renuntare) - castiga jucatorul 2 prin submission (jucatorul 1 renunta)

Nota: KO sau TKO - Knockout (KO) se consemneaza atunci cand unul din pugilisti nu se ridica de la podea
inainte ca arbitrul sa numere pana la 10. Knockout Tehnic (TKO) este inregistrat cand se joaca dupa regula
de 3 knockdown-uri sau in cazul in care arbitrul de ring intrerupe lupta. Orice retragere la colt va fi
considerata Knockout Tehnic (TKO)

7) Se decide lupta prin KO/TKO: se poate miza pe urmatoarea varianta:
1 (sau DA) — lupta se va decide prin KO/TKO

8) Se decide lupta la decizie: se poate miza pe urmatoarea varianta:
1 (sau DA) — lupta se va decide la decizie

9) Se decide lupta prin submission: se poate miza pe urmatoarea varianta:
1 (sau DA) — lupta se va decide prin submission

BOX
HT = echipal=jucatorull=gazde
AT = echipa2=jucatorul2=oaspeti
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1) MECI - se poate miza pe urmatoarele variante:

1 —jucatorul 1 castiga meciul inainte sau dupa finalizarea rundelor specificate oficial
X — dupa finalizarea rundelor specificate oficial meciul se termina la egalitate

2 - jucatorul 2 castiga meciul inainte sau dupa finalizarea rundelor specificate oficial

2) CASTIGATOR MECI - se poate miza pe urmatoarele variante

1 —jucatorul 1 castiga meciul si dupa eventualele runde de prelungiri

2 - jucatorul 2 castiga meciul si dupa eventualele runde de prelungiri

NOTA: In cazul unui egal toate pariurile vor fi validate cu COTA 1, inclusiv in cazul in care lupta se
termina la egalitate prin decizie majoritara.

Toate pariurile vor fi valide indiferent de modificarile aduse numarului de runde care trebuie jucate.

3) TOTAL RUNDE - se poate miza pe urmatoarele variante
SUB (sau 1) — meciul s-a finalizat dupa un numar de SUB “’n’’ runde anuntat de organizator in oferta
PESTE (sau 2) — meciul s-a finalizat dupa un numar de PESTE “’n’’ runde anuntat de organizator in oferta

4) CASTIGATOR + NUMARUL EXACT DE RUNDE) — in functie de totalul rundelor specificate oficial
Organizatorul coteaza urmatoarele variante (in general, formatul unui meci de box cuprinde 12 runde):
HT 1 — castiga jucatorul 1 in runda 1

HT 2 - castiga jucatorul 1 in runda 2

HT 3 - castiga jucatorul 1 in runda 3

HT 4 — castiga jucatorul 1 in runda 4

HT 5 — castiga jucatorul 1 in runda 5

HT 6 — castiga jucatorul 1 in runda 6

HT 7 — castiga jucatorul 1 in runda 7

HT 8 — castiga jucatorul 1 in runda 8

HT 9 — castiga jucatorul 1 in runda 9

HT 10 — castiga jucatorul 1 in runda 10

HT 11 — castiga jucatorul 1 in runda 11

HT 12 — castiga jucatorul 1 in runda 12

AT 1 — castiga jucatorul 2 in runda 1

AT 2 - castiga jucatorul 2 in runda 2

AT 3 - castiga jucatorul 2 in runda 3

AT 4 — castiga jucatorul 2 in runda 4

AT 5 — castiga jucatorul 2 in runda 5

AT 6 — castiga jucatorul 2 in runda 6

AT 7 — castiga jucatorul 2 in runda 7

AT 8 — castiga jucatorul 2 in runda 8

AT 9 — castiga jucatorul 2 in runda 9

AT 10 — castiga jucatorul 2 in runda 10

AT 11 — castiga jucatorul 2 in runda 11

AT 12 — castiga jucatorul 2 in runda 12

X — dupa finalizarea rundelor anuntate oficial meciul se termina EGAL

HT puncte - dupa finalizarea rundelor anuntate oficial castiga jucatorul 1 la puncte
AT puncte - dupa finalizarea rundelor anuntate oficial castiga jucatorul 2 la puncte

5) CASTIGATOR + TOTAL RUNDE (INTERVAL) — se poate miza pe urmatoarele variante:
HT 1-3 jucatorul 1 castiga in runda 1, runda 2 sau runda 3

HT 4-6 jucatorul 1 castiga in runda 4, runda 5 sau runda 6

HT 7-9 jucatorul 1 castiga in runda 7, runda 8 sau runda 9

HT 10-12 jucatorul 1 castiga in runda 10, runda 11 sau runda 12

AT 1-3 jucatorul 2 castiga iar in runda 1, runda 2 sau runda 3

AT 4-6 jucatorul 2 castiga in runda 4, runda 5 sau runda 6
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AT 7-9 jucatorul 2 castiga in runda 7, runda 8 sau runda 9

AT 10-12 jucatorul 2 castiga in runda 10, runda 11 sau runda 12

HT PUNCTE jucatorul 1 castiga la puncte dupa finalizarea numarului de runde specificat oficial
AT PUNCTE jucatorul 2 castiga la puncte dupa finalizarea numarului de runde specificat oficial
X dupa finalizarea rundelor anuntate oficial meciul se termina EGAL

6) MECIUL PARCURGE TOATE RUNDELE - se poate miza pe urmatoarele variante:

DA (sau 1) — La deciderea pariurilor, numarul de runde specificat oficial trebuie sa fie finalizat pentru ca
pariurile sa fie decise cu Da.

NU (sau 2) — meciul s-a finalizat fara a parcurge toate rundele specificate oficial

7) CUM SE VA DECIDE MECIUL -se poate miza pe urmatoarele variante:

1 ko/tko — castiga jucatorul 1 prin ko sau tko

1 puncte — castiga jucatorul 1 dupa parcurgerea rundelor specificate initial prin decizie la puncte

X dupa finalizarea rundelor anuntate oficial meciul se termina EGAL

2 ko/tko — castiga jucatorul 2 prin ko sau tko

2 puncte — castiga jucatorul 2 dupa parcurgerea rundelor specificate initial prin decizie la puncte

Nota: KO sau TKO - Knockout (KO) se consemneaza atunci cand unul din pugilisti nu se ridica de la podea
inainte ca arbitrul sa numere pana la 10. Knockout Tehnic (TKO) este inregistrat cand se joaca dupa regula

de 3 knockdown-uri sau in cazul in care arbitrul de ring intrerupe lupta. Orice retragere la colt va fi
considerata Knockout Tehnic (TKO).

CICLISM; SPORTURI CU MOTOR (FORMULA 1, MOTOCICLISM, RALIU, ETC); SPORTURI
DE IARNA (SCHIL, ETC); ATLETISM; INOT

REGULI SPECIALE DE VALIDARE

PRINCIPALUL tip de pariu pentru aceste discipline sportive este cel de CASTIGATOR, unde se mizeaza
pe sportivul/echipa care castiga cursa, competitia, turneul, etc!

Pariuri uzuale sunt si cele de duel, clasare! Organizatorul poate introduce si alte tipuri de pariuri, ce
vor fi explicate in oferta!

La competitiile gen Turul Frantei (Tour de France), pot aparea urmatoarele tipuri de pariuri:

Clasat primul in clasamentul pentru Tricoul Verde dupa etapa/la finalul competitiei.

Clasat primul in clasamentul pentru Tricoul Alb cu buline rosii dupa etapa/la finalul competitiei.
Clasat primul in clasamentul pentru Tricoul Alb dupa etapa /la finalul competitiei.

Clasat primul in clasamentul pentru Tricoul Galben dupa etapa /la finalul competitiei.

Numar de tricouri Galbene castigate de-a lungul Turului de catre un ciclist — sub/peste.

Cati concurenti au purtat tricoul Galben de-a lungul Turului — sub/peste.

Echipa castigatoare Tur/etapa.

Numar participanti care trec linia de sosire la finalul Turului/etapei.

Diferenta de timp inregistrata intre primul clasat si cel de-al doilea la finalul Turului/etapei.

Pe langa pariurile uzuale, la Formula 1, organizatorul poate introduce si urmatoarele pariuri:
* Interventie safety car - pariul se refera la interventia safety car-ului pe parcursul cursei (DA sau NU);
Safety car-ul virtual nu este luat in considerare
*Margini castigatoare - Diferenta intre locul 1 si locul 2 la finalul cursei (Avans timp castigator cursa)
*Cel mai rapid tur - Cine va avea cel mai rapid tur de circuit in cursa (se considera timpii stabiliti de catre
primele anunturi oficiale);
*Numarul pilotilor clasificati - Pilotii care au finalizat 90% sau mai mult din numarul de tururi de pista
parcurse de castigator (rotunjit in jos la cel mai apropiat numar intreg de tururi de pista) sunt considerati a fi
finalizat cursa, conform clasamentului oficial FIA din momentul prezentarii podiumului.
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HOCHEI PE IARBA

1) Meci - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble; se poate miza pe 6 varinte:
1 - gazdele castiga in timpul regulamentar

X - rezultat de egalitate in timpul regulamentar

2 - oaspetii castiga in timpul regulamentar

1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in timpul regulamentar

Organizatorul mai poate COTA si anunta in oferta si urmatoarele tipuri de pariu: Total goluri,

handicap goluri, castigator competitie, clasare, etc.

Interpretarea acestor tipuri de pariuri este similara cu explicatia pariurilor anterioare de la celelalte sporturi

2) Pauza sau Final — se poate miza pe urmatoarele variante:

1 — gazdele conduc la pauza sau/si castiga meciul in timpul regulamentar
X — rezultat de egalitate la pauza sau/si egalitate in timpul regulamentar
2 — oaspetii conduc la pauza sau/si castiga meciul in timpul regulamentar

HOCHEI PE STRADA

1) Meci - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble; se poate miza pe 6 varinte:
1 - gazdele castiga in timpul regulamentar

X - rezultat de egalitate in timpul regulamentar
2 - oaspetii castiga in timpul regulamentar
1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar
X - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar
12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in timpul regulamentar

Organizatorul mai poate COTA si anunta in oferta si urmatoarele tipuri de pariu: Total puncte,
handicap puncte, castigator competitive, clasare, etc
Interpretarea acestor tipuri de pariuri este similara cu explicatia pariurilor anterioare de la celelalte
Sporturi

BANDY

1) Meci - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble; se poate miza pe 6 varinte:
1 - gazdele castiga in timpul regulamentar
X - rezultat de egalitate in timpul regulamentar
2 - oaspetii castiga in timpul regulamentar
1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar
X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar
12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in timpul regulamentar
Organizatorul mai poate COTA si anunta in oferta mai multe tipuri de pariu!
Interpretarea acestor tipuri de pariuri este similara cu explicatia pariurilor anterioare de la celelalte
Sporturi

BEACH SOCCER (Fotbal pe plaja)

1) Meci - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble; se poate miza pe 6 varinte:
1 - gazdele castiga in timpul regulamentar

X - rezultat de egalitate in timpul regulamentar

2 - oaspetii castiga in timpul regulamentar

1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in timpul regulamentar
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Organizatorul poate introduce si alte tipuri de Pariuri (handicap goluri, total goluri, etc), ce vor fi
explicate in oferta. Interpretarea acestor tipuri de pariuri este similara cu explicatia pariurilor anterioare, de
la celelalte sporturi.

BOWLS

PRECIZARE:
Jucatorul 1 = gazda=echipal=jucatorul trecut primul in oferta
Jucatorul 2 =oaspete=echipa2=jucatorul trecut al doilea in oferta

1) Castigator meci - se poate miza pe 2 variante:
1 — castiga jucatorul 1 2 — castiga jucatorul 2

2) Total Seturi-Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ’n’’ definit de organizator:
Sub - numarul total de seturi este sub ,,n* seturi din oferta

Peste - numarul total de seturi este peste ,,n“ seturi din oferta

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

3) Handicap Seturi-Jucatorul 1 incepe meciul cu ’n’’ seturi avantaj sau dezavantaj! La rezultatul
meciului se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se
ofera 2 variante pentru fiecare *’n’’ definit de Organizator:

1 - Jucatorul 1 castiga dupa aplicarea handicapului

2 - Jucatorul 2 castiga dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

Pesapallo

1) Meci - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble; se poate miza pe 6 varinte:

1 - gazdele castiga in timpul regulamentar

X- rezultat de egalitate in timpul regulamentar

2 - oaspetii castiga in timpul regulamentar

1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in timpul regulamentar

Organizatorul poate introduce si alte tipuri de pariuri (handicap puncte, total puncte, etc), ce vor fi explicate
in oferta.

Interpretarea acestor tipuri de pariuri este similara cu explicatia pariurilor anterioare, de la celelalte sporturi.

Alegeri

Deciderea tuturor pariurilor se face in functie de numarul total de voturi distribuite si numarate in
momentul alegerilor, si nu in eventuale contestatii legale ulterioare.

E-SPORTS

1. Pariul Meci, se indica rezultatul final al meciului in timpul regulamentar de joc, variante:
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1 — victoria echipei gazda
2 — victoria echipei oaspete

Pariurile e-sports includ competitii de jocuri video (single player sau multi-player) indiferent de locul
de desfasurare a acestor competitii.

Daca un meci, o harta, o runda etc. nu sunt finalizate (parcurgand toate etapele normale ale
desfasurarii), pariurile indecise vor fi considerate nule

Daca s-au oferit tipuri de pariuri cand rezultatul era deja cunoscut iar acestea au fost disponibile la
pariere, Organizatorul isi rezerva dreptul de a acorda COTA 1, 00 oricarui pariu

Organizatorul are dreptul de a suspenda omologarea pariurilor, in cazul in care rezultatele intrecerilor
sunt suspecte de manipulare, respectiv daca exista banuiala fondata privind manipularea rezultatului
intrecerii de catre participanti sau de catre terti, daca exista dovezi de fraudare a pariului sau daca organisme
abilitate, investigheaza, constata si fac public fraudarea / manipularea unui eveniment.

E-Sports poate include pariuri pe Counter Strike, Dota 2, League of Legends, Starcraft, etc; aici, in
functie de disciplina, putem intalni urmatoarele tipuri de pariuri: meci, castigator meci, handicap harti, total
harti, etc! Interpretarea acestor tipuri de pariuri este similara cu explicatia pariurilor anterioare de la celelalte
sporturi!

Tot la e — sports, atat live cat si prematch, organizatorul poate oferi pariuri pe baschet electronic, fotbal
electronic, hochei electronic, volei electronic, etc! Tipurile de pariuri sunt similare cu cele de la sporturile
din care provin (castigator meci, total goluri, handicap goluri/puncte, etc!

In functie de disciplina, timpul real poate diferi: la baschet se pot juca 4 sferturi de 5 minute, etc; la fotbal se
pot juca 2 reprize de 4 minute, 2 reprize de 6 minute, etc!

Counter — strike

1) Castigator meci — se poate miza pe urmatoarele variante:
Gazde — gazdele castiga meciul

QOaspeti-oaspetii castiga meciul

2) Handicap Harti — Echipa gazda incepe meciul cu “’n’’ harti avantaj sau dezavantaj! La rezultatul
meciului se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se ofera 2
variante de pariere:

1 — meciul este castigat de gazde dupa aplicarea handicapului

2 - meciul este castigat de oaspeti dupa aplicarea handicapului

3) Total Harti - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:
1 (sau SUB) - numarul total de harti este SUB granita de “n” harti din oferta
2 (sau PESTE) - numarul total de harti este PESTE granita de “n” harti din oferta

4) Harta 1: castigator (inclusiv prelungiri) - la acest pariu va conta rezultatul si dupa eventualele
prelungiri pentru harta 1. Se poate miza pe urmatoarele variante:

1 — gazdele castiga harta 1

2 — oaspetii acstiga harta 1

5) Harta 2: castigator (inclusiv prelungiri) - la acest pariu va conta rezultatul si dupa eventualele
prelungiri pentru harta 2. Se poate miza pe urmatoarele variante:

1 — gazdele castiga harta 2

2 — oaspetii acstiga harta 2

Capitolul 11 64



6) Harta 1: Handicap runde (inclusiv prelungiri) - Echipa gazda incepe harta 1 cu “’n’’ runde avantaj sau
dezavantaj! La rezultatul pentru harta 1 se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul
pariurilor cu handicap! Se ofera 2 variante de pariere:

1 — harta 1 este castigata de gazde dupa aplicarea handicapului

2 - harta 1 este castigata de oaspeti dupa aplicarea handicapului

7) Harta 1: Total runde (inclusiv prelungiri) Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit
de organizator:

1 (sau SUB) - numarul total de runde jucat pentru harta 1 este SUB granita de “n” runde din oferta atribuit
hartii 1

2 (sau PESTE) - numarul total de runde jucat pentru harta 1 este PESTE granita de “n” runde din oferta
atribuit hartii 1

8) Scor corect harti - Se indica scorul corect, pe harti, la finalul meciului! Majoritatea meciurilor se disputa
dupa formatul cel mai bun din 3 harti. Se poate miza pe urmatoarele variante:

2: 0 - Echipa gazda castiga meciul cu scorul final de 2: 0

2: 1 - Echipa gazda castiga meciul cu scorul final de 2: 1

1: 2 - Echipa oaspete castiga meciul cu scorul final de 1: 2

0: 2 - Echipa oaspete castiga meciul cu scorul final de 0: 2

Nota: Daca formatul difera, Organizatorul poate COTA alte scoruri corecte pe care le publica in oferta,
disponibile pentru pariere!

DOTA

1) Castigator meci - se poate miza pe urmatoarele variante:
Gazde — gazdele castiga meciul

Oaspeti-oaspetii castiga meciul

2) Handicap Harti — Echipa gazda incepe meciul cu “’n’” harti avantaj sau dezavantaj! La rezultatul
meciului se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se ofera 2
variante de pariere:

1 — meciul este castigat de gazde dupa aplicarea handicapului

2 - meciul este castigat de oaspeti dupa aplicarea handicapului

3) Total Harti - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:
1 (sau SUB) - numarul total de harti este SUB granita de “n” harti din oferta
2 (sau PESTE) - numarul total de harti este PESTE granita de “n” harti din oferta

4) Scor corect harti - Se indica scorul corect, pe harti, la finalul meciului! Majoritatea meciurilor se disputa
dupa formatul cel mai bun din 3 harti. Se poate miza pe urmatoarele variante:

2: 0 - Echipa gazda castiga meciul cu scorul final de 2: 0

2: 1 - Echipa gazda castiga meciul cu scorul final de 2: 1

1: 2 - Echipa oaspete castiga meciul cu scorul final de 1: 2

0: 2 - Echipa oaspete castiga meciul cu scorul final de 0: 2

Nota: Daca formatul difera, Organizatorul poate COTA alte scoruri corecte pe care le publica in oferta,
disponibile pentru pariere!

5) Harta 1 — castigator: Se poate miza pe urmatoarele variante:
1 — gazdele castiga harta 1
2 — oaspetii acstiga harta 1

6) Harta 2 — castigator: Se poate miza pe urmatoarele variante:

1 — gazdele castiga harta 2
2 — oaspetii acstiga harta 2
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League of Legend

1) Castigator meci - se poate miza pe urmatoarele variante:
Gazde — gazdele castiga meciul
QOaspeti-oaspetii castiga meciul

2) Handicap Harti - Echipa gazda incepe meciul cu “’n’’ harti avantaj sau dezavantaj! La rezultatul
meciului se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se ofera 2
variante de pariere:

1 — meciul este castigat de gazde dupa aplicarea handicapului

2 - meciul este castigat de oaspeti dupa aplicarea handicapului

3) Total Harti - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:
1 (sau SUB) - numarul total de harti este SUB granita de “n” harti din oferta
2 (sau PESTE) - numarul total de harti este PESTE granita de “n” harti din oferta

4) Scor corect harti Se indica scorul corect, pe harti, la finalul meciului! Majoritatea meciurilor se disputa
dupa formatul cel mai bun din 3 harti. Se poate miza pe urmatoarele variante:

2: 0 - Echipa gazda castiga meciul cu scorul final de 2: 0

2: 1 - Echipa gazda castiga meciul cu scorul final de 2: 1

1: 2 - Echipa oaspete castiga meciul cu scorul final de 1: 2

0: 2 - Echipa oaspete castiga meciul cu scorul final de 0: 2

Nota: Daca formatul difera, Organizatorul poate COTA alte scoruri corecte pe care le publica in oferta,
disponibile pentru pariere!

5) Harta 1 — castigator: Se poate miza pe urmatoarele variante:
1 — gazdele castiga harta 1
2 — oaspetii acstiga harta 1

CURSE DE CAI SI OGARI

1) CASTIGATOR - alergatorul selectat trebuie sa fie primul la linia de sosire

2) CLASARE - alergatorul selectat trebuie sa fie clasat la finalul cursei in intervalul selectat

3) PRIMII 2 — alergatorii selectati trebuie sa termine cursa pe primele 2 locuri in ordine exacta cum s-a ales
si tiparit selectia pariurilor pe bilet

4) PRIMII 3 - alergatorii selectati trebuie sat termine cursa pe primele 3 locuri in ordine, exact cum s-a ales
si tiparit selectia pariurilor pe bilet

5) TRIO - alergatorii selectati trebuie sat termine cursa pe primele 3 locuri indiferent de ordine

POLO

1) Meci - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple si duble; se poate miza pe 6 varinte:
1 - gazdele castiga in timpul regulamentar

X - rezultat de egalitate in timpul regulamentar

2 - oaspetii castiga in timpul regulamentar

1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in timpul regulamentar

2) Total Goluri; Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub - numarul total de goluri este sub granita de “n”goluri din oferta in timpul regulamentar
Peste - numarul total de goluri este peste granita de “n” goluri din oferta in timpul regulamentar
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3) Handicap Goluri; Echipa gazda incepe meciul cu “’n’’ goluri avantaj sau dezavantaj! La rezultatul
meciului se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor cu handicap! Se ofera 2
variante pentru fiecare ’n’’ definit de Organizator:

1 - gazdele castiga dupa aplicarea handicapului

2 - oaspetii castiga dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

4) Total Goluri - Par/Impar; se poate miza pe 2 variante:

Par — totalul golurilor inscris in timpul regulamentar este par
Impar — totalul golurilor inscris in timpul regulamentar este impar

PARIURI LIVE

FOTBAL

1) Meci — trebuie indicat rezultatul final al meciului, se refera la timpul regulamentar de joc, jucatorul poate
miza pe trei varinte:

1 - victorie gazde 2 - victorie oaspeti

X - rezultat de egalitate

2) Sansa dubla - cuprinde rezultate duble pentru timpul regulamentar, jucatorul poate miza pe trei varinte:
1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in timpul regulamentar

3) La egal COTA 1 — pariu valabil pentru timpul regulamentar; se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

4) Handicap goluri - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul real al meciului,
ajustat cu handicapul. Se ofera 3 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:
1 — castiga echipa gazda in timpul regulamentar dupa aplicarea handicapului
X —rezultat de egalitate in timpul regulamentar dupa aplicarea handicapului
2 — castiga echipa oaspete in timpul regulamentar dupa aplicarea handicapului
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

5) Total Goluri (Multi) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile, indiferent daca au fost
marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de
organizator:
Sub -numarul total de goluri este sub granita de “n”goluri din oferta in timpul regulamentar
Peste - numarul total de goluri este peste granita de “n” goluri din oferta in timpul regulamentar

Precizare: In general “n” are valorile de (0, 5); (1, 5); (2, 5); (3, 5); (4, 5); (5, 5) dar poate avea si alte
valori anuntate de catre organizator

6) Cine castiga restul meciului - Se poate miza pe echipa care va inscrie mai multe goluri in timpul ramas,
variante:

1 — gazdele castiga restul meciului in timpul regulamentar

X - rezultat de egalitate in timpul regulamentar

2 — oaspetii castiga restul meciului in timpul regulamentar

7) Urmatorul gol - se poate miza pe echipa care va inscrie urmatorul gol in timpul ramas, variante:
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1 — echipa gazda inscrie urmatorul gol in timpul regulamentar
X — nici una dintre echipe nu mai inscrie pana la finalul timpului regulamentar de joc
2 — echipa oaspete inscrie urmatorul gol in timpul regulamentar

8) Total Goluri Gazde - pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile, indiferent daca au fost
marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de
organizator:

Sub - In timpul regulamentar de joc gazdele vor marca sub “’n’’ goluri

Peste - In timpul regulamentar de joc gazdele vor marca peste “’n’’ goluri

9) Total Goluri Gazde (EXACT, MULTI) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exemple:
2 — gazdele marcheaza exact 2 goluri in timpul regulamentar de joc
3+ - gazdele marcheaza minim 3 goluri in timpul regulamentar de joc
Precizare: Pentru acest tip de pariu Organizatorul poate opta si pentru alte variante pe care le coteaza

si anunta in oferta!

10) Total Goluri Oaspeti - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile, indiferent daca au fost
marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’'n’’ definit de
organizator:

Sub - In timpul regulamentar de joc oaspetii vor marca sub “’n’’ goluri

Peste - In timpul regulamentar de joc oaspetii vor marca peste “’'n’’ goluri

11) Total Goluri Oaspeti (EXACT, MULTI) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exemple

2 — oaspetii marcheaza exact 2 goluri in timpul regulamentar de joc

3+ - oaspetii marcheaza minim 3 goluri in timpul regulamentar de joc

Precizare: Pentru acest tip de pariu Organizatorul poate opta si pentru alte variante pe care le coteaza si

anunta in oferta!

12) Meci + Ambele Echipe Marcheaza - pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Jucatorul indica atat rezultatul final din
timpul regulamentar cat si varianta pentru Total Goluri din timpul regulamentar! In functie de rezultatul din
momentul plasarii pariului se ofera maxim 6 variante:

Gazde si Da - Echipa gazda castiga meciul si ambele echipe marcheaza in meci

Gazde si Nu - Echipa gazda castiga meciul si oaspetii nu marcheaza in meci

Egal si Da - Meciul se termina la egalitate si ambele echipe marcheaza in meci

Egal si Nu- Meciul se termina la egalitate si nici o echipa nu marcheaza in meci (0-0 scor corect)

QOaspeti si Da - Echipa oaspete castiga meciul si ambele echipe marcheaza in meci

Oaspeti si Nu - Echipa oaspete castiga meciul si gazdele nu marcheaza in meci

13) Ambele Echipe Marcheaza - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile, indiferent daca
au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului se poate miza pe 2 variante:

Da — ambele echipe marcheaza in timpul regulamentar

Nu — nu marcheaza ambele echipe in timpul regulamentar

14) Scor Corect - pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile, indiferent daca au fost marcate

inainte sau dupa plasarea pariului.
NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte valabile pentru timpul regulamentar de joc;
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15) Prima repriza — trebuie indicat rezultatul final al primei reprize, se ofera 3 variante:
1 — gazdele conduc la pauza

X — rezultat de egalitate la pauza

2 — oaspetii conduc la pauza

16) Prima repriza - La egal COTA 1 — se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga prima repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga prima repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

17) Prima repriza — Sansa Dubla - cuprinde rezultate duble pentru prima repriza, jucatorul poate miza pe
trei varinte:

1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in prima repriza

X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in prima repriza

12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in prima repriza

18) Prima Repriza - Urmatorul gol - se poate miza pe echipa care va inscrie urmatorul gol in timpul ramas
din prima repriza, variante:

1 — echipa gazda inscrie urmatorul gol in prima repriza

X — nici una dintre echipe nu mai inscrie pana la finalul primei reprize

2 — echipa oaspete inscrie urmatorul gol in prima repriza

19) Meci + Total Goluri - pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile, indiferent daca au fost
marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Jucatorul indica atat rezultatul final din timpul regulamentar cat
si varianta pentru Total Goluri din timpul regulamentar! In functie de rezultatul din momentul plasarii
pariului se pot oferii undele din urmatoarele variante:

Gazde si Sub - In timpul regulamentar de joc se marcheaza sub “n” goluri si gazdele castiga meciul

Egal si Sub - In timpul regulamentar de joc se marcheaza sub “n” goluri si meciul se termina la egalitate
Oaspeti si Sub -In timpul regulamentar de joc se marcheaza sub “n” goluri si oaspetii castiga meciul
Gazde si Peste -In timpul regulamentar de joc se marcheaza peste “n”’goluri si gazdele castiga meciul
Egal si Peste -In timpul regulamentar de joc se marcheaza peste “n” goluri si meciul se termina egal
Oaspeti si Peste -In timpul regulamentar de joc se marcheaza peste “n” goluri si oaspetii castiga meciul
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

20) Prima Repriza - Total Goluri (Multi) - pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru
fiecare ’n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de goluri este sub granita de “n”goluri din oferta in prima repriza

Peste -numarul total de goluri este peste granita de “n” goluri din oferta in prima repriza

Precizare: In general “n” are valorile de (0, 5); (1, 5); (2, 5); (3, 5); (4, 5); (5, 5) dar poate avea si alte valori
anuntate de catre organizator

21) Prima Repriza - Cine Castiga Restul Primei Reprize? Se poate miza pe echipa care va inscrie mai
multe goluri in timpul ramas din prima repriza, variante:

1 — gazdele castiga restul primei reprize

X - rezultat de egalitate pentru timpul ramas din prima repriza

2 — oaspetii castiga restul primei reprizei

22) Prima Repriza - Handicap Goluri - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul
real al primei reprize, ajustat cu handicapul. Se ofera 3 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:
1 — castiga echipa gazda in prima repriza dupa aplicarea handicapului

X — rezultat de egalitate in prima repriza dupa aplicarea handicapului

2 — castiga echipa oaspete in prima repriza dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.
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23) Prima Repriza - Scor corect - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile, indiferent daca
au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului.

NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte valabile pentru prima repriza! Pentru orice
scor corect posibil care nu exista in oferta pentru prima repriza, Organizatorul defineste ’altele’’, pronostic
al acestui tip de pariu;

24) Prima Repriza - Total Goluri Gazde (EXACT, MULTI) - Pentru pariurile live, se iau in considerare
toate golurile, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului.

Exemple

2 — gazdele marcheaza exact 2 goluri in prima repriza

3+ - gazdele marcheaza minim 3 goluri in prima repriza

Precizare: Pentru acest tip de pariu Organizatorul poate opta si pentru alte variante pe care le coteaza si

anunta in oferta!

25) Prima Repriza - Total Goluri Oaspeti (EXACT, MULTI) - Pentru pariurile live, se iau in considerare
toate golurile, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului.

Exemple

2 — oaspetii marcheaza exact 2 goluri in prima repriza

3+ - oaspetii marcheaza minim 3 goluri in prima repriza

Precizare: Pentru acest tip de pariu Organizatorul poate opta si pentru alte variante pe care le coteaza si
anunta in oferta!

26) Prima Repriza — Total goluri (EXACT, MULTTI) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate
golurile, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exemple:

2 — In prima repriza se marcheaza exact 2 goluri

3+ - In prima repriza se marcheaza minim 3 goluri

Precizare: Pentru acest tip de pariu Organizatorul poate opta si pentru alte variante pe care le coteaza si

anunta in oferta!

27) A doua repriza — trebuie indicat rezultatul final al reprizei a doua, se ofera 3 variante:
1 — gazdele castiga a doua repriza

X —rezultat de egalitate in a doua repriza

2 — oaspetii castiga a doua repriza

28) A doua repriza — Sansa Dubla - cuprinde rezultate duble pentru a doua repriza, jucatorul poate miza pe
trei varinte:

1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in a doua repriza

X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in a doua repriza

12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in a doua repriza

29) A doua Repriza — La Egal COTA 1 — se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga a doua repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga a doua repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

30) A doua repriza - Total Goluri (Multi) - pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru
fiecare “’'n’’ definit de organizator:
Sub -numarul total de goluri este sub granita de “n”goluri din oferta in a doua repriza
Peste -numarul total de goluri este peste granita de “n” goluri din oferta in a doua repriza

Precizare: In general “n” are valorile de (0, 5); (1, 5); (2, 5); (3, 5); (4, 5); (5, 5) dar poate avea si alte
valori anuntate de catre organizator
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31) A doua Repriza - Handicap Goluri - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul
real al reprizei a doua, ajustat cu handicapul. Se ofera 3 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:
1 — castiga echipa gazda in a doua repriza dupa aplicarea handicapului

X —rezultat de egalitate in a doua repriza dupa aplicarea handicapului

2 — castiga echipa oaspete in a doua repriza dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

32) Repriza Cu Cele Mai Multe Goluri - se poate paria pe repriza in care s-au marcat cele mai multe
goluri, se ofera 3 variante:

Prima repriza (sau 1) -In prima repriza se inscriu mai multe goluri ca in a 2 a repriza

Egal (sau X) -In prima repriza se inscrie acelasi numar de goluri ca in a 2 a repriza

A doua repriza (sau 2) -In a 2 a repriza se inscriu mai multe goluri ca in prima repriza

33) Total goluri (EXACT, MULTTI) Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile, indiferent
daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exemple:

2 — In timpul regulamentar se marcheaza exact 2 goluri

3+ - In timpul regulamentar se marcheaza minim 3 goluri

Precizare: Pentru acest tip de pariu Organizatorul poate opta si pentru alte variante pe care le coteaza si

anunta in oferta!

34) Total Goluri Impar/Par — se poate miza pe 2 variante:
Impar — Numarul total de goluri in timpul regulamentar este impar
Par — Numarul total de goluri in timpul regulamentar este par

35) Castigator la loviturile de departajare - se poate miza pe 2 variante
1 — echipa 1 castiga la loviturile de departajare 2 — echipa 2 castiga la loviturile de departajare

36) Doar prelungiri — Meci — trebuie indicat rezultatul final al prelungirilor, jucatorul poate miza pe trei
varinte:

1 - victorie gazde in prelungiri

X - rezultat de egalitate in prelungiri

2 - victorie oaspeti in prelungiri

37) Doar prelungiri - Total goluri (multi) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile
inscrise in prelungiri, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului.

Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de goluri este sub granita de “n”goluri din oferta in prelungiri

Peste -numarul total de goluri este peste granita de “n” goluri din oferta in timpul prelungiri

38) Doar prelungiri - Castigator restul prelungirilor

Se poate miza pe echipa care va inscrie mai multe goluri in timpul ramas din prelungiri, variante:
1 — gazdele castiga restul prelungirilor 2 — oaspetii castiga restul prelungirilor
X - rezultat de egalitate in prelungiri

39) Doar prelungiri - Urmatorul gol - Se poate miza pe echipa care va inscrie urmatorul gol in timpul
ramas din prelungiri, variante:

1 — echipa gazda inscrie urmatorul gol in prelungiri

X — nici una dintre echipe nu mai inscrie pana la finalul prelungirilor

2 — echipa oaspete inscrie urmatorul gol in prelungiri

40) Doar prelungiri - Prima repriza — trebuie indicat rezultatul final al primei reprize din prelungiri, se
ofera 3 variante:

1 — gazdele castiga prima repriza a prelungirilor

X — rezultat de egalitate in prima repriza a prelungirilor
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2 — oaspetii castiga prima repriza a prelungirilor

41) Doar prelungiri - Scor corect - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile inscrise in
prelungiri, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului.
NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte valabile pentru prelungiri;

42) Doar prelungiri - Prima repriza Scor correct - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate
golurile inscrise in prima repriza de prelungiri, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea
pariului.

NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte valabile pentru prima repriza de prelungiri;

43) Total cartonase (multi) - se poate miza pe 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub - Sub”n” cartonase-In meci se acorda un numar mai mic de cartonase decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Peste - Peste”n” cartonase-In meci se acorda un numar mai mare de cartonase decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului. “n” are valoarea de 3, 5; 4, 5; 5, 5
etc.

44) Total cornere (multi) - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub - Sub”n” cornere-In timpul regulamentar de joc se executa un numar mai mic de cornere decat valoarea
“n” stabilita de organizator
Peste - Peste”n” cornere-In timpul regulamentar de joc se executa un numar mai mare de cornere decat

valoarea “n” stabilita de orgamzator

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului. “n” are valoarea de 7, 5;8, 59, 5
etc.

45) Gazde - Total cornere (multi) - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de
organizator:

Sub - Sub”n” cornere-In timpul regulamentar de joc gazdele executa un numar mai mic de cornere decat

valoarea “n” stabilita de organizator

Peste - Peste”n” cornere-In timpul regulamentar de joc gazdele executa un numar mai mare de cornere decat
valoarea “n” stabilita de organizator

46) Oaspetii - Total cornere (multi) - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ’n’’ definit de
organizator:

Sub - Sub”n” cornere-In timpul regulamentar de joc oaspetii executa un numar mai mic de cornere decat
valoarea “n” stabilita de organizator

Peste - Peste”n” cornere-In timpul regulamentar de joc oaspetii executa un numar mai mare de cornere decat
valoarea “n” stabilita de organizator

47) Cartonas Rosu - se poate miza pe 2 variante:

Da - In timpul regulamentar se va acorda cel putin 1 cartonas rosu

Nu - In timpul regulamentar nu se va acorda nici un cartonas rosu
Precizare-La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren.

48) Total Cornere (Interval, Multi) - exista 3 variante de pariere:
0- 8 - In timpul regulamentar de joc se executa intre 0 si 8 cornere
9-11 - In timpul regulamentar de joc se executa intre 9 si 11 cornere
12+ - In timpul regulamentar de joc se executa minim 12 cornere

49) Total Cornere Par/Impar — jucatorul poate miza pe 2 variante:
Par — Numarul total cornere in timpul regulamentar este par
Impar — Numarul total de cornere in timpul regulamentar este impar

Capitolul 11 72



50) Echipa cu Cele mai Multe Cornere — exista 3 variante de pariere:

1 - Echipa gazda primeste in timpul regulamentar un numar mai mare de cornere decat echipa oaspete
X - Echipa gazda primeste in timpul regulamentar acelasi numar de cornere ca echipa oaspete

2 - Echipa oaspete primeste in timpul regulamentar un numar mai mare de cornere decat echipa gazda

51) Finala — Castigator - jucatorul poate miza pe 2 variante:

1 —echipa 1 castiga Finala 2 — echipa 2 castiga Finala
NOTA: In cazul acestui tip de pariu se va lua in considerare rezultatul dupa eventuale reprize de prelungiri, lovituri de departajere, retur, etc!

52) Metoda Calificarii - variante:

1 TR (sau Gazdele in timp regulamentar) - castiga 2 TR (sau Oaspetii in timpul regulamentar)- castiga
gazdele in timp regulamentar oaspetii in timp regulamentar

1 PR (sau Gazdele in prelungiri) - castiga gazdele in 2 PR (sau Oaspetii in prelungiri) - castiga oaspetii in
prelungiri prelungiri

1 PE (sau Gazdele la loviturile de departajare) - 2 PE (sau Oaspetii la loviturile de departajare) -
castiga gazdele la loviturile de departajare castiga oaspetii la loviturile de departajare

NOTA: In validarea pariului se tine cont de regulile competitiei: ex: daca un eveniment este programat in sistemul tur-retur,
rezultatul acestui pariu se va decide si va tine cont de desfasurarea ambelor manse, de formatul competitei, etc!

NOTA: pentru finale de competitii, pentru meciuri care se decid intr-o singura mansa etc, acest tip de pariu descrie
metoda prin care se decide meciul!

53) Cine Merge Mai Departe — se ofera 2 variate:

1 — echipa gazda merge in faza urmatoare faza a competitiei

2 — echipa oaspete merge in faza urmatoare a competitiei

NOTA: In cazul acestui tip de pariu se va lua in considerare rezultatul dupa eventuale reprize de prelungiri,
lovituri de departajere, retur, rejucare, etc!

NOTA: Pentru finale de competitii acest tip de pariu tine loc altor tipuri de pariuri cum ar fi: castiga cupa,
locul 3, castiga competitia, etc!

54) Prima Repriza-Total Cornere (multi) - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de
organizator:

Sub - Sub”n” cornere-In prima repriza se acorda un numar mai mic de cornere decat valoarea “n” stabilita
de organizator

Peste - Peste”n” cornere-In prima repriza se acorda un numar mai mare de cornere decat valoarea “n”
stabilita de organizator

55) Prima Repriza - Total Cornere (Interval, Multi) - In prima repriza se vor executa un numar de
cornere aflat in intervalul specificat sau un numar de cornere SUB/PESTE granita stabilita! Exemple:
0-4 - In Prima repriza se executa intre 0 si 4 cornere

5-6 - In Prima repriza se executa 5 sau 6 cornere

7+ - In Prima repriza se executa cel minim 7 cornere

56) Handicap Cornere - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de numarul real de cornere
executat de fiecare echipa in timpul regulamentar, ajustat cu handicapul! Se ofera 2 variante pentru fiecare
“’n”’ definit de Organizator:

1 - echipa gazda are cele mai multe cornere dupa aplicarea handicapului in timpul regulamentar de joc

2 - echipa oaspetele are cele mai multe cornere dupa aplicarea handicapului in timpul regulamentar de joc
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

57) Prima Repriza - Handicap Cornere - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de
numarul real de cornere executat de fiecare echipa in prima repriza, ajustat cu handicapul!

Se ofera 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:

1 - echipa gazda are cele mai multe cornere dupa aplicarea handicapului in prima repriza

2 - echipa oaspetele are cele mai multe cornere dupa aplicarea handicapului in prima repriza
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.
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58) Prima Repriza — Total Cornere Gazde (interval, exact, multi) — exemple de variante de pariere:
0-1 - In prima repriza gazdele executa maxim un corner

2 - In prima repriza gazdele executa exact 2 cornere

3 - In prima repriza gazdele executa exact 3 cornere

4+ - In prima repriza gazdele executa minim 4 cornere

59) Prima Repriza — Total Cornere Qaspeti (interval, exact, multi) — exemple de variante de pariere:
0-1 In prima repriza oaspetii executa maxim un corner

2 In prima repriza oaspetii executa exact 2 cornere

3 In prima repriza oaspetii executa exact 3 cornere

4+ In prima repriza oaspetii executa minim 4 cornere

60) Prima Repriza — Echipa cu Cele Mai Multe Cornere — se ofera 3 variante de pariere:

1 - Echipa gazda primeste in prima repriza un numar mai mare de cornere decat echipa oaspete
X - Echipa gazda primeste in prima repriza acelasi numar de cornere ca echipa oaspete

2 - Echipa oaspete primeste in t prima repriza un numar mai mare de cornere decat echipa gazda

61) Prima Repriza -Total Cornere Par/Impar — jucatorul poate miza pe 2 variante:
Par — Numarul total cornere in prima repriza este par
Impar — Numarul total de cornere in prima repriza este impar

62) Prima echipa care executa [x] cornere - Acest tip de pariu defineste prima echipa care executa “’X’
cornere in meci! se ofera 3 variante de pariere pentru fiecare X definit de Organizator:

1 — echipa gazda executa prima “’X’’ cornere definite de Organizator pentru timpul regulamentar

X — nici o echipa nu executa “’X’’ cornere definite de Organizator pentru timpul regulamentar

2 - echipa oaspete executa prima ’X’’ cornere definite de Organizator pentru timpul regulamentar

63) Marcheaza oricand - La acest tip de pariu trebuie indicat numele marcatorului care va inscrie cel putin
o data oricand in meci (timp regulamentar, nu se ia in considerare autogolul). Se ia in considerare rezultatul
obtinut in timpul regulamentar de joc (fara prelungiri). In cazul in care numele marcatorului nu se afla pe
foaia de joc, pariul pe acest tip de eveniment se va considera nul. (COTA 1. 00)

La acest pariu, pe langa numele marcatorului Organizatorul ofera si urmatorul prognostic:

Nici unul: din momentul parierii, restul meciului se termina 0: 0 in timpul regulamentar

64) Marcatorul urmator - La acest tip de pariu trebuie indicat numele urmatorului marcator din timpul
regulamentar, autogolul nu se ia in considerare!

In cazul in care numele marcatorului nu se afla pe foaia de joc, pariul pe acest tip de eveniment se va
considera nul. (COTA 1. 00). La acest pariu, pe langa numele marcatorului Organizatorul ofera si urmatorul
prognostic:

Nici unul: din momentul parierii, restul meciului se termina 0: 0 in timpul regulamentar

65) Urmatorul gol (interval 15 minute) — in functie de momentul pariului se poate miza pe una din
urmatoarele variante:

1-15 - urmatorul gol se marcheaza in intervalul specificat

16-30 - urmatorul gol se marcheaza in intervalul specificat

31-45 - urmatorul gol se marcheaza in intervalul specificat

46-60 - urmatorul gol se marcheaza in intervalul specificat

61-75 - urmatorul gol se marcheaza in intervalul specificat

76-90 - urmatorul gol se marcheaza in intervalul specificat

Niciunul — din momentul pariului restul meciului se termina 0-0.

Precizare: Minutul 45+se va considera minutul 45; Minutul 90+se va considera minutul 90
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66) Urmatorul gol (interval 10minute) — in functie de momentul pariului se poate miza pe una din
urmatoarele variante:

1-10 - Urmatorul gol se marcheaza in intervalul specificat

11-20 - Urmatorul gol se marcheaza in intervalul specificat

21-30 - Urmatorul gol se marcheaza in intervalul specificat

31-40 - Urmatorul gol se marcheaza in intervalul specificat

41-50 - Urmatorul gol se marcheaza in intervalul specificat

51-60 - Urmatorul gol se marcheaza in intervalul specificat

61-70 - Urmatorul gol se marcheaza in intervalul specificat

71-80 - Urmatorul 1 gol se marcheaza in intervalul specificat

81-90 - Urmatorul gol se marcheaza in intervalul specificat

Niciunul — din momentul pariului restul meciului se termina 0-0.

Precizare: Minutul 45+ se va considera minutul 45; Minutul 90+se va considera minutul 90.

67) Echipa care inscrie mai multe goluri in intervalul de 15 minute?[a-b]
[a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!
Pentru fiecare interval definit se poate miza pe 3 variante:

1 — echipa 1 marcheaza mai mult decat echipa 2 in intervalul specificat

X — ambele echipe marcheaza acelasi numar de goluri in intervalul specificat
2 - echipa 2 marcheaza mai mult decat echipa 1 in intervalul specificat

68) Echipa care executa mai multe cornere in intervalul de 15 minute?[a-b]
[a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!
Pentru fiecare interval definit se poate miza pe 3 variante:

1 — echipa 1 executa mai multe cornere decat echipa 2 in intervalul specificat

X — ambele echipe executa acelasi numar de cornerein intervalul specificat

2 - echipa 2 executa mai multe cornere decat echipa 1 in intervalul specificat

69) Gazde COTA 1 —in cadrul acestui pariu se poate miza pe urmatoarele variante:
X — meciul se termina la egalitate

2 - Echipa oaspete castiga meciul

Precizare: in cazul in care gazdele castiga meciul, se va acorda COTA 1!

70) Oapeti COTA 1 - in cadrul acestui pariu se poate miza pe urmatoarele variante:
X — meciul se termina la egalitate

1 - Echipa gazda castiga meciul

Precizare: in cazul in care oaspetii castiga meciul, se va acorda COTA 1!

71) Gazdele castiga — se poate miza pe urmatoarele variante:
DA — gazdele castiga in timpul regulamentar
NU - gazdele nu castiga in timpul regulamentar

72) Oaspetii castiga — se poate miza pe urmatoarele variante:
DA — oaspetii castiga in timpul regulamentar
NU - oaspetii nu castiga in timpul regulamentar

73) Gazdele NU Primesc Gol - in cadrul acestui pariu, jucatorul pariaza daca echipa gazda nu primeste gol
sau echipa gazda primeste minim un gol! Exista 2 variante de pariere:

Da -In meci gazdele nu primesc gol in timpul regulamentar (oaspetii nu marcheaza)
Nu -In meci gazdele primesc gol in timpul regulamentar (oaspetii marcheaza)

74) Oaspetii NU Primesc Gol - in cadrul acestui pariu, jucatorul pariaza daca echipa oaspete nu primeste
gol sau echipa oaspete primeste minim un gol ! Exista 2 variante de pariere:
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Da -In meci oaspetii nu primesc gol in timpul regulamentar (gazdele nu marcheaza)
Nu -In meci oaspetii primesc gol in timpul regulamentar (gazdele marcheaza)

75) Prima Repriza — Gazdele NU primesc gol -exista 2 variante de pariere:
DA -In prima repriza gazdele nu primesc gol (in prima repriza oaspetii nu marcheaza)
NU-In prima repriza gazdele primesc gol (in prima repriza oaspetii marcheaza)

76) Prima Repriza — Oaspetii NU primesc gol -exista 2 variante de pariere:
DA -In prima repriza oaspetii nu primesc gol (in prima repriza gazdele nu marcheaza)
NU- In prima repriza oaspetii primesc gol (in prima repriza gazdele marcheaza)

77) Prima Repriza — Total goluri Gazde — se ofera 2 variante de pariere:
Sub -gazdele marcheaza in prima repriza un numar mai mic de goluri decat valoarea “n” stabilita de

organizator

Peste -gazdele marcheaza in prima repriza un numar mai mare de goluri decat valoarea “n” stabilita de

organizator

Precizare: In general “n” are valorile de 0, 5; 1, 5 dar poate avea si alte valori anuntate de catre organizator.
b b 2 g

78) Prima Repriza — Total goluri Oaspeti — se ofera 2 variante de pariere:

Sub -oaspetii marcheaza in prima repriza un numar mai mic de goluri decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Peste -oaspetii marcheaza in prima repriza un numar mai mare de goluri decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Precizare: In general “n” are valorile de 0, 5; 1, 5 dar poate avea si alte valori anuntate de catre organizator.

79) Total Goluri Prima Repriza + Castigator Prima Repriza — exista 6 variante:

Sub/1 -In prima repriza se marcheaza sub “n”goluri si gazdele castlga prima repriza

Sub/X -In prima repriza se marcheaza sub ’n” goluri si prima repriza se termina la egalitate

Sub/2 -In prima repriza se marcheaza sub “n” goluri si oaspetii castiga prima repriza

Peste/1 -In prima repriza se marcheaza peste “n” goluri si gazdele castiga prima repriza

Peste/X -In prima repriza se marcheaza peste”n” goluri si prima repriza se termina la egalitate Peste/2 -In
prima repriza se marcheaza peste “n” goluri si oaspetii castiga prima repriza
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului. De obicei,
2,5 etc

3, 2

6‘ 2

are valoarea del, 5;

80) Castigator Prima Repriza+Ambele Echipe Marcheaza in Prima Repriza — se ofera 6 variante:
1/Da - Echipa gazda castiga prima repriza si ambele echipe marcheaza in prima repriza

1//Nu - Echipa gazda castiga prima repriza si oaspetii nu marcheaza in prima repriza

X/Da - Prima repriza se termina la egalitate si ambele echipe marcheaza in prima repriza

X/Nu - Prima repriza se termina cu scorul de 0-0

2/Da - Echipa oaspete castiga prima repriza si ambele echipe marcheaza in prima repriza

2/Nu - Echipa oaspete castiga prima repriza si gazdele nu marcheaza in prima repriza

81) Total Goluri A Doua Repriza + Castigator A Doua Repriza — exista 6 variante:

Sub si gazde - In a doua repriza se marcheaza sub “n”goluri si gazdele castiga a doua repriza

Sub si egalitate - In a doua repriza se marcheaza sub ’n” goluri si a doua repriza se termina la egalitate
Sub si oaspeti - In a doua repriza se marcheaza sub “n” goluri si oaspetii castiga a doua repriza

Peste si gazde - In a doua repriza se marcheaza peste “n” goluri si gazdele castiga a doua repriza Peste si
egalitate - In a doua repriza se marcheaza peste”n” goluri si a doua repriza se termina la egalitate

Peste si oaspeti - In a doua repriza se marcheaza peste “n” goluri si oaspetii castiga a doua repriza

€C_.%% C‘ 2

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului. De obiceli, are valoarea del, 5;

2,5 etc
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82) Castigator A Doua Repriza+Ambele Echipe Marcheaza in A Doua Repriza — se ofera 6 variante:
Gazde/Da - Echipa gazda castiga a doua repriza si ambele echipe marcheaza in a doua repriza Gazde//Nu -
Echipa gazda castiga a doua repriza si oaspetii nu marcheaza in a doua repriza Egalitate/Da - A doua
repriza se termina la egalitate si ambele echipe marcheaza in a doua repriza EgalitateNu - A doua repriza se
termina cu scorul de 0-0

Oaspeti/Da - Echipa oaspete castiga a doua repriza si ambele echipe marcheaza in a doua repriza
Oaspeti/Nu - Echipa oaspete castiga a doua repriza si gazdele nu marcheaza in a doua repriza

83) Prima Repriza — Ambele Echipe Marcheaza — se ofera 2 variante de pariere:
Da - Ambele echipe marcheaza in prima repriza
Nu - O echipa sau ambele echipe nu marcheaza in prima repriza

84) A Doua Repriza — Ambele Echipe Marcheaza — se ofera 2 variante de pariere:
Da - Ambele echipe marcheaza in repriza a doua
Nu - O echipa sau ambele echipe nu marcheaza in repriza a doua

85) A Doua Repriza— Gazdele NU primesc Gol -exista 2 variante de pariere:
DA -In a doua repriza gazdele nu primesc gol (in a doua repriza oaspetii nu marcheaza)
NU -In a doua repriza gazdele primesc gol (in a doua repriza oaspetii marcheaza)

86) A Doua Repriza — Qaspetii NU Primesc Gol -exista 2 variante de pariere:

DA - In a doua repriza oaspetii nu primesc gol (in a doua repriza gazdele nu marcheaza)

NU - In a doua repriza oaspetii primesc gol (in a doua repriza gazdele marcheaza)

87) Repriza 1 - Total cartonase oaspeti (multi) - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’
definit de organizator:

Sub - Sub”n” cartonase- in repriza 1 oaspetii primesc sub ‘’n cartonase

Peste - Peste’n” cartonase-in repriza 1 oaspetii primesc peste ‘’n cartonase

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului. “n” are valoarea de 0, 5;1, 5 etc.

88) Repriza 1 - Total cartonase gazde (multi) - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit
de organizator:

Sub - Sub”n” cartonase- in repriza 1 gazdele primesc sub ‘’n cartonase

Peste - Peste”n” cartonase-in repriza 1 gazdele primesc peste “’n cartonase

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului. “n” are valoarea de 0, 5;1, 5 etc.

89) Prima Repriza — Total Cartonase - se poate miza pe 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de
organizator:

Sub - In prima repriza se acorda un numar mai mic de cartonase decat valoarea “n” stabilita de organizator
Peste - In prima repriza se acorda un numar mai mare de cartonase decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului. “n” are valoarea de 0, 5;1, 5 etc.

90) Prima Repriza — Numar Cartonase (EXACT, MULTI) — Variante de pariere:
0-In prima repriza se vor acorda exact 0 cartonase

1- In prima repriza se va acorda exact 1 cartonase

2- In prima repriza se vor acorda exact 2 cartonase

3- In prima repriza se vor acorda exact 3 cartonase

4- In prima repriza se vor acorda exact 4 cartonase

5- In prima repriza se vor acorda exact 5 cartonase

6+ - In prima repriza se vor acorda 6 sau mai multe cartonase
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91) A Doua Repriza — Total Goluri Gazde — se ofera 2 variante de pariere:
Sub -gazdele marcheaza in a doua repriza un numar mai mic de goluri decat valoarea “n” stabilita de

organizator

Peste -gazdele marcheaza in a doua repriza un numar mai mare de goluri decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Precizare: In general “n” are valorile de 0, 5; 1, 5 dar poate avea si alte valori anuntate de catre organizator.

92) A Doua Repriza — Total Goluri Oaspeti — se ofera 2 variante de pariere:

Sub -oaspetii marcheaza in a doua repriza un numar mai mic de goluri decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Peste -oaspetii marcheaza in a doua repriza un numar mai mare de goluri decat valoarea “n” stabilita de
organizator

Precizare: In general “n” are valorile de 0, 5; 1, 5 dar poate avea si alte valori anuntate de catre organizator.

93) Echipa care inscrie mai multe goluri in intervalul de 10 minute[a-b]
[a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul! Pentru fiecare interval definit
se poate miza pe 3 variante:

1 — echipa 1 marcheaza mai mult decat echipa 2 in intervalul specificat
X — ambele echipe marcheaza acelasi numar de goluri in intervalul specificat
2 - echipa 2 marcheaza mai mult decat echipa 1 in intervalul specificat

94) Oricare castiga - se poate miza pe urmatoarele variante
1 — meciul nu se termina egal in timpul regulamentar
2 — meciul se termina egal in timpul regulamentar

95) Total cartonase oaspeti (multi) - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de
organizator:

Sub - Sub”n” cartonase- in meci oaspetii primesc sub ‘’n cartonase
Peste - Peste”n” cartonase-in meci oaspetii primesc peste ‘’n cartonase
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

66 2

are valoarea de 0, 5;1, 5 etc.

96) Total cartonase gazde (multi) - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de
organizator:

Sub - Sub”n” cartonase- in meci gazdele primesc sub ‘’n cartonase
Peste - Peste”n” cartonase-in meci gazdele primesc peste ’n cartonase
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

(6 2

are valoarea de 0, 5;1, 5 etc.

97) Sansa Dubla + Total Goluri - Pentru fiecare granita “’n’’ de la Total goluri avem maxim 6 variante de
pariuri:

1X/Sub-Gazdele castiga sau meciul se termina egal in timpul regulamentar de joc si in meci se marcheaza
sub “n” goluri

1X/Peste-Gazdele castiga sau meciul se termina egal in timpul regulamentar de joc si in meci se marcheaza
peste “n” goluri

12/Sub-Gazdele sau Oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc si in meci se marcheaza sub “n”
goluri

12/Peste-Gazdele sau Oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc si in meci se marcheaza peste
“n” goluri

X2/Sub-Meciul se termina egal sau oaspetii castiga in timpul regulamentar de joc si in meci se marcheaza
sub “n” goluri

X2/Peste-Meciul se termina egal sau oaspetii castiga in timpul regulamentar de joc si in meci se marcheaza

e

peste “n” goluri

Capitolul 11 78



Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului. De obicei, “n” are valoarea de (1,
5;2,5;3, 5:4, 5 etc).

98) Sansa Dubla+Ambele Marcheaza — se poate paria pe 6 variante:

1X/Da-Gazdele castiga sau meciul se termina egal in timpul regulamentar de joc si ambele echipe
marcheaza

1X/Nu-Gazdele castiga sau meciul se termina egal in timpul regulamentar de joc si una din echipe sau
ambele nu marcheaza in meci

12/Da-Gazdele sau Oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc si ambele echipe marcheaza
12/Nu-Gazdele sau Oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc si una din echipe sau ambele nu
marcheaza in meci
X2/Da-Meciul se termina egal sau oaspetii castiga in timpul regulamentar de joc si ambele echipe
marcheaza

X2/Nu-Meciul se termina egal sau oaspetii castiga in timpul regulamentar de joc si una din echipe sau
ambele nu marcheaza in meci

99) Total Cornere Gazde (INTERVAL, MULTI) — In timpul regulamentar de joc gazdele vor executa un
numar de cornere aflat in intervalul specificat sau un numar de cornere SUB/PESTE granita stabilita!
Exemple:

0-2 - In timpul regulamentar de joc gazdele vor executa minim 0 si maxim 2 cornere

3-4 - In timpul regulamentar de joc gazdele vor executa minim 3 si maxim 4 cornere

5-6 - In timpul regulamentar de joc gazdele vor executa minim 5 si maxim 6 cornere

7+ - In timpul regulamentar de joc gazdele vor executa minim 7 cornere

100) Total Cornere Oaspeti INTERVAL, MULTI) — In timpul regulamentar de joc oaspetii vor executa
un numar de cornere aflat in intervalul specificat sau un numar de cornere SUB/PESTE granita stabilita!
Exemple:

0-2 - In timpul regulamentar de joc oaspetii vor executa minim 0 si maxim 2 cornere
3-4 - In timpul regulamentar de joc oaspetii vor executa minim 3 si maxim 4 cornere
5-6 - In timpul regulamentar de joc oaspetii vor executa minim 5 si maxim 6 cornere
7+ - In timpul regulamentar de joc oaspetii vor executa minim 7 cornere

101) Numar de Cartonase ( INTERVAL, EXACT, MULTI)) — variante:
0-3 - In meci se vor acorda intre 0 si 3 cartonase

4 - In meci se vor acorda exact 4 cartonase

5 - In meci se vor acorda exact 5 cartonase

6 - In meci se vor acorda exact 6 cartonase

7 - In meci se vor acorda exact 7 cartonase

8 - In meci se vor acorda exact 8 cartonase

9 - In meci se vor acorda exact 9 cartonase

10 - In meci se vor acorda exact 10 cartonase

11 - In meci se vor acorda exact 11 cartonase

12+ - In meci se vor acorda 12 sau mai multe cartonase

102) PAUZA/FINAL - Pariul de tip Pauza/Final este cel in care in care jucatorul trebuie sa indice
pronosticul atat la pauza cat si la final. Se poate miza pe 9 variante:

1/1 — gazdele conduc la pauza si castiga la final

X/1 — egal la pauza si gazdele castiga la final

2/1 — oaspetii conduc la pauza, gazdele castiga la final
1/X — gazdele conduc la pauza, egal la final

X/X — egal atat la pauza, cat si la final
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2/X — oaspetii conduc la pauza, egal la final

1/2 — gazdele conduc la pauza, oaspetii castiga la final
X/2 — egal la pauza, oaspetii castiga la final

2/2 — oaspetii conduc la pauza si castiga la final

103) Repriza 1 - total puncte cartonase (multi) — se ofera 2 variante de pariere:

SUB - in prima repriza suma punctelor cartonaselor acordate este sub granita ’n’’ stabilita de organizator
PESTE - in prima repriza suma punctelor cartonaselor acordate este peste granita ‘’n’’ stabilita de
organizator

Precizare:

-cartonas galben = 10 puncte

-cartonas rosu = 25 puncte

-cartonas galben+cartonas galben =cartonas rosu =35 puncte

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

Precizare- La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren.

104) Repriza 1 - total puncte cartonase (interval, multi) — exemple de variante de pariere
0-10 - in prima repriza suma punctelor cartonaselor acordate este cuprinsa intre 0 si 10
11-25 - in prima repriza suma punctelor cartonaselor acordate este cuprinsa intre 11 si 25
26-40 - in prima repriza suma punctelor cartonaselor acordate este cuprinsa intre 26 si 40
41+ - in prima repriza suma punctelor cartonaselor acordate este de minim 41

Precizare:

-cartonas galben = 10 puncte

-cartonas rosu = 25 puncte

-cartonas galben+cartonas galben =cartonas rosu =35 puncte

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

Precizare- La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren.

105) total puncte cartonase (multi) — se ofera 2 variante de pariere:

SUB — in meci suma punctelor cartonaselor acordate este sub granita “’n’’ stabilita de organizator
PESTE — in meci suma punctelor cartonaselor acordate este peste granita ‘’n’’ stabilita de organizator
Precizare:

-cartonas galben = 10 puncte

-cartonas rosu = 25 puncte

-cartonas galben+cartonas galben =cartonas rosu =35 puncte

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

Precizare- La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren.

106) total puncte cartonase (interval, multi) — exemple de variante de pariere
0-30 - in meci suma punctelor cartonaselor acordate este cuprinsa intre 0 si 30
31-45 - in meci suma punctelor cartonaselor acordate este cuprinsa intre 31 si 45
46-60- in meci suma punctelor cartonaselor acordate este cuprinsa intre 46 si 60
61-75- in meci suma punctelor cartonaselor acordate este cuprinsa intre 61 si 75
76+ - in meci suma punctelor cartonaselor acordate este de minim 76

Precizare:

-cartonas galben = 10 puncte

-cartonas rosu = 25 puncte

-cartonas galben+cartonas galben =cartonas rosu =35 puncte

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.
Precizare- La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren.

107) Scor corect (0: 0) se indica scorul corect al meciului din timpul regulamentar de joc!
NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte pe care se poate paria!
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Exemple:
0: 0 in timpul regulamentar meciul se termina cu scorul de 0: 0
2: 1 in timpul regulamentar meciul se termina cu scorul de 2: 1

108) Scor corect (A) - se indica scorul corect al meciului din timpul regulamentar de joc!
NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte;pentru orice scor corect posibil care nu
exista in oferta, Organizatorul defineste “’altele’’, pronostic al acestui tip de pariu,

109) Scor corect (B) - se indica scorul corect al meciului din timpul regulamentar de joc!
NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte;pentru orice scor corect posibil care nu
exista in oferta, Organizatorul defineste “’altele’’, pronostic al acestui tip de pariu,

110) Prima Repriza-Total Cornere Oaspeti (multi) Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’
definit de organizator:

Sub - Sub”n” cornere-In prima repriza oaspetii executa un numar mai mic de cornere decat valoarea “n”
stabilita de organizator

Peste - Peste”n” cornere-In prima repriza oaspetii executa un numar mai mare de cornere decat valoarea “n”
stabilita de organizator

111) Prima repriza - Prima echipa care executa [x] cornere - Acest tip de pariu defineste prima echipa
care executa X’ cornere in prima repriza! se ofera 3 variante de pariere pentru fiecare X definit de
Organizator:

1 — echipa gazda executa prima ’X’’ cornere definite de Organizator in prima repriza

X —nici o echipa nu executa “’X’’ cornere definite de Organizator in prima repriza

2 - echipa oaspete executa prima ’X’’ cornere definite de Organizator in prima repriza

112) Prima Repriza —cine executa cornerul X - se ofera 3 variante de pariere pentru fiecare X definit de
Organizator:

1 - gazdele executa cornerul x in prima repriza

X — in prima repriza nu se executa cornerul X

2 — oaspetii executa cornerul x

113) Locul 3 — Castigator - jucatorul poate miza pe 2 variante:
1 —echipa 1 castiga finala pentru locul 3

2 — echipa 2 castiga finala pentru locul 3
NOTA: In cazul acestui tip de pariu se va lua in considerare rezultatul dupa eventuale reprize de prelungiri, lovituri de departajere, retur, etc!

114) Castigator meci (inclusiv prelungiri) - La acest pariu va conta rezultatul si dupa eventualele reprize
de prelungiri! Se ofera 2 variante:

1 - castiga echipa gazda in timpul regulamentar de joc sau dupa prelungiri

2 - castiga echipa oaspete in timpul regulamentar de joc sau dupa prelungiri

115) doar prelungiri: castiga restul prelungirilor Se poate miza pe echipa care va inscrie mai multe goluri
in timpul ramas din prelungiri, variante:

1 — gazdele castiga restul prelungirilor

X - rezultat de egalitate in restul prelungirilor

2 — oaspetii castiga restul prelungirilor

116) Lovituri de departajare — Urmatorul gol Se poate miza pe echipa care va inscrie urmatorul gol la
loviturile de departajare (penalty), variante:

1 — echipa gazda inscrie urmatorul gol la loviturile de departajare

X — nici una dintre echipe nu mai inscrie la loviturile de departajare

2 — echipa oaspete inscrie urmatorul gol la loviturile de departajare
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117) total goluri 5+ (exact, multi) -se poate miza pe urmatoarele variante:
0 - in timpul regulamentar meciul se termina cu scorul de 0-0

1 - in timpul regulamentar se va marca exact 1 gol

2 - in timpul regulamentar se vor marca exact 2 goluri

3 - in timpul regulamentar se vor marca exact 3 goluri

4 - in timpul regulamentar se vor marca exact 4 goluri

5+ in timpul regulamentar se vor marca minim 5 goluri

118) Total goluri 6+ (exact, multi) -se poate miza pe urmatoarele variante:
0 - in timpul regulamentar meciul se termina cu scorul de 0-0

1 - in timpul regulamentar se va marca exact 1 gol

2 - in timpul regulamentar se vor marca exact 2 goluri

3 - in timpul regulamentar se vor marca exact 3 goluri

4 - in timpul regulamentar se vor marca exact 4 goluri

5 - in timpul regulamentar se vor marca exact 5 goluri

6+ -in timpul regulamentar se vor marca minim 6 goluri

119) Echipa Cu Cele Mai Multe Cartonase — exista 3 variante de pariere:
1 -Echipa gazda are mai multe cartonase decat echipa oaspete in meci

X -Echipa gazda are acelasi numar de cartonase ca echipa oaspete in meci
2 -Echipa oaspete are mai multe cartonase decat echipa gazda

120) Total cornere in intervalul de 15 minute[a-b]
[a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!
Pentru fiecare interval definit se poate miza pe 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:

¢ 29

Sub -in intervalul specificat se executa sub ‘’n’’ cornere

€Y .99

Peste - in intervalul specificat se executa peste “’n’’ cornere

121) Total goluri in intervalul de 15 minute[a-b]

[a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

Pentru fiecare interval definit se poate miza pe 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:
Sub -in intervalul specificat se inscriu sub “’n’” goluri

Peste - in intervalul specificat se inscriu peste ‘’n’’goluri

122) Repriza 1: Scor Corect (A) — se indica scorul corect al reprizei 1!
NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte;pentru orice scor corect posibil care nu
exista in oferta, Organizatorul defineste “’altele’’, pronostic al acestui tip de pariu;

123) Prima Repriza-Total Cornere Gazde (multi) Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’
definit de organizator:

Sub - Sub”n” cornere-In prima repriza gazdele executa un numar mai mic de cornere decat valoarea “n”
stabilita de organizator

Peste - Peste”n” cornere-In prima repriza gazdele executa un numar mai mare de cornere decat valoarea “n”
stabilita de organizator

124) Prima echipa care executa x cornere: se poate miza pe urmatoarele variante
1 -echipa 1 executa prima x cornere

X —nicio echipa nu executa x cornere

2 - echipa 2 executa prima x cornere

Precizare: Organizatorul anunta valoarea “’x’’-ului in oferta!

125) Cine executa cornerul X se poate miza pe urmatoarele variante
1 -echipa 1 executa cornerul X
X —nicio echipa nu executa cornerul X
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2 - echipa 2 executa cornerul X
Precizare: Organizatorul anunta valoarea “’x’’-ului in oferta!

126) Lovituri de departajare: total goluri echipa 1 se poate paria pe 2 variante pentru fiecare ’n’’ definit
de Organizator:

Sub — la loviturile de departajare echipa 1 inscrie sub n goluri

Peste- la loviturile de departajare echipa 1 inscrie peste n goluri

127) Lovituri de departajare: total goluri echipa 2 se poate paria pe 2 variante pentru fiecare ’n’’ definit
de Organizator:

Sub - la loviturile de departajare echipa 2 inscrie sub n goluri

Peste - la loviturile de departajare echipa 2 inscrie peste n goluri

128) Lovituri de departajare: scor corect Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile inscrise
la loviturile de departajare, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. NOTA:
Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte valabile pentru loviturile de departajare!

129) Lovituri de departajare: total goluri (exact, multi) exemple de variante de pariere:
<=4 la loviturile de departajare se inscriu maxim 4 goluri

5 la loviturile de departajare se inscriu exact 5 goluri

6 la loviturile de departajare se inscriu exact 6 goluri

10+ la loviturile de departajare se inscriu minim 10 goluri
Precizare: Organizatorul mai poate oferi si alte variante de pariere pe care le coteaza in oferta!

130) Lovituri de departajare: penalty-ul x este inscris Se poate paria pe urmatoarele variante:
Da - din penalty-ul X se inscrie

Nu - din penalty-ul X nu se inscrie
NOTA: Organizatorul anunta valoarea *’x’’-ului in oferta!

131) Lovituri de departajare: total goluri (multi) — se poate paria pe 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit
de Organizator:

Sub — la loviturile de departajare se inscriu sub n goluri

Peste - la loviturile de departajare se inscriu peste n goluri

132) Lovituri de departajare: castigator + total goluri pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator se poate
paria pe urmatoarele variante:

1/sub - loviturile de departajare sunt castigate de echipa 1 si la loviturile de departajare se inscriu sub n
goluri

2/sub - loviturile de departajare sunt castigate de echipa 2 si la loviturile de departajare se inscriu sub n
goluri

1/peste -loviturile de departajare sunt castigate de echipa 1 si la loviturile de departajare se inscriu peste n
goluri

2/peste - loviturile de departajare sunt castigate de echipa 2 si la loviturile de departajare se inscriu peste n
goluri

133) Lovituri de departajare - margini castigatoare exemple de variante de pariere
HT 1 - echipa 1 castiga loviturile de departajare la exact 1 gol diferenta

HT?2 - echipa 1 castiga loviturile de departajare la exact 2 goluri diferenta

AT 1 - echipa 2 castiga loviturile de departajare la exact 1 gol diferenta

AT?2 - echipa 2 castiga loviturile de departajare la exact 2 goluri diferenta

HT >=3 -echipa 1 castiga loviturile de departajare la minim 3 goluri diferenta

AT >=3 -echipa 2 castiga loviturile de departajare la minim 3 goluri diferenta
Organizatorul mai poate oferi si alte optiuni de pariere pe care le coteaza in oferta!

Capitolul II 83



135) Doar prelungiri - Scor corect (A) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile inscrise in
prelungiri, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului.

NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte valabile pentru prelungiri;
NOTA: Pentru orice scor corect posibil care nu exista in oferta, Organizatorul defineste ‘’altele’’, pronostic al acestui tip de pariu!

136) 10 minute [a -b]: Echipa Cu Cele Mai Multe Cartonase exista 3 variante de pariere:
1 -Echipa gazda are mai multe cartonase decat echipa oaspete in intervalul a-b

X -Echipa gazda are acelasi numar de cartonase ca echipa oaspete in intervalul a-b

2 -Echipa oaspete are mai multe cartonase decat echipa gazda in intervalul a -b

Precizare: cartonas rosu direct = 2 cartonase galbene;

Precizare: cartonas galben + cartonas galben = cartonas rosu = 3 cartonase

Precizare: La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren
NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

137) 10 minute [a -b]: echipa 1: total cornere — se poate miza pe 2 variante pentru fiecare ‘’'n’’ definit de
Organizator:
Sub — in intervalul a-b echipa 1 executa sub n cornere

Peste - in intervalul a-b echipa 1 executa peste n cornere
NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

138) 10 minute [a -b]: echipa 2: total cornere — se poate miza pe 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de
Organizator:
Sub — in intervalul a-b echipa 2 executa sub n cornere

Peste - in intervalul a-b echipa 2 executa peste n cornere
NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

139) 10 minute [a -b]: Echipa Cu Cele Mai Multe Cornere exista 3 variante de pariere:
1 -Echipa gazda executa mai multe cornere decat echipa oaspete in intervalul a-b
X -Echipa gazda executa acelasi numar de cornere ca echipa oaspete in intervalul a-b

2 -Echipa oaspete executa mai multe cornere decat echipa gazda in intervalul a -b
NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

140) 10 minute [a -b]: handicap cornere Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de
numarul real de cornere executat de fiecare echipa in intervalul a-b, ajustat cu handicapul! Se ofera 2
variante pentru fiecare ‘’'n’’ definit de Organizator:

1 - echipa gazda are cele mai multe cornere dupa aplicarea handicapului in intervalul a-b

2 - echipa oaspetele are cele mai multe cornere dupa aplicarea handicapului in intervalul a-b

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.
NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

141) 10 minute [a -b] - cine executa cornerul X — se poate paria pe 3 variante pentru fiecare X definit de
organizator:

1 — echipa 1 executa cornerul x in intervalul a-b

X —nicio echipa nu executa cornerul x in intervalul a-b

2 — echipa 2 executa cornerul x in intervalul a-b
NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

142) 10 minute [a -b] - cine inscrie golul X — se poate paria pe 3 variante pentru fiecare X definit de
organizator:

1 —echipa 1 inscrie golul x in intervalul a-b

X —nicio echipa nu inscrie golul x in intervalul a-b

2 —echipa 2 inscrie golulx x in intervalul a-b
NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

143) 10 minute [a -b]: total cartonase — se poate miza pe 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de
Organizator:
Sub — in intervalul a-b sunt acordate sub n cartonase
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Peste - in intervalul a-b sunt acordate peste n cartonase

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!
Precizare: cartonas rosu direct = 2 cartonase galbene;

Precizare: cartonas galben + cartonas galben = cartonas rosu = 3 cartonase

Precizare: La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren

144) 10 minute [a -b]: total cornere- se poate miza pe 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de
Organizator:

Sub — in intervalul a-b se executa sub n cornere

Peste - in intervalul a-b se executa peste n cornere

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

145) 10 minute [a -b]: total goluri— se poate miza pe 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:
Sub — in intervalul a-b se inscriu sub n goluri

Peste - in intervalul a-b se inscriu peste n goluri

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

146) 15minute [a -b]: Echipa Cu Cele Mai Multe Cartonase exista 3 variante de pariere:
1 - Echipa gazda are mai multe cartonase decat echipa oaspete in intervalul a-b

X - Echipa gazda are acelasi numar de cartonase ca echipa oaspete in intervalul a-b

2 - Echipa oaspete are mai multe cartonase decat echipa gazda in intervalul a -b

Precizare: cartonas rosu direct = 2 cartonase galbene;

Precizare: cartonas galben + cartonas galben = cartonas rosu = 3 cartonase

Precizare: La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

147) 15 minute [a -b]: echipa 1: total cornere — se poate miza pe 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de
Organizator:

Sub — in intervalul a-b echipa 1 executa sub n cornere

Peste - in intervalul a-b echipa 1 executa peste n cornere

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

148) 15 minute [a -b]: echipa 2: total cornere — se poate miza pe 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de
Organizator:

Sub — in intervalul a-b echipa 2 executa sub n cornere

Peste - in intervalul a-b echipa 2 executa peste n cornere

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

149) 15 minute [a -b]: handicap cornere Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de
numarul real de cornere executat de fiecare echipa in intervalul a-b, ajustat cu handicapul! Se ofera 2
variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:

1 - echipa gazda are cele mai multe cornere dupa aplicarea handicapului in intervalul a-b

2 - echipa oaspetele are cele mai multe cornere dupa aplicarea handicapului in intervalul a-b
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

150) 15 minute [a -b] - cine executa cornerul X — se poate paria pe 3 variante pentru fiecare X definit de
organizator:

1 —echipa 1 executa cornerul x in intervalul a-b

X —nicio echipa nu executa cornerul x in intervalul a-b

2 — echipa 2 executa cornerul X in intervalul a-b

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

151) 15 minute [a -b]: total cartonase — se poate miza pe 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de
Organizator:
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Sub — in intervalul a-b sunt acordate sub n cartonase
Peste - in intervalul a-b sunt acordate peste n cartonase
NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

152) 5 minute[a-b]: Echipa care inscrie mai multe goluri Pentru fiecare interval definit se poate miza pe
3 variante:

1 — echipa 1 marcheaza mai mult decat echipa 2 in intervalul specificat

X — ambele echipe marcheaza acelasi numar de goluri in intervalul specificat

2 - echipa 2 marcheaza mai mult decat echipa 1 in intervalul specificat

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

153) 5 minute [a -b]: Echipa Cu Cele Mai Multe Cartonase exista 3 variante de pariere:
1 -Echipa gazda are mai multe cartonase decat echipa oaspete in intervalul a-b

X -Echipa gazda are acelasi numar de cartonase ca echipa oaspete in intervalul a-b

2 -Echipa oaspete are mai multe cartonase decat echipa gazda in intervalul a -b

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

154) 5 minute [a -b]: echipa 1: total cornere — se poate miza pe 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de
Organizator:

Sub — in intervalul a-b echipa 1 executa sub n cornere

Peste - in intervalul a-b echipa 1 executa peste n cornere

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

155) 5 minute [a -b]: echipa 2: total cornere — se poate miza pe 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de
Organizator:

Sub — in intervalul a-b echipa 2 executa sub n cornere

Peste - in intervalul a-b echipa 2 executa peste n cornere

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

156) 5 minute [a -b]: Echipa Cu Cele Mai Multe Cornere exista 3 variante de pariere:
1 -Echipa gazda executa mai multe cornere decat echipa oaspete in intervalul a-b

X -Echipa gazda executa acelasi numar de cornere ca echipa oaspete in intervalul a-b

2 -Echipa oaspete executa mai multe cornere decat echipa gazda in intervalul a -b
NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

157) 5 minute [a -b]: handicap cornere Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de numarul
real de cornere executat de fiecare echipa in intervalul a-b, ajustat cu handicapul! Se ofera 2 variante pentru
fiecare “’'n’’ definit de Organizator:

1 - echipa gazda are cele mai multe cornere dupa aplicarea handicapului in intervalul a-b

2 - echipa oaspetele are cele mai multe cornere dupa aplicarea handicapului in intervalul a-b

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

158) 5 minute [a -b] - cine executa cornerul X — se poate paria pe 3 variante pentru fiecare X definit de
organizator:

1 —echipa 1 executa cornerul x in intervalul a-b

X —nicio echipa nu executa cornerul x in intervalul a-b

2 —echipa 2 executa cornerul x in intervalul a-b

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

159) 5 minute [a -b] - cine inscrie golul X — se poate paria pe 3 variante pentru fiecare X definit de
organizator:
1 —echipa 1 inscrie golul x in intervalul a-b
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X —nicio echipa nu inscrie golul x in intervalul a-b
2 — echipa 2 inscrie golulx x in intervalul a-b
NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

160) 5 minute [a -b]: total cartonase — se poate miza pe 2 variante pentru fiecare ’n’’ definit de

Organizator:

Sub — in intervalul a-b sunt acordate sub n cartonase

Peste - in intervalul a-b sunt acordate peste n cartonase

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

161) 5 minute [a -b]: total cornere— se poate miza pe 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:

Sub — in intervalul a-b se executa sub n cornere
Peste - in intervalul a-b se executa peste n cornere
NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

162) 5 minute [a -b]: total goluri— se poate miza pe 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:

Sub — in intervalul a-b se inscriu sub n goluri
Peste - in intervalul a-b se inscriu peste n goluri
NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!

163) Lovitura de incepere — se poate miza pe 2 variante:
1 — echipa 1 incepe mingea 2 — echipa 2 incepe mingea

164) Metoda golului X: se poate miza pe urmatoarele:
Sut - golul x se marcheaza printr-un sut

Cap — golul x se inscrie cu capul

Autogol — golul x este autogol

Penalty — golul x se inscrie dintr-un penalty

Lovitura libera — golul x se inscrie dintr-o lovitura libera!
None — in timpul ramas nu se mai inscrie

NOTA: Organizatorul anunta X in oferta!

165) 5 minute [a -b]: cartonas rosu se poate miza pe 2variante:

Da — in intervalul a-b se acorda cartonas rosu

Nu - in intervalul a-b NU se acorda cartonas rosu

Nota: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!
Precizare-La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren.

166) 5 minute [a -b]: cartonas rosu echipa 1 se se poate miza pe 2variante:

Da — in intervalul a-b gazdele primesc cartonas rosu

Nu - in intervalul a-b gazdele nu primesc cartonas rosu

Nota: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!
Precizare-La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren.

167) 5 minute [a -b]: cartonas rosu echipa 2 se se poate miza pe 2 variante:

Da — in intervalul a-b oaspetii primesc cartonas rosu

Nu - in intervalul a-b oaspetii nu primesc cartonas rosu

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!
Precizare-La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren.

168) 15 minute [a -b]: cartonas rosu se poate miza pe 2 variante:

Da — in intervalul a-b se acorda cartonas rosu

Nu - in intervalul a-b NU se acorda cartonas rosu

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!
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Precizare-La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren.

169) 15 minute [a -b]: cartonas rosu echipa 1 se se poate miza pe 2 variante:

Da — in intervalul a-b gazdele primesc cartonas rosu

Nu - in intervalul a-b gazdele nu primesc cartonas rosu

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!
Precizare-La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren.

170) 15 minute [a -b]: cartonas rosu echipa 2 se se poate miza pe 2 variante:

Da — in intervalul a-b oaspetii primesc cartonas rosu

Nu - in intervalul a-b oaspetii nu primesc cartonas rosu

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!
Precizare-La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren.

171) 10 minute [a -b]: cartonas rosu se poate miza pe 2 variante:

Da — in intervalul a-b se acorda cartonas rosu

Nu - in intervalul a-b NU se acorda cartonas rosu

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!
Precizare-La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren.

172) 10 minute [a -b]: cartonas rosu echipa 1 se se poate miza pe 2:

Da — in intervalul a-b gazdele primesc cartonas rosu

Nu - in intervalul a-b gazdele nu primesc cartonas rosu

NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!
Precizare-La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren.

173) 10 minute [a -b]: cartonas rosu echipa 2 se se poate miza pe 2 variante:
Da — in intervalul a-b oaspetii primesc cartonas rosu

Nu - in intervalul a-b oaspetii nu primesc cartonas rosu
NOTA: [a-b] reprezinta intervalul definit de organizator pentru care este valabil pariul!
Precizare-La acest tip de pariu sunt luati in considerare doar jucatorii din teren.

174) Scor corect restul meciului: se indica scorul corect al meciului din timpul regulamentar ramas de

Jjucat!

NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte;pentru orice scor corect posibil care nu exista in oferta,
Organizatorul defineste ’altele’’, pronostic al acestui tip de pariu;

NOTA: indiferent de scorul inregistrat in momentul pariului, pentru validarea acestui pariu se contabilizeaza doar golurile inscrise
dupa momentul pariului!

Exemplu: daca se pariaza in minutul 60 la scorul de 2-2 iar meciul se termina cu scorul de 3-2 pariul validat castigator este scorul
de 1-0, dupa momentul pariului scorul corect a fost 1-0!

175) Doar prelungiri: scor corect restul prelungirilor; se indica scorul corect pentru timpul ramas de
jucat in prelungiri!

NOTA: indiferent de scorul inregistrat in momentul pariului, pentru validarea acestui pariu se contabilizeaza doar golurile inscrise
dupa momentul pariului in prelungiri!

176) Repriza 1: scor corect restul reprizei 1: se indica scorul corect pentru timpul ramas de jucat din
repriza 1

NOTA: indiferent de scorul inregistrat in momentul pariului, pentru validarea acestui pariu se contabilizeaza doar golurile inscrise
dupa momentul pariului in repriza 1!
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177) Doar prelungiri: scor corect restul reprizei 1 de prelungiri; se indica scorul corect pentru timpul

ramas de jucat din repriza 1 de prelungiri
NOTA: indiferent de scorul inregistrat in momentul pariului, pentru validarea acestui pariu se contabilizeaza doar golurile inscrise
dupa momentul pariului in repriza 1 de prelungiri!

HOCKEI

1) Meci - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple in timpul regulamentar! Se poate paria pe urmatoarele
variante:

1 - gazdele castiga in timpul regulamentar

X - rezultat de egalitate in timpul regulamentar

2 - oaspetii castiga in timpul regulamentar

2) La egal COTA 1- se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga in timpul regulamentar, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga in timpul regulamentar, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

3) Castigator (inclusiv prelungiri si penalty) La acest pariu va conta rezultatul si dupa eventualele reprize
de prelungiri si/sau penalty-uri! Se poate paria pe 2 variante:

1 — gazdele castiga in timpul regulamentar sau dupa prelungiri sau dupa penalty

2 — oaspetii castiga in timpul regulamentar sau dupa prelungiri sau dupa penalty

4) Sansa dubla - acest tip de pariu cuprinde rezultate duble in timpul regulamentar! Se poate paria pe
urmatoarele variante:

1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in timpul regulamentar

5) Urmatorul gol - Se poate miza pe echipa care va inscrie urmatorul gol in timpul ramas, variante:
1 — echipa gazda inscrie urmatorul gol in timpul regulamentar

X — nici una dintre echipe nu mai inscrie pana la finalul timpului regulamentar de joc

2 — echipa oaspete inscrie urmatorul gol in timpul regulamentar

6) Cine castiga perioada?[n]

Precizare: “’n’’ — reprezinta numarul perioadei la care face referire pariul!

Se indica rezultatul final al perioadei n, se poate paria pe 3 variante:

1 — gazdele castiga perioada ‘’n’’ 2 — oaspetii castiga perioada ‘’n’’
X —egal in perioada’ n”’

7) Cine castiga restul meciului - Se poate miza pe echipa care va inscrie mai multe goluri in timpul ramas,
variante:

1 — gazdele castiga restul meciului in timpul regulamentar

X - rezultat de egalitate in timpul regulamentar

2 — oaspetii castiga restul meciului in timpul regulamentar

8) Total Goluri (Multi) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile, indiferent daca au fost
marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de
organizator:

Sub -numarul total de goluri este sub granita de “n”goluri din oferta in timpul regulamentar

Peste -numarul total de goluri este peste granita de “n” goluri din oferta in timpul regulamentar

9) Handicap goluri - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul real al meciului,
ajustat cu handicapul.
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Se ofera 3 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:
1 — castiga echipa gazda 2 — castiga echipa oaspete

X — rezultat de egalitate
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

10) Gazde - total goluri (multi) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile, indiferent daca
au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ’'n’’
definit de organizator:

Sub -numarul total de goluri inscris de gazde este sub granita de “n”goluri din oferta atribuita gazdelor

Peste -numarul total de goluri inscris de gazde este peste granita de “n” goluri din oferta atribuita gazdelor

11) Oaspeti - total goluri (multi) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile, indiferent daca
au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’
definit de organizator:

Sub -numarul total de goluri inscris de oaspeti este sub granita de “n”goluri din oferta atribuita oaspetilor
Peste -numarul total de goluri inscris de oaspeti este peste granita de “n” goluri din oferta atribuita

oaspetilor

12) Gazdele - total goluri (multi, exact) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exemple:

0 — gazdele nu marcheaza 2 - gazdele marcheaza exact 2 goluri

1 - gazdele marcheaza exact 1 gol 3+ - gazdele marcheaza minim 3 goluri
Precizare: Pentru acest tip de pariu Organizatorul poate opta si pentru alte variante pe care le coteaza si
anunta in oferta!

13) Oaspetii - total goluri (multi, exact) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exemple:

0 — oaspetii nu marcheaza 2 - oaspetii marcheaza exact 2 goluri

1 - oaspetii marcheaza exact 1 gol 3+ - oaspetii marcheaza minim 3 goluri
Precizare: Pentru acest tip de pariu Organizatorul poate opta si pentru alte variante pe care le coteaza si

anunta in oferta!

14) Prima perioada - total goluri (multi) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru
fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de goluri este sub granita de “n”goluri din oferta in prima perioada

Peste -numarul total de goluri este peste granita de “n” goluri din oferta in prima perioada

15) Prima perioada - la egal COTA 1 — se poate miza pe 2 variante:
1 - Echipa gazda castiga in prima perioada, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 - Echipa oaspete castiga in prima perioada, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

16) Ambele echipe marcheaza — se poate miza pe 2 variante:
Da — inscriu ambele echipe Nu — nu inscriu ambele echipe

17) Total goluri (exact, multi) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile, indiferent daca au
fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exemple:

0— nu se marcheaza

1- in meci se marcheaza exact 1 gol

2— in meci se marcheaza exact 2 goluri

3- in meci se marcheaza exact 3 goluri

4- in meci se marcheaza exact 4 goluri

5- in meci se marcheaza exact 5 goluri

6- in meci se marcheaza exact 6 goluri

7- in meci se marcheaza exact 7 goluri
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8- in meci se marcheaza exact 8 goluri
9+ - in meci se marcheaza minim 9 goluri
Precizare: Pentru acest tip de pariu Organizatorul poate opta si pentru alte variante pe care le coteaza si

anunta in oferta!

18) Perioada cu cele mai multe goluri - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile, indiferent
daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Se poate miza pe urmatoarele variante:

Perioada 1 - in prima perioada se vor marca cele mai multe goluri

Perioada 2 - in a doua perioada se vor marca cele mai multe goluri

Perioada 3 - in a treia perioada se vor marca cele mai multe goluri

Egal - doua sau mai multe perioade au acelasi numar de goluri marcate si aceste doua perioade trebuie sa
aiba cele mai multe goluri marcate

19) Scor corect (timp regulamentar) - se indica scorul corect al meciului din timpul regulamentar de joc!
NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte

Exemple:

1: 2 - in timpul regulamentar rezultatul meciului este 1: 2

3: 2 - in timpul regulamentar rezultatul meciului este 3: 2

2: 4 - in timpul regulamentar rezultatul meciului este 2: 4

Precizare: Organizatorul poate introduce in oferta si alte scoruri corecte pe care le coteaza si le defineste!

20) Gazdele - castiga minim o perioada Se poate miza pe urmatoarele variante:
Da — gazdele castiga cel putin o perioada Nu — gazdele nu castiga nici o perioada

21) Gazdele - victorie tripla
Da — gazdele castiga toate perioadele Nu — Gazdele nu castiga toate perioadele

22) Gazdele - marcheaza in toate perioadele
Da — gazdele marcheaza in toate perioadele Nu — Gazdele nu marcheaza in toate perioadele

23) Gazdele - in care perioada marcheaza mai mult - Se poate miza pe urmatoarele variante:

Perioada 1 - in prima perioada gazdele vor marca cele mai multe goluri

Perioada 2 - in a doua perioada gazdele vor marca cele mai multe goluri

Perioada 3 - in a treia perioada gazdele vor marca cele mai multe goluri

EGAL - doua sau mai multe perioade au acelasi numar de goluri marcate de gazde si aceste doua perioade
trebuie sa aiba cele mai multe goluri marcate de gazde

24) Oaspetii - castiga minim o perioada - Se poate miza pe urmatoarele variante:
Da — oaspetii castiga cel putin o perioada Nu — oaspetii nu castiga nici o perioada

25) Oaspetii - marcheaza in toate perioadele
Da — oaspetii marcheaza in toate perioadele Nu — oaspetii nu marcheaza in toate perioadele

26) Oaspetii - in care perioada marcheaza mai mult

Perioada 1 - in prima perioada oaspetii vor marca cele mai multe goluri

Perioada 2 - in a doua perioada oaspetii vor marca cele mai multe goluri

Perioada 3 - in a treia perioada oaspetii vor marca cele mai multe goluri

Egal - doua sau mai multe perioade au acelasi numar de goluri marcate de oaspeti si aceste doua perioade
trebuie sa aiba cele mai multe goluri marcate de oaspeti

27) Prima perioada + meci - In acest pariu trebuie indicat pronosticul atat la finalul primei perioade cat si
la final meciului din timpul regulamentar. Se poate miza pe 9 variante:

1/1 - gazdele castiga prima perioada si castiga meciul in timpul regulamentar

1/X - gazdele castiga prima perioada si meciul se termina la egalitate in timpul regulamentar
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1/ 2 - gazdele castiga prima perioada si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar

X/1 - egal la sfarsitul primei perioade si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar

X/X - egal atat la sfarsitul primei perioade, cat si la finalul meciului in timpul regulamentar
X/2 - egal la sfarsitul primei perioade si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar

2/1 - oaspetii castiga prima perioada si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar

2/X - oaspetii castiga prima perioada si meciul se termina la egalitate in timpul regulamentar
2/2 - oaspetii castiga prima perioada si castiga meciul in timpul regulamentar

28) Meci + total goluri — se poate miza pe 6 variante:

Sub/1 - In timpul regulamentar de joc se marcheaza sub”’n” goluri si gazdele castiga meciul

Sub/X - In timpul regulamentar de joc se marcheaza sub “n” goluri si meciul se termina la egalitate
Sub/2 - In timpul regulamentar de joc se marcheaza sub “n” goluri si oaspetii castiga meciul
Peste/1- In timpul regulamentar de joc se marcheaza peste “n”goluri si gazdele castiga meciul
Peste/X- In timpul regulamentar de joc se marcheaza peste “n” goluri si meciul se termina la egalitate
Peste/2- In timpul regulamentar de joc se marcheaza peste “n” goluri si oaspetii castiga meciul

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

29) Meci + ambele echipe marcheaza - jucatorul indica atat rezultatul final din timpul regulamentar cat si
varianta pentru Ambele echipe marcheaza din timpul regulamentar, se ofera 6 variante de pariere:

1/DA - Echipa gazda castiga meciul si ambele echipe marcheaza in meci

1/NU - Echipa gazda castiga meciul si oaspetii nu marcheaza in meci

X/DA - Meciul se termina la egalitate si ambele echipe marcheaza in meci

X/NU - Meciul se termina la egalitate si nici o echipa nu marcheaza in meci (0-0 scor corect)

2/DA - Echipa oaspete castiga meciul si ambele echipe marcheaza in meci

2/NU - Echipa oaspete castiga meciul si gazdele nu marcheaza in meci

30) Primul gol + meci - se refera la prima echipa care marcheaza si rezultatul final al meciului! Se poate
paria pe urmatoarele variante:

1/1 - echipa gazda marcheaza prima si echipa gazda castiga meciul

1/X - echipa gazda marcheaza prima si rezultat de egalitate

1/2 - echipa gazda marcheaza prima si echipa oaspete castiga

2/1 - echipa oaspete marcheaza prima si echipa gazda castiga meciul

2/X - echipa oaspete marcheaza prima si rezultat de egalitate

2/2 - echipa oaspete marcheaza prima si echipa oaspete castiga meciul

0: 0 - meciul se termina fara gol marcat

31) Total goluri (multi) -inclusiv prelungiri+penalty - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate
golurile, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere
pentru fiecare “’'n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de goluri este sub granita de “n”goluri din oferta in timpul regulamentar inclusiv
prelungiri si penalty

Peste -numarul total de goluri este peste granita de “n” goluri din oferta in timpul regulamentar inclusiv
prelungiri si penalty

32) Total goluri (exact, multi) - inclusiv prelungiri + penalty Exemple:
<=1- in meci inclusiv prelungiri si penalty se marcheaza maxim 1 gol

2 - in meci inclusiv prelungiri si penalty se marcheaza exact 2 goluri

3 - in meci inclusiv prelungiri si penalty se marcheaza exact 3 goluri

4 - in meci inclusiv prelungiri si penalty se marcheaza exact 4 goluri

5 - in meci inclusiv prelungiri si penalty se marcheaza exact 5 goluri

6 - in meci inclusiv prelungiri si penalty se marcheaza exact 6 goluri

7 - in meci inclusiv prelungiri si penalty se marcheaza exact 7 goluri

8 - in meci inclusiv prelungiri si penalty se marcheaza exact 8 goluri

9+ - in meci inclusiv prelungiri si penalty se marcheaza minim 9 goluri
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Precizare: Pentru acest tip de pariu Organizatorul poate opta si pentru alte variante pe care le coteaza si
anunta in oferta!

33) Gazdele - total goluri (multi) -inclusiv prelungiri+penalty - Pentru pariurile live, se iau in considerare
toate golurile, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului.

Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de goluri marcate de gazde este sub granita de “n”goluri din oferta in timpul
regulamentar inclusiv prelungiri si penalty atribuita gazdelor

Peste -numarul total de goluri marcate de gazde este peste granita de “n” goluri din oferta in timpul

regulamentar inclusive prelungiri si penalty atribuita gazdelor

34) Oaspetii -total goluri (exact, multi) - inclusiv prelungiri + penalty - Pentru pariurile live, se iau in
considerare toate golurile, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exemple:

0 - oaspetii nu marcheaza

1 - oaspetii marcheaza exact 1 gol

2 - oaspetii marcheaza exact 2 goluri

3+ - oaspetii marcheaza minim 3 goluri

Precizare: Pentru acest tip de pariu Organizatorul poate opta si pentru alte variante pe care le coteaza si

anunta in oferta!

35) Prima perioada - total goluri par/impar - Se poate miza pe 2 variante:
Par - totalul golurilor din prima perioada este par Impar- totalul golurilor din prima perioada este
impar

36) Total goluri par/impar - Se poate miza pe 2 variante:
Par - totalul golurilor din meci este par Impar- totalul golurilor din meci este impar

37) Perioada 2 - total goluri par/impar - Se poate miza pe 2 variante
Par - totalul golurilor din a doua perioada este par
Impar- totalul golurilor din a doua perioada este impar

38) Perioada 3 - la egal COTA 1 — se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga in a treia perioada, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga in a treia perioada, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

39) Perioada 3 - total goluri par/impar - Se poate miza pe 2 variante
Par — totalul golurilor din a treia perioada este par
Impar- totalul golurilor din a treia perioada este impar

40) Total goluri par/impar - inclusiv prelungiri +penalty se poate miza pe 2 variante:
Par — totalul golurilor la finalul meciului, inclusiv dupa prelungiri si penalty daca este cazul, este par
Impar- totalul golurilor la finalul meciului, inclusiv dupa prelungiri si penalty daca este cazul, este IMPAR

41) Doar prelungiri — Meci — trebuie indicat rezultatul final al prelungirilor, jucatorul poate miza pe trei
varinte:

1 - victorie gazde in prelungiri

X - rezultat de egalitate in prelungiri

2 - victorie oaspeti in prelungiri

42) Doar prelungiri —La egal COTA 1 — se poate miza pe 2 variante:

1 — Echipa gazda castiga prelungirile, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga prelungirile, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

Capitolul 11 93



43) Doar prelungiri - Castigator restul prelungirilor Se poate miza pe echipa care va inscrie mai multe
goluri in timpul ramas din prelungiri, variante:

1 — gazdele castiga restul prelungirilor

X - rezultat de egalitate in prelungiri

2 — oaspetii castiga restul prelungirilor

44) Doar prelungiri - sansa dubla acest tip de pariu cuprinde rezultate duble in prelungiri! Se poate paria
pe urmatoarele variante:

1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in prelungiri

X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in prelungiri

12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in tiprelungiri

45) Urmatorul gol (inclusiv prelungiri si penalty) - se poate miza pe echipa care va inscrie urmatorul gol
in timpul ramas inclusiv prelungiri si penalti, variante:

1 — echipa gazda inscrie urmatorul gol in timpul ramas inclusiv prelungiri si penalti

X — nici una dintre echipe nu mai inscrie pana la finalul timpului ramas inclusiv prelungiri si penalty

2 — echipa oaspete inscrie urmatorul gol in timpul ramas inclusiv prelungiri si penalty

46) Doar prelungiri - Urmatorul gol - Se poate miza pe echipa care va inscrie urmatorul gol in timpul
ramas din prelungiri, variante:

1 — echipa gazda inscrie urmatorul gol in prelungiri

X —nici una dintre echipe nu mai inscrie pana la finalul prelungirilor

2 — echipa oaspete inscrie urmatorul gol in prelungiri

47) Lovituri de departajare — Urmatorul gol Se poate miza pe echipa care va inscrie urmatorul gol la
loviturile de departajare (penalty), variante:

1 — echipa gazda inscrie urmatorul gol la loviturile de departajare

X — nici una dintre echipe nu mai inscrie la loviturile de departajare

2 — echipa oaspete inscrie urmatorul gol la loviturile de departajare

48) Lovituri de departajare: castigator — se poate miza p urmatoarele variante:
1 — gazdele castiga la loviturile de departajare
2 — oaspetii castiga la loviturile de departajare

49) Doar prelungiri - Total goluri (multi) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile
inscrise in prelungiri, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2
variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de goluri este sub granita de “n”goluri din oferta in prelungiri

Peste -numarul total de goluri este peste granita de “n” goluri din oferta in timpul prelungiri

50) Handicap goluri (inclusiv prelungiri si penalty) - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in
functie de scorul real al meciului, ajustat cu handicapul. In functie de “’n’’-ul definit de Organizator se ofera
2 sau/si 3 variante de pariere:

1 — castiga echipa gazda

X —rezultat de egalitate

2 — castiga echipa oaspete

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

51) Gazdele -total goluri (exact, multi) - inclusiv prelungiri + penalty - Pentru pariurile live, se iau in
considerare toate golurile, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exemple:

0 - gazdele nu marcheaza

1 - gazdele marcheaza exact 1 gol

2 - gazdele marcheaza exact 2 goluri

3+ - gazdele marcheaza minim 3 goluri
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Precizare: Pentru acest tip de pariu Organizatorul poate opta si pentru alte variante pe care le coteaza si
anunta in oferta!

52) Oaspetii - total goluri (multi) -inclusiv prelungiri+penalty — Pentru pariurile live, se iau in
considerare toate golurile, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2
variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de goluri marcate de oaspeti este sub granita de
regulamentar inclusiv prelungiri si penalty atribuita oaspetilor
Peste -numarul total de goluri marcate de oaspeti este peste granita de
regulamentar inclusive prelungiri si penalty atribuita oaspetilor

C‘ bh

goluri din oferta in timpul

CG 2

goluri din oferta in timpul

53) Perioada 2 - total goluri (multi) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile, indiferent
daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’
definit de organizator:

Sub -numarul total de goluri este sub granita de
Peste -numarul total de goluri este peste granita de

‘6 2

goluri din oferta in perioada 2
“n” goluri din oferta in perioada 2

54) Perioada 1 — handicap goluri- Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul real al
perioadel, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:

1 — castiga echipa gazda perioada 1

2 — castiga echipa oaspete perioada 1

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

e %9

-ului

55) Perioada 2 — handicap goluri - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul real al
perioade2, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:

1 — castiga echipa gazda perioada 2

2 — castiga echipa oaspete perioada 2

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

€C %%

-ului

56) Perioada 3 — handicap goluri - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul real al
perioade3, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:

1 — castiga echipa gazda perioada 3

2 — castiga echipa oaspete perioada 3

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

€99

-ului

57) Perioada X - total goluri - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile inscrise in perioada
x, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru
fiecare ’n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de goluri este sub granita de “n”goluri din perioada X

Peste -numarul total de goluri este peste granita de “n” goluri din perioada x

Precizare: X este numarul perioadei pentru care sunt valabile pariurile; Organizatorul anunta in oferta
numarul X!

C‘ 2

58) A doua perioada - La egal COTA 1 — se poate miza pe 2 variante:
1- Echipa gazda castiga a doua perioada, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2— Echipa oaspete castiga a doua perioada, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

59) Cine castiga restul perioadei 1 — Se poate miza pe echipa care va inscrie mai multe goluri in timpul
ramas din perioada 1, variante:

1 — gazdele castiga restul perioadei 1

X - rezultat de egalitate pentru timpul ramas din perioada 1

2 — oaspetii castiga restul perioadei 1
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60) Cine castiga restul perioadei 2 — Se poate miza pe echipa care va inscrie mai multe goluri in timpul
ramas din perioada 2, variante:

1 — gazdele castiga restul perioadei 2

X - rezultat de egalitate pentru timpul ramas din perioada 2

2 — oaspetii castiga restul perioadei 2

61) Scor Corect A— se indica scorul corect al meciului din timpul regulamentar de joc!
NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte;pentru orice scor corect posibil care nu
exista in oferta, Organizatorul defineste “’altele’’, pronostic al acestui tip de pariu,

62) Scor corect B - se indica scorul corect al meciului din timpul regulamentar de joc!
NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte;

63) Scor corect (inclusiv prelungiri si penalty) se indica scorul corect al meciului din timpul regulamentar,
inclusiv dupa prelungiri si dupa penalty daca este cazul!

NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte;pentru orice scor corect posibil care nu
exista in oferta, Organizatorul defineste ‘’altele’’, pronostic al acestui tip de pariu;

64) Oaspetii - victorie tripla — se poate miza pe urmatoarele variante:
Da — oaspetii castiga toate perioadele
Nu — oaspetii nu castiga toate perioadele

65) Margini Castigatoare - in general se poate miza pe urmatoarele variante:

X - Meciul se termina egal.

HT>2 - Gazdele castiga meciul la cel putin 3 goluri diferenta

HT 2 - Gazdele castiga meciul la o diferenta de exact 2 goluri

HT 1 - Gazdele castiga meciul la o diferenta de exact 1 gol

AT 1 - Oaspetii castiga meciul la o diferenta de exact 1 gol

AT 2 - Oaspetii castiga meciul la o diferenta de exact 2 goluri

AT>2 - Oaspetii castiga meciul la cel putin 3 goluri diferenta

Precizare: Organizatorul poate COTA diferite intervale, granite decat cele prezentate mai sus!
Organizatoarul numeste gazdele = HT (HomeTeam) si oaspetii = AT (AwayTeam) !

66) Margini Castigatoare (inclusiv prelungiri si penalty) - in general se poate miza pe urmatoarele
variante:

HT>2 - Gazdele castiga meciul la cel putin 3 goluri diferenta

HT 2 - Gazdele castiga meciul la o diferenta de exact 2 goluri

HT 1 - Gazdele castiga meciul la o diferenta de exact 1 gol

AT 1 - Oaspetii castiga meciul la o diferenta de exact 1 gol

AT 2 - Oaspetii castiga meciul la o diferenta de exact 2 goluri

AT>2 - Oaspetii castiga meciul la cel putin 3 goluri diferenta

Precizare: Organizatorul poate COTA diferite intervale, granite decat cele prezentate mai sus!
Organizatoarul numeste gazdele = HT (HomeTeam) si oaspetii = AT (AwayTeam) !

67) Toate perioadele: peste 1. 5 goluri — exista 2 variante de pariare

Da — in prima perioada se inscriu minim 2 goluri, in perioada 2 se inscriu minim 2 goluri, in perioada 3 se
inscriu minim 2 goluri

Nu — in perioada 1 nu se inscriu minim 2 goluri sau/si in perioada 2 nu se inscriu minim 2 goluri sau/si in
perioada 3 nu se inscriu minim 2 goluri

68) Toate perioadele: sub 1. 5 goluri exista 2 variante de pariare
Da — in perioada 1 se inscrie maxim 1 gol, in perioada 2 se inscrie maxim 1 gol, in perioada 3 se inscrie
maxim 1 gol
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Nu - in perioada 1 se inscriu minim 2 goluri sau/si in perioada 2 se inscriu minim 2 goluri sau/si in perioada
3 se inscriu minim 2 goluri

69) Prima perioada + meci (inclusiv prelungiri si penalty) - In acest pariu trebuie indicat pronosticul atat
la finalul primei perioade cat si la final meciului. Se poate miza pe 9 variante:

1/1 - gazdele castiga prima perioada si castiga meciul in timpul regulamentar inclusiv prelungiri si penalty
daca este cazul

1/X - gazdele castiga prima perioada si meciul se termina la egalitate in timpul regulamentar inclusiv
prelungiri si penalty daca este cazul

1/ 2 - gazdele castiga prima perioada si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar inclusiv prelungiri si
penalty daca este cazul

X/1 - egal la sfarsitul primei perioade si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar inclusiv prelungiri si
penalty daca este cazul

X/X - egal atat la sfarsitul primei perioade, cat si la finalul meciului in timpul regulamentar inclusiv
prelungiri si penalty daca este cazul

X/2 - egal la sfarsitul primei perioade si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar inclusiv prelungiri si
penalty daca este cazul

2/1 - oaspetii castiga prima perioada si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar inclusiv prelungiri si
penalty daca este cazul

2/X - oaspetii castiga prima perioada si meciul se termina la egalitate in timpul regulamentar inclusiv
prelungiri si penalty daca este cazul

2/2 - oaspetii castiga prima perioada si castiga meciul in timpul regulamentar inclusiv prelungiri si penalty
daca este cazul

70) Meci + total goluri meci (inclusiv prelungiri si penalty) — se poate miza pe 6 variante:
Sub/1 - In meci se marcheaza sub”n” goluri si gazdele castiga meciul

Sub/X - In meci se marcheaza sub “n” goluri si meciul se termina la egalitate

Sub/2 - In meci se marcheaza sub “n” goluri si oaspetii castiga meciul

Peste/1 - In meci se marcheaza peste “n”goluri si gazdele castiga meciul

Peste/X - In meci se marcheaza peste “n” goluri si meciul se termina la egalitate

Peste/2 - In meci se marcheaza peste “n” goluri si oaspetii castiga meciul

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

71) Meci + ambele echipe marcheaza (inclusiv prelungiri si penalty) - jucatorul indica atat rezultatul
final cat si varianta pentru Ambele echipe marcheaza, se ofera 4 variante de pariere:

1/Da - Echipa gazda castiga meciul si ambele echipe marcheaza in meci

1/Nu - Echipa gazda castiga meciul si oaspetii nu marcheaza in meci

2/Da - Echipa oaspete castiga meciul si ambele echipe marcheaza in meci

2/Nu - Echipa oaspete castiga meciul si gazdele nu marcheaza in meci

72) Primul gol + meci (inclusiv prelungiri si penalty) ! Se poate paria pe urmatoarele variante:
1/1 - echipa gazda marcheaza prima si echipa gazda castiga meciul

1/2 - echipa gazda marcheaza prima si echipa oaspete castiga

2/1 - echipa oaspete marcheaza prima si echipa gazda castiga meciul

2/2 - echipa oaspete marcheaza prima si echipa oaspete castiga meciul

73) Prima perioada — Ambele echipe marcheaza — se ofera 2 variante de pariere:
Da - Ambele echipe marcheaza in prima perioada
Nu - O echipa sau ambele echipe nu marcheaza in prima perioada

74) Gazdele NU Primesc Gol - in cadrul acestui pariu, jucatorul pariaza daca echipa gazda nu primeste gol
sau echipa gazda primeste minim un gol! Exista 2 variante de pariere:

Da - In meci gazdele nu primesc gol in timpul regulamentar (oaspetii nu marcheaza)

Nu - In meci gazdele primesc gol in timpul regulamentar (oaspetii marcheaza)
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75) Oaspetii NU Primesc Gol - in cadrul acestui pariu, jucatorul pariaza daca echipa oaspete nu primeste
gol sau echipa oaspete primeste minim un gol ! Exista 2 variante de pariere:

Da - In meci oaspetii nu primesc gol in timpul regulamentar (gazdele nu marcheaza)

Nu - In meci oaspetii primesc gol in timpul regulamentar (gazdele marcheaza)

76) Gazdele NU Primesc Gol (inclusiv prelungiri si penalty) - in cadrul acestui pariu, jucatorul pariaza
daca echipa gazda nu primeste gol sau echipa gazda primeste minim un gol! Exista 2 variante de pariere:
Da -In meci gazdele nu primesc gol (oaspetii nu marcheaza)

Nu -In meci gazdele primesc gol (oaspetii marcheaza)

77) Oaspetii NU Primesc Gol (inclusiv prelungiri si penalty) - in cadrul acestui pariu, jucatorul pariaza
daca echipa oaspete nu primeste gol sau echipa oaspete primeste minim un gol ! Exista 2 variante de pariere:
Da -In meci oaspetii nu primesc gol (gazdele nu marcheaza)

Nu -In meci oaspetii primesc gol (gazdele marcheaza

78) Gazde COTA 1 — in cadrul acestui pariu se poate miza pe urmatoarele variante:
X -Meciul se termina la egalitate 2 -Echipa oaspete castiga meciul
Precizare: In cazul in care gazdele castiga meciul, se va acorda COTA 1, 00.

79) Oaspeti COTA 1 - in cadrul acestui pariu se poate miza pe urmatoarele variante:
1 -Echipa gazda castiga meciul

X - Meciul se termina la egalitate

Precizare: In cazul in care oaspetii castiga meciul, se va acorda COTA 1, 00.

80) Perioada 1: scor corect se indica scorul corect pentru perioada 1!
NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte;pentru orice scor corect posibil care nu
exista in oferta, Organizatorul defineste ‘’altele’’, pronostic al acestui tip de pariu;

81) Perioada 1 — sansa dubla acest tip de pariu cuprinde rezultate duble in perioada 1! Se poate paria pe
urmatoarele variante:

1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in perioada 1

X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in perioadal

12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in perioada

82) Perioada 1 — total goluri (exact, multi) — se poate miza pe urmatoarele variante:
0 — in perioada 1 nu se inscrie

1 — in perioada 1 se inscrie exact 1 gol

2 - in perioada 1 se inscriu exact 2 goluri

3 - in perioada 1 se inscriu exact 3 goluri

4+ - in perioada 1 se inscriu minim 4 goluri

83) Perioada 1: Gazdele - total goluri (multi, exact) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate
golurile, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exemple:

0 — gazdele nu marcheaza

1 - gazdele marcheaza exact 1 gol

2 - gazdele marcheaza exact 2 goluri

3+ - gazdele marcheaza minim 3 goluri

Precizare: Pentru acest tip de pariu Organizatorul poate opta si pentru alte variante pe care le coteaza si
anunta in oferta!

84) Perioada 1: Oaspetii - total goluri (multi, exact) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate
golurile, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exemple:

0 — oaspetii nu marcheaza

1 - oaspetii marcheaza exact 1 gol
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2 - oaspetii marcheaza exact 2 goluri

3+ - oaspetii marcheaza minim 3 goluri

Precizare: Pentru acest tip de pariu Organizatorul poate opta si pentru alte variante pe care le coteaza si
anunta in oferta!

85) Doar prelungiri: Gazde COTA 1 — in cadrul acestui pariu se poate miza pe urmatoarele variante:
X -prelungirile se termina la egalitate

2 -Echipa oaspete castiga prelungirile

Precizare: In cazul in care gazdele castiga prelungirile, se va acorda COTA 1, 00.

86) Doar prelungiri: Oaspeti COTA 1 - in cadrul acestui pariu se poate miza pe urmatoarele variante:
1 -Echipa gazda castiga prelungirile

X -prelungirilese termina la egalitate

Precizare: In cazul in care oaspetii castiga prelungirile, se va acorda COTA 1, 00.

87) Perioada x - Gazdele NU Primesc Gol - in cadrul acestui pariu, jucatorul pariaza daca echipa gazda nu
primeste gol sau echipa gazda primeste minim un gol! Exista 2 variante de pariere:

Da -In perioada x gazdele nu primesc gol (oaspetii nu marcheaza)

Nu -In perioada x gazdele primesc gol (oaspetii marcheaza)

NOTA: x reprezinta numarul perioadei pentru care sunt disponibile pariurile; Organizatorul anunta x-ul in
oferta!

88) Perioada x - Oaspetii NU Primesc Gol - in cadrul acestui pariu, jucatorul pariaza daca echipa oaspete
nu primeste gol sau echipa oaspete primeste minim un gol ! Exista 2 variante de pariere:

Da -In perioada x oaspetii nu primesc gol (gazdele nu marcheaza)

Nu -In perioada x oaspetii primesc gol (gazdele marcheaza

NOTA: x reprezinta numarul perioadei pentru care sunt disponibile pariurile; Organizatorul anunta x-ul in
oferta!

89) Perioda x: Care echipa inscrie - jucatorul poate miza pe urmatoarele variante:

niciuna - Niciuna din echipe nu marcheaza in perioada x

echipal - Doar echipa 1 va inscrie in perioada x

echipa2 - Doar echipa 2 va inscrie in perioada x

ambele - Atat echipa gazda cat si echipa oaspete marcheaza in perioada x

NOTA: x reprezinta numarul perioadei pentru care sunt disponibile pariurile; Organizatorul anunta x-ul in
oferta!

90) Care echipa inscrie - jucatorul poate miza pe urmatoarele variante:

niciuna - Niciuna din echipe nu marcheaza in timpul regulamentar

echipal - Doar echipa 1 va inscrie in timpul regulamentar de joc

echipa2 - Doar echipa 2 va inscrie in timpul regulamentar de joc

ambele - Atat echipa gazda cat si echipa oaspete marcheaza in timpul regulamentar de joc

91) Care echipa inscrie (inclusiv prelungiri si penalty) jucatorul poate miza pe urmatoarele variante:
echipal - Doar echipa 1 va inscrie

echipa2 - Doar echipa 2 va inscrie

ambele - Atat echipa gazda cat si echipa oaspete marcheaza

BASCHET

1) Meci (timp regulamentar) - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple in timpul regulamentar; se poate
miza pe 3 varinte:
1 — gazdele castiga in timpul regulamentar
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X — rezultat de egalitate in timpul regulamentar
2 — oaspetii castiga in timpul regulamentar

2) Castigator meci (inclusiv prelungiri) - La acest pariu va conta rezultatul si dupa eventualele reprize de
prelungiri! Se ofera 2 variante:

1 - castiga echipa gazda in timpul regulamentar de joc sau dupa prelungiri

2 - castiga echipa oaspete in timpul regulamentar de joc sau dupa prelungiri

3) La egal COTA 1 (timp regulamentar) — se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga in timpul regulamentar, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga in timpul regulamentar, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

4) Handicap Puncte (inclusiv prelungiri) Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul
real al meciului, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 variante pentru fiecare ’n’’ definit de Organizator:

1 - gazdele castiga dupa aplicarea handicapului

2 - oaspetii castiga dupa aplicarea handicapului

5) Gazde - Total puncte - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele, indiferent daca au fost
marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de
organizator:

Sub -numarul total de puncte inscris de gazde este sub granita de “n” puncte din oferta

€%

Peste -numarul total de puncte inscris de gazde este peste granita de “n” puncte din oferta

6) Oaspeti - Total Puncte - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele, indiferent daca au fost
marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’'n’’ definit de
organizator:

Sub -numarul total de puncte inscris de oaspeti este sub granita de “n” puncte din oferta

Peste -numarul total de puncte inscris de oaspeti este peste granita de “n” puncte din oferta

7) Prima echipa la [n] puncte - Acest tip de pariu defineste prima echipa care atinge valoarea “’n’’ in meci!
Se poate miza pe 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:

1 — echipa gazda atinge prima granita ‘’n’’ definita de Organizator

2 - echipa oaspete atinge prima granita ‘’n’’ definita de Organizator

8) Prelungiri - Se poate miza pe 2 variante:
DA — meciul intra in prelungiri
NU — meciul nu intra in prelungiri

NOTA: In validarea pariului se tine cont de regulile competitiei: ex: daca un eveniment este programat in sistemul tur-retur,
rezultatul acestui pariu se va decide si va tine cont de desfasurarea ambelor manse, de formatul competitei, etc!

9) Sfertul 3 — castigator - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple in sfertul 3;se poate miza pe 3 varinte:
1 — castiga echipa gazda sfertul 3 2 — castiga echipa oaspete sfertul 3
X —rezultat de egalitate in sfertul 3

10) Sfertul 3 - 1a egal COTA 1 - se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga sfertul 3, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga sfertul 3, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

11) Sfertul 3 - Handicap Puncte - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din sfertul 3,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Deciderea pariurilor se face la cotele
afisate, in functie de scorul real al sfertului 3, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 variante pentru fiecare “’'n’’
definit de Organizator:

1 — Echipa gazda castiga sfertul 3 dupa aplicarea handicapului

2 — Echipa gazda nu castiga sfertul 3 dupa aplicarea handicapului
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12) Sfertul 3 - total puncte - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din sfertul 3,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. — Este tipul de pariu prin care se indica
daca se inscriu mai multe sau mai putine puncte in sfertul 3 comparativ cu numarul “’n’’ de puncte definit de
Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

sub - numarul total de puncte din sfertul 3este sub granita de “n” puncte din oferta

peste - numarul total de puncte din sfertul 3 este peste granita de “n” puncte din oferta

13) Prima echipa la [n] puncte in sfertul 3 - Acest tip de pariu defineste prima echipa care atinge valoarea

“’n’” in sfertul 3! Se poate miza pe 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:
1 — echipa gazda atinge prima granita “’n’’ definita de Organlzator penru sfertul 3
2 - echipa oaspete atinge prima granita ‘’n’’ definita de Organizator pentru sfertul 3

14) Sfertul 3 - total puncte Par/Impar - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din
sfertul 3, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului - se ofera 2 variante:

par — totalul punctelor inscris in sfertul 3 este par

impar — totalul punctelor inscris in sfertul 3 este impar

15) Total puncte Par/Impar (inclusiv prelungiri) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate
punctele, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Se poate miza pe 2 variante:
par — totalul punctelor inscris in meci este par, inclusiv dupa prelungiri

impar — totalul punctelor inscris in meci este impar, inclusiv dupa prelungiri

16) Sfertul 4 — castigator - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple in sfertul 4; se poate miza pe 3
varinte:

1 — castiga echipa gazda sfertul 4 2 — castiga echipa oaspete sfertul 4

X — rezultat de egalitate in sfertul 4

17) Sfertul 4 - 1a egal COTA 1- se poate miza pe 2 variante:

1 — Echipa gazda castiga sfertul 4, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

2 — Echipa oaspete castiga sfertul 4, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

18) Sfertul 4 - Handicap Puncte - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din sfertul 4,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Deciderea pariurilor se face la cotele
afisate, in functie de scorul real al sfertului 4, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 variante pentru fiecare “’n’’
definit de Organizator:

1 — Echpa gazda castiga sfertul 4 dupa aplicarea handicapului

2 — Echipa gazda nu castiga sfertul 4 dupa aplicarea handicapului

19) Sfertul 4 - total puncte - Pentru pariurile live, se 1au in considerare toate punctele din sfertul 4,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. — Este tipul de pariu prin care se indica
daca se inscriu mai multe sau mai putine puncte in sfertul 4 comparativ cu numarul “’n’’ de puncte definit de
Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

sub - numarul total de puncte din sfertul 4 este sub granita de “n” puncte din oferta

peste - numarul total de puncte din sfertul 4 este peste granita de “n” puncte din oferta

20) Prima echipa la [n] puncte in sfertul 4 - Acest tip de pariu defineste prima echipa care atinge valoarea

“’n”’ in sfertul 4! Se poate miza pe 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:
1 - echipa gazda atinge prima granita ’n’’ definita de Orgamzator penru sfertul 4
2 - echipa oaspete atinge prima granita ‘’n’’ definita de Organizator pentru sfertul 4

21) Sfertul 4 - total puncte Par/Impar - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din
sfertul 4, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului - se ofera 2 variante:

par — totalul punctelor inscris in sfertul 4 este par

impar — totalul punctelor inscris in sfertul 4 este impar
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22) Sfertul 1 — castigator - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple in sfertul 1;se poate miza pe 3
varinte:

1 — castiga echipa gazda sfertul 1 2 — castiga echipa oaspete sfertul 1

X —rezultat de egalitate in sfertul 1

23) Sfertul 1 - la egal COTA 1 - se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga sfertul 1, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga sfertul 1, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

24) Sfertul 1 - Handicap Puncte - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din sfertul 1,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Deciderea pariurilor se face la cotele
afisate, in functie de scorul real al sfertului 1, ajustat cu handicapul.

Se ofera 2 variante pentru fiecare “’n’’ deﬁmt de Organizator:

1 — Echpa gazda castiga sfertul 1 dupa aplicarea handicapului

2 — Echipa gazda nu castiga sfertul 1 dupa aplicarea handicapului

25) Sfertul 1 - total puncte - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din sfertul 1,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. — Este tipul de pariu prin care se indica
daca se inscriu mai multe sau mai putine puncte in sfertul 1 comparativ cu numarul “’n’’ de puncte definit de
Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

sub - numarul total de puncte din sfertul 1 este sub granita de “n” puncte din oferta

peste - numarul total de puncte din sfertul 1 este peste granita de “n” puncte din oferta

26) Prima echipa la [n] puncte in sfertul 1 - Acest tip de pariu defineste prima echipa care atinge valoarea

“n’” in sfertul 1! Se poate miza pe 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:
1 - echipa gazda atinge prima granita ‘’'n’’ definita de Orgamzator penru sfertul 1
2 - echipa oaspete atinge prima granita “’n’’ definita de Organizator pentru sfertul 1

27) Sfertul 1 - total puncte Par/Impar - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din
sfertul 1, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului - se ofera 2 variante:

par — totalul punctelor inscris in sfertul 1 este par

impar — totalul punctelor inscris in sfertul 1 este impar

28) Sfertul 2 — castigator - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple in sfertul 2; se poate miza pe 3
varinte:

1 — castiga echipa gazda sfertul 2 2 — castiga echipa oaspete sfertul 2

X —rezultat de egalitate in sfertul 2

29) Sfertul 2 - la egal COTA 1 - se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga sfertul 2, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga sfertul 2, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

30) Sfertul 2 - Handicap Puncte - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din sfertul 2,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Deciderea pariurilor se face la cotele
afisate, in functie de scorul real al sfertului 2, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 variante pentru fiecare “’'n’’
definit de Organizator:

1 — Echpa gazda castiga sfertul 2 dupa aplicarea handicapului

2 — Echipa gazda nu castiga sfertul 2 dupa aplicarea handicapului

31) Sfertul 2 - total puncte - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din sfertul 2,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. — Este tipul de pariu prin care se indica
daca se inscriu mai multe sau mai putine puncte in sfertul 2 comparativ cu numarul “’n’’ de puncte definit de
Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

sub - numarul total de puncte din sfertul 2 este sub granita de “n” puncte din oferta
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peste - numarul total de puncte din sfertul 2 este peste granita de “n” puncte din oferta

32) Prima echipa la [n] puncte in sfertul 2 - Acest tip de pariu defineste prima echipa care atinge valoarea

“n’’ in sfertul 1! Se poate miza pe 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:
1 - echipa gazda atinge prima granita ‘’n’’ definita de Orgamzator penru sfertul 2
2 - echipa oaspete atinge prima granita ‘’n’’ definita de Organizator pentru sfertul 2

33) Sfertul 2 - total puncte Par/Impar - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din
sfertul 2, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului - se ofera 2 variante:

par — totalul punctelor inscris in sfertul 2 este par

impar — totalul punctelor inscris in sfertul 2 este impar

34) Prima repriza — castigator - acest tip de pariu cuprinde rezultate simple in prima repriza;se poate miza
pe 3 varinte:

1 — castiga echipa gazda prima repriza

X —rezultat de egalitate in prima repriza

2 — castiga echipa oaspete in prima repriza

35) Prima repriza - total puncte - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din prima
repriza, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. — Este tipul de pariu prin care se
indica daca se inscriu mai multe sau mai putine puncte in prima repriza comparativ cu numarul “’n’’ de
puncte definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:
sub - numarul total de puncte din prima repriza este sub granita de “n” puncte d1n oferta

peste - numarul total de puncte din prima repriza este peste granita de “n” puncte din oferta

36) Prima repriza - La egal COTA 1- se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga prima repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga prima repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

37) Prima repriza - total puncte par/impar - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din
prima repriza, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului - se ofera 2 variante:

par — totalul punctelor inscris in prima repriza este par

impar — totalul punctelor inscris in prima repriza este impar

38) Total puncte (inclusive prelungiri) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului.

Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub - numarul total de puncte inscris in meci, 1nclusiv prelungiri este sub granita de
Peste - numarul total de puncte inscris in meci, inclusiv prelungiri este peste granita de

‘C 2

n” puncte din oferta
“n” puncte din oferta

39) Total puncte (timp regulamentar) Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele, indiferent
daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’'n”’
definit de organizator:

Sub - numarul total de puncte inscris in meci, in timpul regulamentar este sub granita de
oferta

Peste - numarul total de puncte inscris in meci, inclusiv in timpul regulamentar este peste granita de
puncte din oferta

f.‘ 2

n” puncte din

GC 2

40) Margini castigatoare inclusiv prelungiri

HT 6+ - gazdele castiga meciul cu o diferenta de minim 6 puncte

Niciuna 6+ - meciul nu este castigat de nici o echipa la o diferenta de minim 6 puncte
AT 6+ - oaspetii castiga meciul cu o diferenta de minim 6 puncte
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41) Sfertul 1 — margini castigatoare

HT 3+ - gazdele castiga sfertul 1 cu o diferenta de minim 3 puncte

Niciuna 3+ - sfertul 1 nu este castigat de nici o echipa la o diferenta de minim 3 puncte
AT 3+ - oaspetii castiga sfertul 1 cu o diferenta de minim 3 puncte

42) Sfertul 2 — margini castigatoare

HT 3+ - gazdele castiga sfertul 2 cu o diferenta de minim 3 puncte

Niciuna 3+ - sfertul 2 nu este castigat de nici o echipa la o diferenta de minim 3 puncte
AT 3+ - oaspetii castiga sfertul 2 cu o diferenta de minim 3 puncte

43) Sfertul 3 — margini castigatoare

HT 3+ - gazdele castiga sfertul 3 cu o diferenta de minim 3 puncte

Niciuna 3+ - sfertul 3 nu este castigat de nici o echipa la o diferenta de minim 3 puncte
AT 3+ - oaspetii castiga sfertul 3 cu o diferenta de minim 3 puncte

44) Sfertul 4 — margini castigatoare

HT 3+ - gazdele castiga sfertul 4 cu o diferenta de minim 3 puncte

Niciuna 3+ - sfertul 4 nu este castigat de nici o echipa la o diferenta de minim 3 puncte
AT 3+ - oaspetii castiga sfertul 4 cu o diferenta de minim 3 puncte

45) Gazdele — Total Puncte (inclusiv prelungiri) — Este tipul de pariu prin care se indica daca gazdele
inscriu mai multe sau mai putine puncte in meci, inclusiv dupa prelungiri daca este cazul, comparativ cu
numarul “’n’’ de puncte definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit
de organizator:

Sub - numarul total de puncte inscris de gazde este sub granita de “n” puncte din oferta

€C_ 9

Peste - numarul total de puncte inscris de gazde este peste granita de “n” puncte din oferta

46) Oaspetii — Total Puncte (inclusiv prelungiri) — Este tipul de pariu prin care se indica daca oaspetii
inscriu mai multe sau mai putine puncte in meci, inclusiv dupa prelungiri daca este cazul, comparativ cu
numarul “’n’” de puncte definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ’n’’ definit
de organizator:

Sub - numarul total de puncte inscris de oaspeti este sub granita de “n” puncte din oferta

Peste - numarul total de puncte inscris de oaspeti este peste granita de “n” puncte din oferta

47) Pauza/Final (timp regulamentar) — se poate miza pe urmatoarele variante:

1/1 - Gazdele conduc la pauza si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc

1/X - Gazdele conduc la pauza si meciul se termina la egalitate in timpul regulamentar de joc
1/2 - Gazdele conduc la pauza si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc

X/1 - Egal la pauza si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc

X/X - Egal la pauza si egal la finalul timpului regulamentar de joc

X/2 - Egal la pauza si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc

2/1 - Oaspetii conduc la pauza si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc

2/X - Oaspetii conduc la pauza, egal la finalul timpului regulamentar de joc

2/2 - Oaspetii conduc la pauza si castiga meciul in timpul regulamentar de joc

48) Margini Castigatoare (inclusiv prelungiri) — In general, se poate miza pe urmatoarele variante:

HT > 10 - gazdele castiga meciul la o diferenta de minim 11 puncte

HT 6-10 - gazdele castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 6 si 10 puncte

HT 1-5 - gazdele castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 1 si 5 puncte

AT 1-5 - oaspetii castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 1 si 5 puncte

AT 6-10 - oaspetii castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 6 si 10 puncte

AT > 10 - oaspetii castiga meciul la o diferenta de minim 11 puncte

Precizare: Organizatorul poate COTA diferite intervale, granite decat cele prezentate mai sus! Organizatorul
numeste gazdele = HT (HomeTeam) si oaspetii = AT (AwayTeam) !
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49) Handicap puncte (timp regulamentar) Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de
scorul real al meciului, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:
1 - gazdele castiga dupa aplicarea handicapului

2 - oaspetii castiga dupa aplicarea handicapului

50) Total Puncte + Meci (inclusiv prelungiri) — se poate miza pe 4 variante:

[ 29

Sub/1 — gazdele castiga si se inscriu sub “’n’’ puncte

[ 29

Peste/1 - gazdele castiga si se inscriu peste ’'n’’ puncte
Sub/2 - oaspetii castiga si se inscriu sub ’n’’ puncte
Peste/2 - oaspetii castiga si se inscriu peste “’n’’ puncte Precizare:

Organizatorul va anunta in oferta de pariere Valoarea “n’”-ului

51) Prima Repriza - Handicap Puncte Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul
real primei reprize, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:
1 — Echpa gazda castiga prima repriza dupa aplicarea handicapului

2 — Echipa gazda nu castiga prima repriza dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

52) Sfertul X: Total Gazde Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:
Sub -numarul total de puncte inscris de gazde in sfertul x este sub granita de “n” puncte din oferta
Peste -numarul total de puncte inscris de gazde in sfertul x este peste granita de “n” puncte din oferta
"NOTA: Organizatorul anunta in oferta valoarea lui X. "

53) Sfertul X: Total Oaspeti Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:
Sub - numarul total de puncte inscris de oaspeti in sfertul x este sub granita de “n” puncte din oferta
Peste - numarul total de puncte inscris de oaspeti in sfertul x este peste granita de “n” puncte din oferta
"NOTA: Organizatorul anunta in oferta valoarea lui X. "

VOLEI

PRECIZARE: Echipa 1 = gazda = Echipa trecuta prima in oferta = echipa gazda
Echipa 2 = oaspete = Echipa trecuta a doua in oferta = echipa oaspete

1) Castigator Meci - Se indica rezultatul final al meciului:

1- castiga meciul echipa gazda 2 —castiga meciul echipa oaspete

2) Castigator - Setul ''n"' - Precizare: “’n’’ — reprezinta numarul setului la care face referire pariul!
Se indica rezultatul final al setului n, se poate paria pe 2 variante:

1 — gazdele castiga setul “’n’’ 2 — oaspetii castiga setul “’n”’

3) Total Puncte [''n''] - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele, indiferent daca au fost
marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Este tipul de pariu prin care se indica daca se realizeaza mai
multe sau mai putine puncte in meci comparativ cu numarul ‘’n’’ de puncte definit de Organizator! Exista
cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’'n’’ definit de organizator:

sub - numarul total de puncte este sub granita de “n” puncte din oferta

peste - numarul total de puncte este peste granita de “n” puncte din oferta

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

4) Setul 1 - total puncte - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din setul 1, indiferent
daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Este tipul de pariu prin care se indica daca se
realizeaza mai multe sau mai putine puncte in setul 1 comparativ cu numarul “’n’’ de puncte definit de
Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:
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sub - numarul total de puncte in setul leste sub granita de
peste - numarul total de puncte in setul 1 este peste granita de
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

n” puncte din oferta definita pentru setul 1
“n” puncte din oferta definite pentru setul 1
€6 .99 ulul.

5) Setul 1 - handicap puncte - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul real al
setului 1, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:
1 - gazdele castiga setul 1 dupa aplicarea handicapului
2 - oaspetii castiga setul 1 dupa aplicarea handicapului
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

66,99

-ului.

6) Scor corect - Se indica scorul corect, pe seturi, la finalul meciului! In functie de rezultatul inregistrat in
momentul parierii se poate miza pe unele din urmatoarele variante sau chiar pe toate:

: 0 - Echipa gazda castiga meciul cu scorul final de 3: 0

: 1 - Echipa gazda castiga meciul cu scorul final de 3: 1

: 2 - Echipa gazda castiga meciul cu scorul final de 3: 2

: 3 - Echipa oaspete castiga meciul cu scorul final de 2: 3

: 3 - Echipa oaspete castiga meciul cu scorul final de 1: 3

: 3 - Echipa oaspete castiga meciul cu scorul final de 0: 3

S = N W W W

7) Total Seturi - In functie de rezultatul inregistrat in momentul parierii se poate miza pe unele din
urmatoarele variante sau chiar pe toate:

3 —in meci se vor juca in total 3 seturi

4 — in meci se vor juca in total 4 seturi

5 — in meci se vor juca in total 5 seturi

8) Prima echipa la ’[n]”’ puncte in setul 1 - Acest tip de pariu defineste prima echipa care atinge valoarea

“n’” in setul 1! Se poate miza pe 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:
1 - echipa gazda atinge prima granita ‘’'n’’ definita de Orgamzator pentru setul 1
2 - echipa oaspete atinge prima granita ‘’n’’ definita de Organizator pentru setul 1

9) Echipa care va castiga al ’n’’-lea punct in setul 1 - Acest tip de pariu defineste echipa care castiga
punctul “’n’’ in setul 1! Se poate miza pe 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:
1- echlpa gazda castiga punctul’’n’’ in setul 1 2 - echlpa oaspete castiga punctul’’n’’ in setul 1
10) Setul 1 - total puncte impar/par - Se poate miza pe 2 variante:

par — totalul punctelor realizate in setul 1 este par

impar — totalul punctelor realizate in setul 1 este impar

11) Setul 2 - Total puncte - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din setul 2, indiferent
daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Este tipul de pariu prin care se indica daca se
realizeaza mai multe sau mai putine puncte in setul 2 comparativ cu numarul “’n’’ de puncte definit de
Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

sub - numarul total de puncte in setul 2 este sub granita de “n” puncte din oferta definita pentru setul 2
peste - numarul total de puncte in setul 2 este peste granita de “n” puncte din oferta definite pentru setul 2
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

12) Setul 2 - handicap puncte - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul real al
setului 2, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:

1 - gazdele castiga setul 2 dupa aplicarea handicapului

2 - oaspetii castiga setul 2 dupa aplicarea handicapului
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

€ .29

-ului.

13) Prima echipa la [n] puncte in setul 2 - Acest tip de pariu defineste prima echipa care atinge valoarea
“n’’ in setul 2! Se poate miza pe 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:
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1 — echipa gazda atinge prima granita ‘’n’’ definita de Organizator pentru setul 2
2 - echipa oaspete atinge prima granita ‘’n’’ definita de Organizator pentru setul 2

14) Echipa care va castiga al n-lea punct in setul 2 - Acest tip de pariu defineste echipa care castiga
punctul “’n’’ in setul 2! Se poate miza pe 2 variante pentru fiecare ‘’'n’’ definit de Organizator:

1- echlpa gazda castiga punctul’’n’’ in setul 2

2 — echipa oaspete castiga punctul’’n’’ in setul 2

15) Setul 2 - total puncte impar/par - Se poate miza pe 2 variante:
Par — totalul punctelor realizate in setul 2 este par
Impar — totalul punctelor realizate in setul 2 este impar

16) Setul 3 - Total puncte - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din setul 3, indiferent
daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Este tipul de pariu prin care se indica daca se
realizeaza mai multe sau mai putine puncte in setul 3 comparativ cu numarul “’n’’ de puncte definit de
Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

sub -numarul total de puncte in setul 3este sub granita de “n” puncte din oferta definita pentru setul 3
peste -numarul total de puncte in setul 3 este peste granita de “n” puncte din oferta definite pentru setul 3
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

17) Setul 3 - handicap puncte - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul real al
setului 3, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:

1 - gazdele castiga setul 3 dupa aplicarea handicapului

2 - oaspetii castiga setul 3 dupa aplicarea handicapului
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

66,99

-ului.

18) Prima echipa la [n] puncte in setul 3 - Acest tip de pariu defineste prima echipa care atinge valoarea

“n’’ in setul 3! Se poate miza pe 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:
1 - echipa gazda atinge prima granita ‘’'n’’ definita de Orgamzator pentru setul 3
2 - echipa oaspete atinge prima granita ‘’n’’ definita de Organizator pentru setul 3

19) Echipa care va castiga al n-lea punct in setul 3 - Acest tip de pariu defineste echipa care castiga
punctul “’n’’ in setul 3! Se poate miza pe 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:

1- echlpa gazda castiga punctul’’n’’ in setul 3

2 — echipa oaspete castiga punctul’’n’’ in setul 3

20) Setul 3 - total puncte impar/par - Se poate miza pe 2 variante:
Par — totalul punctelor realizate in setul 3 este par
Impar — totalul punctelor realizate in setul 3 este impar

21) Setul 4 - Total puncte - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din setul 4, indiferent
daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Este tipul de pariu prin care se indica daca se
realizeaza mai multe sau mai putine puncte in setul 4 comparativ cu numarul ’n’’ de puncte definit de
Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

sub -numarul total de puncte in setul 3 este sub granita de “n” puncte din oferta definita pentru setul 4
peste -numarul total de puncte in setul 3 este peste granita de “n” puncte din oferta definite pentru setul 4
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

22) Setul 4 - handicap puncte - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul real al

setului 4, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:
1 - gazdele castiga setul 4 dupa aplicarea 2 - oaspetii castiga setul 4 dupa aplicarea
handicapului handicapului

€6 .99

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.
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23) Prima echipa la [n] puncte in setul 4 - Acest tip de pariu defineste prima echipa care atinge valoarea

“n’’ in setul 4! Se poate miza pe 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:
1 — echipa gazda atinge prima granita ‘’n’’ definita de Orgamzator pentru setul 4
2 - echipa oaspete atinge prima granita ‘’n’’ definita de Organizator pentru setul 4

24) Echipa care va castiga al n-lea punct in setul 4

Acest tip de pariu defineste echipa care castiga punctul ’n’’ in setul 4! Se poate miza pe 2 variante pentru
fiecare “’n’’ definit de Organizator:
1- echlpa gazda castiga punctul’’n’’ in setul 4 2 — echipa oaspete castiga punctul’’n’’ in setul 4

25) Setul 4 - total puncte impar/par - Se poate miza pe 2 variante:
Par — totalul punctelor realizate in setul 4 este par
Impar — totalul punctelor realizate in setul 4 este impar

26) Setul 5 - Total puncte - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din setul 5, indiferent
daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Este tipul de pariu prin care se indica daca se
realizeaza mai multe sau mai putine puncte in setul 5 comparativ cu numarul “’n’’ de puncte definit de
Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

sub - numarul total de puncte in setul 3este sub granita de “n” puncte din oferta definita pentru setul 5
peste - numarul total de puncte in setul 3 este peste granita de “n” puncte din oferta definite pentru setul 5
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

27) Setul 5 - handicap puncte - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul real al
setului 5, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 variante pentru fiecare “’'n’’ definit de Organizator:

1 - gazdele castiga setul 5 dupa aplicarea handicapului

2 - oaspetii castiga setul 5 dupa aplicarea handicapului
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

e %%

-ului.

28) Prima echipa la [n] puncte in setul 5 - Acest tip de pariu defineste prima echipa care atinge valoarea

“n’’ in setul 5! Se poate miza pe 2 variante pentru fiecare ‘’'n’’ definit de Organizator:
1 - echipa gazda atinge prima granita ‘’n’’ definita de Orgamzator pentru setul 5
2 - echipa oaspete atinge prima granita ‘’'n’’ definita de Organizator pentru setul 5

29) Echipa care va castiga al n-lea punct in setul 5 - Acest tip de pariu defineste echipa care castiga
punctul “’n’’ in setul 5! Se poate miza pe 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:
1- echlpa gazda castiga punctul’’n’’ in setul 5 2— echlpa oaspete castiga punctul’’n’’ in setul 5

30) Setul 5 - total puncte impar/par - Se poate miza pe 2 variante:
Par — totalul punctelor realizate in setul 5 este par
Impar — totalul punctelor realizate in setul 5 este impar

31) Handicap Puncte - - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul real al meciului la
puncte, ajustat cu handicapul. ! Se ofera 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:

1 - gazdele castiga dupa aplicarea handicapului

2 - oaspetii castiga dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

€ .29

-ului.

32) Cate seturi se decid prin extra puncte — se poate miza pe una din urmatoarele variante:
0 — niciun set nu se decide prin extra puncte

1 —exact 1 set se decide prin extra puncte

2 — exact 2 seturi se decid prin extra puncte

3 — exact 3 seturi se decid prin extra puncte

4 — exact 4 seturi se decid prin extra puncte
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5 — exact 5 seturi se decid prin extra puncta

Precizare: Un set (cu exceptia celui decisiv - al cincilea) este castigat de echipa care obtine prima 25 puncte
cu un avans de cel putin doua puncte fata de echipa adversa. In caz de egalitate la scorul de 24 - 24, jocul
continua pana cand este realizata o diferenta de doua puncte (26 - 24, 27-25, ...). Un set este decis prin extra
puncte daca una sau ambele echipe realizeaza individual minim 26 de puncte in setul respectiv!

Setul decisiv este castigat de echipa care obtine prima 15 puncte cu un avans de cel putin doua puncte fata
de echipa adversa. In caz de egalitate la scorul de 14 - 14, jocul continua pana cand este realizata o diferenta
de doua puncte (16 - 14, 17-15, ...). Setul decisiv este decis prin extra puncte daca una sau ambele echipe
realizeaza individual minim 16 de puncte in setul respectiv!

HANDBAL

1) Meci — se indica rezultatul final al meciului, se ia in considerare rezultatul stabilit in timpul regulamentar
de joc, 3 variante:

1 — victoria echipei gazda 2 — victoria echipei oaspete

X —rezultat de egalitate

2) Handicap goluri - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul real al meciului,
ajustat cu handicapul. Se ofera 2 sau/si 3 variante pentru fiecare ‘’'n’’ definit de Organizator:

1 — castiga echipa gazda in timpul regulamentar 2 — castiga echipa oaspete in timpul regulamentar
X — rezultat de egalitate in timpul regulamentar

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

e %9

-ului.

3) Total goluri (multi) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile, indiferent daca au fost
marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de
organizator:

Sub - numarul total de goluri este sub granita de
Peste - numarul total de goluri este peste granita de

65 2

goluri din oferta in timpul regulamentar
“n” goluri din oferta in timpul regulamentar

4) Prima repriza — castigator variante de pariere:
1 — castiga echipa gazda prima repriza 2 — castiga echipa oaspete prima repriza
X —rezultat de egalitate in prima repriza

5) Prima repriza - total goluri (multi) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile, indiferent
daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’'n’’
definit de organizator:

Sub - numarul total de goluri este sub granita de
Peste - numarul total de goluri este peste granita de “n

65 2

n”’goluri din oferta in prima repriza
“n” goluri din oferta in prima repriza

6) Prima repriza - handicap goluri - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul real

al primei reprize, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 sau/si 3 variante pentru fiecare ’n’’ definit de
Organizator:
1 — castiga echipa gazda in prima repriza 2 — castiga echipa oaspete in prima repriza

X —rezultat de egalitate in prima repriza
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

6e_.99

-ului.
7) Cine marcheaza al ''n"' lea gol - Precizare: “’n’’ reprezinta numarul golului pentru care Organizatorul
ofera pariul! Se ofera cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:

1 — echipa gazda inscrie golul “’n”’ 2 - echlpa oaspete inscrie golul “’n”’

Precizare: la acest pariu se contabllizeaza si eventualele reprize de prelungiri dar daca se ajunge la loviturile
de la 7 metri iar pariul nu este decis se valideaza COTA 1!

8) Prima echipa care marcheaza ''n"' goluri - Acest tip de pariu defineste prima echipa care atinge
valoarea “’n’’ in meci! Se poate miza pe 2 variante pentru fiecare ‘’'n’’ definit de Organizator:
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1 — echipa gazda atinge prima granita ‘’n’’ definita de Organizator

2 - echipa oaspete atinge prima granita ’n’’ definita de Organizator

Precizare: la acest pariu se contabilizeaza si eventualele reprize de prelungiri dar daca se ajunge la loviturile
de la 7 metri iar pariul nu este decis se valideaza COTA 1!

9) Margini castigatoare - pentru acest tip de pariu, se ofera urmatoarele variante:
HT>10 Gazdele castiga meciul la cel putin 11 goluri diferenta

HT 6-10 Gazdele castiga meciul la o diferenta cumprinsa intre 6 si 10 goluri

HT 1-5 Gazdele castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 1 si 5 goluri

AT 1-5 Oaspetii castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 1 si 5 goluri

AT 6-10 Oaspetii castiga meciul la o diferenta cuprinsa intre 6 si 10 goluri
AT>10 Oaspetii castiga meciul la cel putin 11 goluri diferenta

X-Meciul se termina egal.

Organizatorul poate defini si alte pronosticuri pe care le anunta in oferta de pariere!
PRECIZARE: HT = gazdele = echipal = home team

AT = oaspetii = echipa2 = away team

10) Prima repriza — total goluri par/impar — se poate miza pe 2 variante:
Impar — Numarul total de goluri in prima repriza este impar
Par — Numarul total de goluri in prima repriza este par

11) Total Goluri Impar/Par — se poate miza pe 2 variante:
Impar — Numarul total de goluri in timpul regulamentar este impar
Par — Numarul total de goluri in timpul regulamentar este par

12) Sansa dubla - cuprinde rezultate duble pentru timpul regulamentar, jucatorul poate miza pe trei varinte:
1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in timpul regulamentar

12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in timpul regulamentar

13) La egal COTA 1 — se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

14) Gazdele - Total Goluri — Este tipul de pariu prin care se indica daca gazdele inscriu mai multe sau mai
putine goluri in meci comparativ cu numarul “’n’” de goluri definit de Organizator! Exista cate 2 variante de
pariere pentru fiecare ‘’'n’’ definit de organizator:

Sub — numarul total de goluri inscris de echipa gazda este SUB “n” goluri din oferta

Peste — numarul total de goluri inscris de echipa gazda este PESTE “n” goluri din oferta

15) Oaspetii - Total Goluri — Este tipul de pariu prin care se indica daca oaspetii inscriu mai multe sau mai
putine goluri in meci comparativ cu numarul “’n’” de goluri definit de Organizator! Exista cate 2 variante de
pariere pentru fiecare ‘’'n’’ definit de organizator:

Sub — numarul total de goluri inscris de echipa oaspete este SUB “n” goluri din oferta

Peste — numarul total de goluri inscris de echipa oaspete este PESTE “n” goluri din oferta

16) Repriza in care s-a marcat mai mult -se poate paria pe repriza in care s-au marcat cele mai multe
goluri, se ofera 3 variante:

Prima repriza - In prima repriza se inscriu mai multe goluri ca in a 2 a repriza

Egalitate - In prima repriza se inscrie acelasi numar de goluri ca in a 2 a repriza

A doua repriza - In a 2 a repriza se inscriu mai multe goluri ca in prima repriza

17) Total goluri (interval, multi) — se poate miza pe urmatoarele variante pentru timpul regulamentar:
<47 in meci se inscriu maxim 46 de goluri
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47-49 in meci se inscriu minim 47 si maxim 49 de goluri
50-52 in meci se inscriu minim 50 si maxim 52 de goluri
53-55 in meci se inscriu minim 53 si maxim 55 de goluri
56-58 in meci se inscriu minim 56 si maxim 58 de goluri
59-61 in meci se inscriu minim 59 si maxim 61 de goluri
>61 in meci se inscriu minim 62 de goluri

18) Gazde: total goluri (interval, multi) — se poate miza pe urmatoarele variante pentru timpul
regulamentar:

<20 in meci gazdele inscriu maxim 19 goluri

20-22 in meci gazdele inscriu minim 20 si maxim 22 de goluri

23-25 in meci gazdele inscriu minim 23 si maxim 25 de goluri

26-28 in meci gazdele inscriu minim 26 si maxim 28 de goluri

29-31 in meci gazdele inscriu minim 29 si maxim 31 de goluri

32-34 in meci gazdele inscriu minim 32 si maxim 34 de goluri

>34 in meci gazdele inscriu minim 35 goluri

19) Oaspetii: total goluri (interval, multi) — se poate miza pe urmatoarele variante pentru timpul
regulamentar:

<20 in meci oaspetii inscriu maxim 19 goluri

20-22 in meci oaspetii inscriu minim 20 si maxim 22 de goluri

23-25 in meci oaspetii inscriu minim 23 si maxim 25 de goluri

26-28 in meci oaspetii inscriu minim 26 si maxim 28 de goluri

29-31 in meci oaspetii inscriu minim 29 si maxim 31 de goluri

32-34 in meci oaspetii inscriu minim 32 si maxim 34 de goluri

>34 in meci oaspetii inscriu minim 35 goluri

20) Pauza/Final — se poate miza pe urmatoarele variante:

1/1 - Gazdele conduc la pauza si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc

1/X - Gazdele conduc la pauza si meciul se termina la egalitate in timpul regulamentar de joc
1/2 - Gazdele conduc la pauza si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc

X/1 - Egal la pauza si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc

X/X- Egal la pauza si egal la finalul timpului regulamentar de joc

X/2 - Egal la pauza si oaspetii castiga meciul in timpul regulamentar de joc

2/1 - Oaspetii conduc la pauza si gazdele castiga meciul in timpul regulamentar de joc

2/X - Oaspetii conduc la pauza, egal la finalul timpului regulamentar de joc

2/2 - Oaspetii conduc la pauza si castiga meciul in timpul regulamentar de joc

21) Total goluri + Meci — se poate miza pe 6 variante:

Sub/1 - In timpul regulamentar de joc se marcheaza sub”n” goluri si gazdele castiga meciul

Sub/X - In timpul regulamentar de joc se marcheaza sub “n” goluri si meciul se termina la egalitate Sub/2 -
In timpul regulamentar de joc se marcheaza sub “n” goluri si oaspetii castiga meciul

Peste/1 - In timpul regulamentar de joc se marcheaza peste “n”goluri si gazdele castiga meciul

Peste/X - In timpul regulamentar de joc se marcheaza peste “n” goluri si meciul se termina la egalitate
Peste/2 - In timpul regulamentar de joc se marcheaza peste “n” goluri si oaspetii castiga meciul

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

22) In Care Repriza Marcheaza Mai Mult Gazdele - Se ofera 3 variante
1 - Gazdele marcheaza mai mult in prima repriza decat in a doua repriza

X - Gazdele marcheaza acelasi numar de goluri si in prima si in a 2 a repriza
2 - Gazdele marcheaza mai mult in a doua repriza decat in prima repriza

Capitolul IT 111



23) In Care Repriza Marcheaza Mai Mult Oaspetii - Se ofera 3 variante:
1 - Oaspetii marcheaza mai mult in prima repriza decat in a doua repriza

X - Oaspetii marcheaza acelasi numar de goluri si in prima si in a 2 a repriza
2 - Oaspetii marcheaza mai mult in a doua repriza decat in prima repriza

24) Prima repriza — Sansa Dubla - cuprinde rezultate duble pentru prima repriza, jucatorul poate miza pe
trei varinte:

1X - gazdele castiga sau rezultat de egalitate in prima repriza

X2 - oaspetii castiga sau rezultat de egalitate in prima repriza

12 - gazdele castiga sau oaspetii castiga in prima repriza

25) Prima Repriza - La egal COTA 1 — se poate miza pe 2 variante:
1 — Echipa gazda castiga prima repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1
2 — Echipa oaspete castiga prima repriza, in cazul in care rezultatul este egal se ofera COTA 1

26) Prima repriza - total goluri gazde (multi) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru
fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub -numarul total de goluri inscris de gazde in prima repriza este sub granita de “n”’goluri din oferta in
prima repriza atribuit gazdelor.

Peste -numarul total de goluri inscris de gazde in prima repriza este peste granita de “n” goluri din oferta in
prima repriza atribuit gazdelor.

27) Prima repriza - total goluri oaspeti (multi) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile,
indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2 variante de pariere pentru
fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

Sub - numarul total de goluri inscris de oaspeti in prima repriza este sub granita de “n”goluri din oferta in
prima repriza atribuit oaspetilor.

Peste - numarul total de goluri inscris de oaspeti in prima repriza este peste granita de “n” goluri din oferta
in prima repriza atribuit oaspetilor.

28) Prima repriza - total goluri (interval, multi) se poate miza pe urmatoarele variante pentru prima
repriza:

<20 in repriza 1 se inscriu maxim 19 de goluri

20-22 in repriza 1 se inscriu minim 20 si maxim 22 de goluri

23-25 in repriza 1 se inscriu minim 23 si maxim 25 de goluri

26-28 in repriza 1 se inscriu minim26 si maxim 28 de goluri

29-31 in repriza 1 se inscriu minim 29 si maxim 31 de goluri

32-34 in repriza 1 se inscriu minim 32 si maxim 34 de goluri

>34 in repriza 1 se inscriu minim 35 de goluri

29) Repriza 1 -gazde: total goluri (interval, multi) — se poate miza pe urmatoarele variante pentru timpul
regulamentar:

<9 in repriza 1 gazdele inscriu maxim 8§ goluri

9-10 in repriza 1 gazdele inscriu minim 9 si maxim 10 goluri

11-12 in repriza 1 gazdele inscriu minim 11 si maxim 12 goluri

13-14 in repriza 1 gazdele inscriu minim 13 si maxim 14 goluri

15-16 in repriza 1 gazdele inscriu minim 15 si maxim 16 goluri

17-18 in repriza 1 gazdele inscriu minim 17 si maxim 18 goluri

>18 in repriza 1 gazdele inscriu minim 19 goluri

30) Repriza 1-oaspetii: total goluri (interval, multi) — se poate miza pe urmatoarele variante pentru timpul
regulamentar:
<9 in repriza 1 oaspetii inscriu maxim 8 goluri
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9-10 in repriza 1 oaspetii inscriu minim 9 si maxim 10 goluri

11-12 in repriza 1 oaspetii inscriu minim 11 si maxim 12 goluri

13-14 in repriza 1 oaspetii inscriu minim 13 si maxim 14 goluri

15-16 in repriza 1 oaspetii inscriu minim 15 si maxim 16 goluri

17-18 in repriza 1 oaspetii inscriu minim 17 si maxim 18 goluri

>18 in repriza 1 oaspetii inscriu minim 19 goluri

31) Total Goluri Prima Repriza + Castigator Prima Repriza — exista 6 variante pentru fiecare ’ n *’
definit de organizator:

Sub/1 in prima repriza se marcheaza sub “n”goluri si gazdele castiga prima repriza

Sub/X in prima repriza se marcheaza sub “n” goluri si prima repriza se termina la egalitate
Sub/2 in prima repriza se marcheaza sub “n” goluri si oaspetii castiga prima repriza

Peste/1 in prima repriza se marcheaza peste “n” goluri si gazdele castiga prima repriza
Peste/X in prima repriza se marcheaza peste”n’ goluri si prima repriza se termina la egalitate
Peste/2 in prima repriza se marcheaza peste “n” goluri si oaspetii castiga prima repriza

32) Repriza 1: Margini castigatoare — In general, se poate miza pe urmatoarele variante:
X —repriza 1 se termina egal.

HT>4 Gazdele castiga repriza 1 la cel putin 5 goluri diferenta

HT 3-4 Gazdele castiga repriza 1 la o diferenta cuprinsa intre 3 si 4 goluri

HT 1-2 Gazdele castiga repriza 1 la o diferenta cuprinsa intre 1 si 2 goluri

AT 1-2 Oaspetii castiga repriza 1 la o diferenta cuprinsa intre 1 si 2 goluri

AT 3-4 Oaspetii castiga repriza 1 la o diferenta cuprinsa intre 3 si 4 goluri

AT>4 Oaspetii castiga repriza 1 la cel putin 5 goluri diferenta

33) doar prelungiri: handicap goluri - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul
real al prelungirilor, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 variante pentru fiecare “’n’’ definit de Organizator:
1 — castiga echipa gazda prelungirile dupa aplicarea handicapului

2 — castiga echipa oaspete prelungirile dupa aplicarea handicapului

34) Doar prelungiri - Total goluri (multi) - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate golurile
inscrise in prelungiri, indiferent daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Exista cate 2
variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub - numarul total de goluri este sub granita de “n”goluri din oferta in prelungiri.

Peste - numarul total de goluri este peste granita de “n” goluri din oferta in timpul prelungiri.

35) Castigator (inclusiv prelungiri si penalty) - la acest pariu va conta rezultatul si dupa eventualele
reprize de prelungiri si/sau penalty-uri! Se poate paria pe 2 variante:

1 — gazdele castiga in timpul regulamentar sau dupa prelungiri sau dupa penalty

2 — oaspetii castiga in timpul regulamentar sau dupa prelungiri sau dupa penalty

TENIS

PRECIZARE: Jucatorul 1 = gazda=jucatorul trecut primul in oferta
Jucatorul 2 =oaspete=jucatorul trecut al doilea in oferta

1) Castigator Meci — se poate miza pe 2 variante:
1 — castiga jucatorul 1 2 — castiga jucatorul 2

2) Castigator set

Langa tipul de pariu se specifica numarul setului pe care se poate paria!

Exemplu: Castigator set [2]: tipul de pariu este valabil pentru setul 2! — se poate miza pe 2 variante:
1 —jucatorul 1 castiga setul specificat

2 —jucatorul 2 castiga setul specificat
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3) Scor Corect - La acest tip de pariu trebuie indicat rezultatul final al unui meci de tenis. Meciurile de tenis
se joaca in general 2 din 3 seturi. In functie de scorul inregistrat in timp ce se pariaza se pot oferi unele din
urmatoarele variante de scor corect 2: 0, 2: 1, 0: 2, 1: 2!

Precizare: In cazul tenisului masculin care se joaca 3 (trei) din 5 (cinci) se pot oferi undele din urmatoarele
variante: 3: 0,3:1,3:2,2:3,1:3,0: 3.

4) Total game-uri - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:

sub - numarul total de game-uri este sub ,,n“ game-uri din oferta

peste - numarul total de game-uri este peste ,,n“ game-uri din oferta

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

Precizare: La meciurile de dublu, care se decid prin metoda ,,super tie-break” (tie-break pana la 10, in loc de

set decisiv), numarul de game-uri astfel realizat va fi omologat ca fiind suma game-urilor din primele doua
seturi plus 1 (unul), aferent setului jucat dupa regula ,,super tie-break”. Exemplu: Rezultatul unui meci de
dublu a fost de 2-1 (6-4, 4-6, 10-7). Numarul de game-uri se va calcula astfel: 10 (6+4) + 10 (4+6) + 1
(pentru super tie-break) =21 game-uri.

5) Total game-uri in setul X

X reprezinta numarul setului pe care se poate paria!

Exemplu: Total game-uri in setul 1: tipul de pariu este valabil pentru setul 1!

- Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

sub - numarul total de game-uri este sub ,,n* game-uri in setul ’X’’ specificat
peste - numarul total de game-uri este peste ,,n*“ game-uri in setul ’X”’ specificat
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

6) Handicap Game-uri - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul real al meciului,
ajustat cu handicapul. In momentul plasarii pariului Jucatorul 1 primeste ‘’n’’ game’uri avantaj sau
dezavantaj! La rezultatul meciului se aduna acest avantaj sau dezavantaj pentru a obtine rezultatul pariurilor
cu handicap! Se ofera 2 variante pentru fiecare ’n’’ definit de Organizator:

1 - Jucatorul 1 castiga dupa aplicarea handicapului

2 - Jucatorul 2 castiga dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului. “n” are valoarea de 1. 5;2. 5;3,
5:4,5;5, 5 etc.

7) Jucator 1 — Total game-uri - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’ definit de organizator:
Sub - Jucatorul 1 obtine sub ,,n* game-uri din oferta

Peste - Jucatorul 1 obtine peste ,,n* game-uri din oferta

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

8) Jucator 2 — Total game-uri - Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ’n’’ definit de organizator:
sub - Jucatorul 2 obtine sub ,,n*“ game-uri din oferta

peste - Jucatorul 2 obtine peste ,,n“ game-uri din oferta

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului.

9) Primul set/meci - In functie de scorul inregistrat, se poate paria pe unele din variantele prezentate mai
jos; este posibil ca toate variantele descrise mai jos sa fie disponibile pentru pariere:

1/1 — jucatorul 1 castiga primul set si castiga meciul

1/2 — jucatorul 1 castiga primul set si jucatorul 2 castiga meciul

2/1 — jucatorul 2 catiga primul set si jucatorul 1 castiga meciul

2/2 — jucatorul 2 castiga primul set si castiga meciul

10) Setul n: Castiga game-urile X si y; Se poate paria pe urmatoarele variante:
1 — In setul n jucatorul 1 castiga game-urile x si y
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X —un jucator castiga game-ul x iar adversarul castiga game-ul y
2 - In setul n jucatorul 2 castiga game-urile x siy

XX

Precizare: “’n’’ reprezinta numarul setului iar “’x’’ si “’y’’” numerele game-urile din setul “’n’’

11) Castigator game-ul “’x’’ din setul ’n’’ - Se poate paria pe urmatoarele variante:
1 — castiga jucatorul 1 2 — castiga jucatorul 2
Precizare: “’n’’ reprezinta numarul setului, iar *’x’’ numarul game-ului din setul “’n”’

12) Total seturi (Exact) - Se poate paria pe numarul exact de seturi jucate! Exemple:

2 - in meci se vor juca exact 2 seturi 4 - in meci se vor juca exact 4 seturi

3 - in meci se vor juca exact 3 seturi 5 - in meci se vor juca exact 5 seturi

NOTA: Numarul de pronosticuri pentru acest tip de pariu difera in functie de turneu! Organizatorul decide si
anunta in oferta tipurile de pronosticuri disponibile pentru pariere!

13) Jucatorul 1 va castiga cel putin 1 set - se ofera 2 variante:
1 (sau Da) — Jucatorul 1 castiga minim 1 set in 2 (sau NU)- Jucatorul 1 nu castiga nici un set in
meci meci

14) Jucatorul 2 va castiga cel putin 1 set

Se ofera 2 variante:

1 (sau DA)- Jucatorul 2 castiga minim 1 set in 2 (sau NU) — Jucatorul 2 nu castiga nici un set in
meci meci

15) Tie-Break in meci - Se poate paria pe urmatoarele variante:
Da - In meci se va termina cel putin un set cu Nu - In meci nu se va termina nici un set cu scorul
scorul de 7-6 sau 6-7 de 7-6 sau 6-7

16) Setul 1 - Tie-Break - Se poate paria pe urmatoarele variante:
Da - Primul set se va termina cu scorul de 7-6 sau Nu - Primul set nu se va termina cu scorul de 7-6

6-7 sau 6-7

17) setul 2 - Tie-Break - Se poate paria pe urmatoarele variante:

Da - Setul 2 se va termina cu scorul de 7-6 sau 6-7 Nu - Setul 2 set nu se va termina cu scorul de 7-6
sau 6-7

18) Orrice set la 0 - se ofera 2 variante:

1 (sau DA) -In meci unul dintre seturi se va 2 (sau NU) -In meci nici unul dintre seturi nu se

termina 6: 0 sau 0: 6 va termina 6: 0 sau 0: 6

19) Scor corect in setul ''n'' - Precizare: ’n’’ reprezinta numarul setului!
NOTA: Organizatorul ofera cote pentru anumite scoruri corecte (rezultate la game-uri) pentru setul “’n’’!
La acest tip de pariu trebuie indicat rezultatul final al setului “’n’’ (rezultat la game-uri) !

20) Total game-uri Impar/Par - se ofera 2 variante:
impar - numarul total de game-uri este impar
par - numarul total de game-uri este par

21) Total game-uri Impar/Par in setul ’n’’ - Precizare: *’n’’ reprezinta numarul setului!
- se ofera 2 variante:

impar - in setul “’n’’ numarul total de game-uri este impar

par - in setul “’n’” numarul total de game-uri este par

22) Setul 3 - Tie-Break - Se poate paria pe urmatoarele variante:
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Da - Setul 3 se va termina cu scorul de 7-6 sau 6-7

Nu - Setul 3 set nu se va termina cu scorul de 7-6 sau 6-7

23) Scorul game-ului ""X" in setul ''n"' - Precizare: *’X’’ reprezinta numarul game-ului iar “’n’’ reprezinta
numarul setului disponibile pentru pariere. Acest pariu indica scorul cu care jucatorul 1 sau jucatorul 2
castiga game-ul “’X’’ din setul “’n’’! Variante:

Jucatorul 11a 0 Jucatorul 2 1a 0

Jucatorul 1 1a 15 Jucatorul 2 1a 15
Jucatorul 1 1a 30 Jucatorul 2 la 30
Jucatorul 1 la 40 Jucatorul 2 la 40

24) Primul la '"'n'"' game-uri in setul ''x"'; se poate miza pe 2 variante:

1 - jucatorul 1 ajunge primul la n game-uri castigate in setul x

2 - jucatorul 2 ajunge primul la n game-uri castigate in setul x

Precizare: ’x’’ reprezinta numarul setului, iar*’n’’ numarul de game-uri care trebuie castigate de jucatorul 1
sau jucatorul 2 pentru a se finaliza pariul !

25) Setul x — handicap game-uri - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul real al
setului x, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 variante pentru fiecare “’'n’’ definit de Organizator:

1 — castiga echipa gazda

2 — castiga echipa oaspete

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”-ului si valoarea *’x’’-ului!

26) Setul x: game y — egalitate: se poate miza pe 2 variante:

Da -pana sa se decida, game-ul y din setul x ajunge la scorul de 40: 40

Nu - pana sa se decida, game-ul y din setul x NU ajunge la scorul de 40: 40

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “x’”-ului si valoarea “’y’’-ului!

27) Setul x: game y: total puncte (exact, multi) se poate paria pe urmatoarele variante:

4 — in game-ul y din setul x se joaca exact 4 puncte (unul din jucatori castiga la 0)

5 — in game-ul y din setul x se joaca exact 5 puncte (unul din jucatori castiga la 15)

6 — in game-ul y din setul x se joaca exact 6 puncte (unul din jucatori castiga la 30)

>6 — in game-ul y din setul x se joaca minim 7 puncte (pana sa se decida game-ul se ajunge la scorul 40: 40)

[ 29

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “x’”-ului si valoarea *’y’’-ului!

28) Setul x: game y: punct z se poate paria pe urmatoarele variante:

1 - jucatorul 1 castiga punctul z din game-ul y din setul x

2 - jucatorul 2 castiga punctul z din game-ul y din setul x

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarile pentru x, y, z!

29) Setul x: game y: primul punct se poate paria pe urmatoarele variante:
1 -jucatorul 1 castiga primul punct din game-ul y din setul x
2 - jucatorul 2 castiga primul punct din game-ul y din setul x
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarile pentru x, y!

30) Setul x: game y — total puncte impar/par se poate miza pe 2 variante:
Impar — totalul punctelor din game-ul y din setul x este impar
Par - totalul punctelor din game-ul y din setul x este par

31) Primul la n puncte in game-ul x din setul y: se poate miza pe 2 variante:
1 —jucatorul 1 atinge primul granita de n puncte castigate in game-ul x din setul y
2 —jucatorul 2 atinge primul granita de n puncte castigate in game-ul x din setul y
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32) Total seturi (multi) -Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’'n’’ definit de organizator:
Sub - numarul total de seturi este sub ,,n“ seturi din oferta

Peste - numarul total de seturi este peste ,,n“ seturi din oferta

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

33) Castigator + total game-uri — Exista urmatoarele variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de
organizator:

1 & SUB - Jucatorul 1 castiga meciul si totalul game-urilor din meci este sub “’n’’ game-uri specificat in
oferta de pariere

1& PESTE - Jucatorul 1 castiga meciu si totalul game-urilor din meci este peste “’n’” game-uri specificat in
oferta de pariere

2& SUB - Jucatorul 2 castiga meciul si totalul game-urilor din meci este sub ‘’n’’ game-uri specificat in
oferta de pariere

2 & PESTE - Jucatorul 2 castiga meciul si totalul game-urilor din meci este peste ’n’’ game-uri specificat
in oferta depariere.

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

34) Handicap Seturi Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul real al meciului in
seturi, ajustat cu handicapul! Se ofera 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:

1 - Jucatorul 1 castiga dupa aplicarea handicapului

2 - Jucatorul 2 castiga dupa aplicarea handicapului

Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

35) Echipa 1 castiga exact 1 set —se ofera 2 variante:
Da — echipa 1 castiga exact 1 set
Nu — echipa 1 nu castiga exact 1 set

36) Echipa 2 castiga exact 1 set —se ofera 2 variante:
Da — echipa 2 castiga exact 1 set
Nu — echipa 2 nu castiga exact 1 set

37) Echipa 1 castiga exact 2 seturi —se ofera 2 variante:
Da — echipa 1 castiga exact 2 seturi
Nu — echipa 1 nu castiga exact 2 seturi

38) Echipa 2 castiga exact 2 seturi —se ofera 2 variante:
Da — echipa 2 castiga exact 2 seturi
Nu — echipa 2 nu castiga exact 2 seturi

BADMINTON

PRECIZARE: Jucatorul 1 = gazda=jucatorul trecut primul in oferta
Jucatorul 2 =oaspete=jucatorul trecut al doilea in oferta

1) Castigator Meci — se poate miza pe 2 variante:
1 — castiga jucatorul 1
2 — castiga jucatorul 2

2) Castigator - Setul ''n'"' - Precizare: ‘’n’’ — reprezinta numarul setului la care face referire pariul!
Se indica rezultatul final al setului n, se poate paria pe 2 variante:

1 - gazdele castiga setul “’n”’

2 - oaspetii castiga setul “’n”’
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3) Total Puncte [''n"'] - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele, indiferent daca au fost
marcate inainte sau dupa plasarea pariului.

Este tipul de pariu prin care se indica daca se realizeaza mai multe sau mai putine puncte in meci comparativ
cu numarul ‘’n’’ de puncte definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare ‘’n’’
definit de organizator:

sub -numarul total de puncte este sub granita de
peste -numarul total de puncte este peste granita de “n
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

“ 2

n” puncte din oferta
“n” puncte din oferta
e .29 ulul

4) Scor Corect - La acest tip de pariu trebuie indicat rezultatul final al unui meci de badminton. Meciurile
de badminton se joaca in general 2 din 3 seturi. In functie de scorul inregistrat, in timp ce se pariaza, se pot
oferi unele din urmatoarele variante de scor corect:

2: 0 - gazdele castiga cu 2-0 la seturi

2: 1 - gazdele castiga cu 2-1 la seturi

0: 2 - oaspetii castiga cu 2-0 la seturi

1: 2 - oaspetii castiga cu 2-1 la seturi

5) Total seturi - Se poate paria pe numarul exact de seturi jucate! Exemple:
2 - in meci se vor juca exact 2 seturi
3 - in meci se vor juca exact 3 seturi

6) Setul 1 - total puncte - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din setul 1, indiferent
daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului. Este tipul de pariu prin care se indica daca se
realizeaza mai multe sau mai putine puncte in setul 1 comparativ cu numarul “’n’’ de puncte definit de
Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub - numarul total de puncte in setul leste sub granita de “n” puncte din oferta definita pentru setul 1
Peste - numarul total de puncte in setul 1 este peste granita de “n” puncte din oferta definita pentru setul 1
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n’”’-ului.

7) Setul 1 - handicap puncte - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in functie de scorul real al
setului 1, ajustat cu handicapul. Se ofera 2 variante pentru fiecare ‘’n’’ definit de Organizator:

1 - gazdele castiga setul 1 dupa aplicarea handicapului

2 - oaspetii castiga setul 1 dupa aplicarea handicapului
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

6e_.99

-ului.

8) Setul 1 - total puncte impar/par - Se poate miza pe 2 variante:
Par — totalul punctelor realizate in setul 1 este par
Impar — totalul punctelor realizate in setul 1 este impar

9) Setul 2 - Total puncte - Pentru pariurile live, se iau in considerare toate punctele din setul 2, indiferent
daca au fost marcate inainte sau dupa plasarea pariului.

Este tipul de pariu prin care se indica daca se realizeaza mai multe sau mai putine puncte in setul 2
comparativ cu numarul “’n’’ de puncte definit de Organizator! Exista cate 2 variante de pariere pentru
fiecare “’n’’ definit de organizator:

Sub —numaml total de puncte in setul 2 este sub granita de “n
Peste -numarul total de puncte in setul 2 este peste granita de
Precizare: Organizatorul va anunta in oferta de pariere valoarea “n

e

n” puncte din oferta definita pentru setul 2
“n” puncte din oferta definite pentru setul 2
€ .99 ului.

10) Setul 2 - handicap puncte - Deciderea pariurilor se face la cotele afisate, in